Firat Universitesi Teknoloji Fakiiltesi Yazilim Miihendisligi Bolimii
2017-2018 Bahar Yariyili Yazilim Tasarim ve Mimarisi Blitlinleme Sinavi Cevaplari

C1. Sekil “Siralama” stereotipli bir delegasyonu ifade etmektedir. Siralama Motoru adl bu
delegasyon icerisinde 3 bilesenin yer aldig1 bir topluluktur. Bu bilesenler “Kabarcik Siralama”,
“Secmeli Siralama”, “Agac Siralama” bilesenleridir. Delegasyonlarda saglanan ozellikler tam
cember sekli ile ifade edilmektedir. Thtiyac duyulan ézellikler ise yarim ¢cember (ay) sekli
ile ifade edilir. Bu haliyle sekildeki delegasyon, Swralama ozelligini saglamakta ve
Temizleme oOzelligine ihtiya¢ duymaktadir. Burada mantiksal herhangi bir hata yoktur.
Ciinkii siralama motoru siralama 6zelligini saglamak durumundadar.

C2. A~ for ifadesi, B-> if ifadesi, C-> if bloku ici, D-> for bloku dis1 fonksiyon ici
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CC = yollar-diigtimler=5-4+2=3

C3. SOLID, bir yazihm gelistiricinin esnek ve gelismeye acik object oriented programlama
yaparken uymasi gereken kurallarin bir araya getirildigi bir prensiptir. Diinya standartlarinda
yazilim gelistirmek i¢in uymamiz gereken bu prensipler 5 baslikta degerlendirilmektedir.

1. Single Responsibility Principle (Tek sorumluluk prensibi)

2. Open/Closed Principle (Acik kapali prensibi)

3. Liskov ‘s Substitution Principle (Yerine gecme prensibi)

4. Interface Segregation Principle (Arayiiz ayirim prensibi)

5. Dependency Inversion Principle (Bagimlihigin ters ¢evrilmesi)

C4. UML Digiimleri

C5. Insection

C6. Kurumsal plan

C7. Modiil Sinama Planlan

C8. Scrum

C9. Projeyi ¢coziimlemek i¢in yapilir

C10. Gerekge

C11.Sequence diyagrami

C12. Tasarim ekibinin yeterliligi

C13. Activity

C14. Projeniz.
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