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Vuzu Projesi İsterler Listesi 
 
Proje Konusu ve Kapsamı: 
 
VUZU projesinde hedef derlenen Premium içeriklerinin en kaliteli ve kolay kullanılır şekilde 
tüketicilere web, mobil ve connected TV’ler üzerinden sunulmasıdır.  
 
Söz konusu kurulan merkezi yapı üzerinden kanal VOD içerikleri ve canlı yayın sunum 
hizmetleri sağlanacaktır. Bu bağlamda yeni çalışılacak site tasarımı mevcut kanal sitelerinin 
içine gömülmeye uyumlu olarak tasarlanacak olup ilgili sitelerde web tv ye tıklandığında 
header menu altından itibaren söz konusu domain altında aynı yapı ve galeriler ile çalışıyor 
olacaktır. 
 
Index: 

1. İçerik Setleri 
2. Sayfalar  
3. Player 
4. Admin/Console Altyapısı 
5. Raporlar 
6. Sendikasyon Altyapısı 
 

 
1. İçerik Setleri: 
 
VUZU kapsamında oluşturulacak yapı içerisinde yer alacak temel video içerik seti: 
 
Video içeriği: 

 Dizi ( Kısa Sahneler, Fragmanlar, dizi bölümleri ) 

 Film 

 Spor  

 Müzik  
Diğer İçerik Sayfaları: 

 Yönetmen, Sporcu, Oyuncu, Artist/sanatçı 
 
Menü Yapısı 

 Dizi 
o En Popüler Diziler 

 Tüm Diziler 
o Diziler 

 Yerli Diziler 
 Yabancı Diziler 
 En Yeniler 
 Özel Diziler 
 Bölüm Özetleri 
 Dizi Fragmanları 
 Klipler 

 Müzik 
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o Popüler Klipler 
o Klipler  

 Yerli Klipler 
 Yabancı Klipler 
 En Yeniler 
 Özel Videolar 
 Tüm Klipler 

 Spor 
o Popüler Klipler 
o Spor Klipleri 

 Futbol 
 Basketbol 
 Eurolig 
 NBA 
 En Yeniler 

 Canlı Kanallar 
o Star 
o NTV 
o NTV Spor 
o E2 
o TRT  
o ... 

 Özel Kanallar 
o Haber 
o Belgesel 
o Yaşam/Sağlık 
o Güzellik/Kadınca 
o Çizgi Film 
o Tümü 

 Sinema/Film 
o Vizyondakiler 
o Gelecek Filmler (3 Haftalık periyod içerisinde) 
o En Yeniler (Fragmanlar) 
o Tümü 

dan oluşacaktır. 
 
2. Sayfalar 

Proje kapsamında mobil servisler dışında toplamda 35-40 arası sayfa olacaktır. Tüm 
sayfalar, dinamik, statik, ve popup olmak üzere 3 farklı yapıdan oluşacaktır.  
 
Sayfa Listesi: 

 Ana Sayfa (mainpage bkz.) 

 Dizi ana sayfası  

 Müzik ana sayfası 

 Canlı Kanal ana Sayfası 

 Spor Ana Sayfası 

 Film/Sinema Ana Sayfası 
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 Özel Kanalllar ana Sayfası 

 Dizi için birim İçerik ana sayfası 

 Dizi İçerik izleme sayfası (Content view page-Dizi Bkz.) 

 Müzik izleme sayfası 

 Canlı Kanal izleme sayfası 

 Sinema/film izleme sayfası 

 Spor izleme sayfası 

 Özel Kanal sayfası 

 Arama Sayfası 

 Tarihe Göre Arama Sayfası 

 A-Z Sayfası 

 Üye Girişi, Üye Ol, Çıkış, Şifre Hatırlatma 

 Listelerim Sayfası 

 Bilgilerim Sayfası 

 Privacy and Settings Sayfası 

 Sosyal Bağlantılarım Sayfası  

 RSS Sayfası, site haritası, widget sayfası 

 Hakkında Sayfası 

 Kullanıcı ve Gizlilik Sözleşmesi Sayfası 

 Yardım Sayfası 

 İletişim Sayfaları 

 İçeriğe ait olan alt sayfalar (Artist/Sanatçı, Oyuncular,yönetmen vb. ) 

 Newsletter ve notification 

 Yazı/Haber Sayfası/Gündem Sayfası 

 Galeri Sayfası ( Fotohaber vb) 

 Firma Kanal Sayfası  
 

 
2.1. Dinamik Sayfalar: Sitede yer alan her bir dinamik sayfa  bir template manager 

üzerinden kontrol edilecektir. Bu altyapı sayesinde her birim sayfa önceden 
tanımlanmış olan modülleri içerecektir. Sayfa ve içeriğin türüne göre sayfada 
bulunan modüller güncellenebilecek, yeni modüller isteğe göre eklenip, 
çıkarılabilecektir. Sayfa genel yapısı içerisindeki modüller dinamik olarak 
değiştirilebilecektir.Gerekli durumlarda yeni modüller yazılarak sisteme entegre 
edilecektir.  

 
Dinamik Sayfaların Genel Yapısı ve Özellikleri: 

 Sayfalar 1026x768 formatında olacaktır. 

 Her sayfada en az bir banner olacaktır. (300x250 banner) 

 Her sayfa header, body ve footerdan oluşacaktır. 

 Tüm sayfalar template manager üzerinden kontrol edilebilecektir. 
 
Sayfa genel yapısı şu şekilde olacaktır.  
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Modüller: 
 

 Tüm yaratılan modüller merkezi bir şekilde yönetilmelidir. Yayında bulunduğu 
kanal ne ise, sadece onun içeriklerini çekebileceği gibi, merkezden izin verildiği 
taktirde seçilen birden fazla havuzdan veride gösterebilir. Bu durumda 
merkeze back link sağlayacaktır. ( Syndication maddesinde detaylı anlatım 
mevcuttur) 

  Yaratılan modüllerin sayısı çok fazla olacağından, editoryel açıdan kolaylık 
sağlamak için, idleme uygun bir şekilde yapılmalıdır. Gerekirse sayfanın kaynak 
kodunda, modül id ne bir şekilde gözükmelidir. İlgili modül için Preview 
butonuda da konabilir. 

 
2.1.1. Header Modülü:  

 

 Header modülü 3 bölümden oluşmaktadır.  
o Logo:  

 Header modülünün sol tarafında VUZU logosu bulunacaktır. 
o Arama barı:  

 Header modülünün orta kısmında arama barı bulunacaktır. 
 Arama barı üç kısımdan oluşmaktadır. 

o Kullanıcıların aratacakları “kelime” ya da “kelimeleri” 
yazacakları bölüm 

o Aramayı başlatmak için basacakları button 
 Arama motoru, auto-complete özelliği ile çalışmaktadır.   

o Üyelik linkleri 
 Header modülünün sağ tarafında üyelik linkleri bulunacaktır. 
 Giriş yapmamış bir kullanıcı üyelik linkleri kısmında “Giriş Yap” 

ve “Kayıt Ol” kısımlarını görecektir. 
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 Üye girişini gerçekleştirmiş bir kullanıcı ise üyelik linkleri 
kısmında “Merhaba” mesajı bölümünü, izleme listesini ve 
kullanıcının (Facebook ve Twitter) sosyal paylaşım hesaplarını 
VUZU hesabı ile bağlayıp bağlamadığını gösteren bir bölüm 
bulunmaktadır. İzleme listesine eklenen içeriklerin adedi 
gözükecektir. Artıya basması durumunda alt tarafa doğru 
popup açılacak ve son eklenen10  içeriği görecektir. Linke 
basması durumunda izleme listem sayfasına gidecektir. Tümü 
diye bir buton olacak. 

o Üyelik linklerinin olduğu kısmın pozisyonu, kullanıcının 
seçeceği “kullanıcı adının” uzunluğuna uygun bir 
şekilde otomatik olarak belirlenecektir. 

 

 
 

 Kullanıcı mouse’u ile ok üzerine geldiğinde ; Vuzu’dan çıkış 
yapabileceği ve bilgilerim linkini görecektir.  

 Kullanıcı isterse, bilgilerim altından şifre ve üyelik bilgilerini 
değiştirebilir. Gene isterse buradan newsletter’a kayıt olabilir. 

 
2.1.2. Navigasyon Barı Modülü: 

 

 
 

 Navigasyon barı 6 bölümden oluşmaktadır. İsteğe bağlı olarak ekleme ve 
çıkarma yapılabilir. 

o Dizi Bölümü 
o Müzik Bölümü 
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o Spor Bölümü 
o Canlı Kanallar Bölümü 
o Özel Kanallar Bölümü 
o Sinema/film Bölümü 

 Kullanıcı mouse’u ile bu bölümlerden herhangi birinin üzerine geldiğinde; bu 
bölümlerin alt-bölümlerinin listesi gözükecektir.  

 Bu alan gene customize olabilecektir. Bu alana farklı kategoriler gelebileceği 
gibi arama çubuğuda eklenebilmelidir. 
 

 
2.1.3. Sportlight Modülü: 

 

 
 

 Spotlight standard çözünürlükte tüm manşeti kapsayacaktır. İki Yanda 
bulunan küçük thumbnailler gözükmeyecektir. (Üst Resimdeki 
Gösterimde olduğu gibi) 

o Standard çözünürlük için oluşturulacak yapı www.hulu.com 
sitesinde gösterildiği gibi olacaktır. 

 

http://www.hulu.com/
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 Eğer kullanılan ekran widescreen ise bu durumda kenardaki thumnailler 
gelecektir. (Üst Resimdeki Gösterimde olduğu gibi) 

 Merkezde konumlanacak olanının boyutu 640x360 olacaktır.  
o Spotlight’ın kurgusu, screen.yahoo.com sitesinde kullanılana 

benzeyecektir. (Ekran widescreen olması durumunda) 
o Kullanıcının farklı içeriklerin görselleri arasında dolaşmasını 

sağlayacak olan kontrol bölümü; screen.yahoo.com sitesinde 
kullanılandan farklı olarak merkezdeki büyük görsellerin sol alt 
köşesinde konumlandırılacaktır. 

 Merkezdeki her bir görselin üzerinde şu alanlar bulunacaktır: 
o farklı içeriklerin görselleri arasında dolaşmasını sağlayacak olan 

kontrol bölümü 
o İçeriğin logosunun bulunduğu alan (png) 
o İçeriğin ismi ve içerik hakkında kısa bir açıklamanın bulunduğu 

alan 
o Reklam alanı  

 Bu alan “brought to you by” formatında olacaktır.  
o Hemen izleme buttonu 

 Bu buttonun tasarımı dinamik olacaktır. Farklı içerik 
grupları (ör. Diziler için ayrı, spor için ayrı vs. Gibi; kurtlar 
vadisi içerikleri için ayrı, behzat ç. İçerikleri için ayrdı) için 
farklı tasarımda buttonlar hazırlanacaktır. 

 Spotlight modülünün sağ ve sol tarafında, kullanıcı mouse u ile bu 
modülün üzerine geldiğinde ortaya navigasyon okları çıkacaktır. 

o Widescreen olması durumunda oklar yukarıdaki görselde olduğu 
üzre, en kenardaki görsel parçalarının üzerinde olacaktır.  
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2.1.3.1. Birim İçerik Sayfası Spotlight 

 

 
 

 Bu bölümün detayları ilerleyen adımlarda detaylandırılacaktır. 

 Fakat genel olarak: 
o Spotlight alanı içerisinde kullanılacak görsellerin sol 

tarafında, kullanıcıların birim içerik sayfası içerisinde 
navigasyonunu sağlayacak bir alan olacaktır.  

o Bu alanın üstünde alakalı içeriğin bilgisi sunulacaktır. 
o Spotlight görsellerinin altındaki alan içerisinde kullanıcı 

sosyal aksiyon barı bulunacaktır. 
 Bu bar içerisinde kullanıcılar: 

 İçeriği oylayabilecekler 

 Listelerine ekleyebilecekler 

 Ve diziyi paylaşabileceklerdir: 
o Mail ile 
o Twitter üzerinden 
o Facebook üzerinden 

 Ve daha önceden o içerik kaç kez beğenilmiş 
bilgisine ulaşiabilecekler. 

o Spotlight alanı içerisindeki görsellerin üzerine tıkladığında 
kullanıcılar, alakalı içeriğin izleme sayfasından o içeriği 
izlemeye yönlendirilecektir direkt olarak. 

 
2.1.4. Duyuru Modülü: 

 Bu modül www.hulu.com sitesindeki kullanımına benzer olarak VUZU sitesi 
içerisinde kullanılacaktır. 

 Bu modül VUZU platformunun, kullanıcıları ile bireysel iletişim kurmasına 
imkan sağlayacaktır.  

 Console üzerinden basitçe direk text olarak haber girilebilecektir. 

 Kullanıcıya mesajlar üye tipine göre ayarlanabilmelidir. 

 Kişiye göre mesajda verilebilmelidir.  

 Bu modül üzerinden kullanıcılara içerikler hakkındaki duyurular, platform 
içerisindeki değişiklikler hakkındaki bilgilendirmeler, indirimler ve bazı 

http://www.hulu.com/
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reklam kampanyaları kullanıcılara kişisel olarak aktarılacaktır. (kişiye özel 
olarak) 

 Duyuru Modülünün ana sayfa yapısı içerisindeki varlığı dinamik özellikte 
olacaktır.  
o Platform yönetiminin tercihine göre bu modül istenildiğinde kullanıcı 

tarafından kapatılabilinir özellikte olacaktır. 
o Yine platform yönetiminin tercihine göre bu modül istenildiğinde sayfa 

içerisinde kullanılmayacaktır.  
 

2.1.5. Body Modülü:  

 Body modülü BODY1, BODY2, BODY3 bölgesi olmak üzere 3 bölümden 
oluşacaktır. 

 BODY3 isteğe bağlı olarak çıkarılıp, eklenebilir. 

 Bu üç bölüm kendi altında farklı modüllerden oluşmaktadır. 

 
 

 
*Bu uygulama dışında sadece Player olan etrafı pageskin giydirilmiş extra bir şablonda 

da uygulanabilir.  Bu yapı firma kanal sayfası için kullanılacaktır. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



10 

 

 
2.1.5.1. BODY1 Modülleri: 

2.1.5.1.1. Tab Galeri Modülü 
 

 
 

 
 

 Tab Gallery Modülü üç ana kısımdan oluşmaktadır. 
o Galeri bölüm isimleri kısmı 

 Tab galeri modülünün üst kısmında olacaktır. 
 Bu kısım, tab galeri modülünün kaç ayrı bölümden oluştuğunu 

gösterecektir. 
 Kullanıcılar bu kısımdaki farklı galeri bölüm isimlerine tıklayarak,  o 

galerinin içeriğine ulaşacaktır. 
 Bu kısım içerisinde kaç farklı galeri bölüm isminin olacağı dinamik 

olarak belirlenip değişecektir.  
 Tek bir galeri bölüm ismi kullanılmak istendiğinde, tab galeri 

modülü sadece tek bir bölümden oluşacaktır. 
 Bu bölüm içerisinde Galeri Ana Başlığı ve Galeri bölüm isimleri 

alakalı olacaktır. 

 Örneğin Galeri Ana Başlığı, DİZİ ise, Galeri Bölüm İsmi de 
Popüler, Yeni, Eski olduğunda; aslında kullanıcı Popüler 
Dizileri, Yeni Dizileri ve Eski Dizileri göreceğini anlayacaktır. 

 Galeri Ana Başlığına kullanıcılar tıklayamayacaktır. 
o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 

 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta 
görsel/posterler hazırlanacaktır.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 
arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 
 Her birim içerik poster/görselinin yanında birikon bulunacaktır. 

 Bu ikon görselin sağ alt köşesinin yanında bulunacaktır. 
o Bu ikon kullanıcının o içeriği “listesine” eklemesini 

sağlayacak “izleme listesi” ikonu olacaktır. 
 Her bir içerik poster/görselinin altında, birim içerik hakkında 

sunulan bilgiler olacaktır.  

 Bu bilgilerin sayısı ve çeşidi dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 
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 Her bir galeri bölüm ismi kısmının altında kaç sütun ve kaç satır 
içeriğin bulunacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

o Navigasyon kontrol kısmı 
 Bu kısım Modülün header’ı içerisinde, en sağda bulunacaktır. 
 Bu kısım içerisinde kaç farklı alt sayfa arasında navigasyonun 

sağlanacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 
o Bu üç kısıma ek olarak modülün headerının sağ üst kısmına 

konumlandırılacak olan “Tümü” buttonu ile kullanıcılar ilgili başlığın 
sayfasına yönlendirileceklerdir.  

 
2.1.5.1.2. Tab Galeri Modülü2 

 
Tab galeri modülü 2 
 

 
 

 Bu modül Tab Galeri Modülü ile aynı özelliklere sahip olacaktır. 

 Tab Galeri modülünden farklı olarak Modül headerının en sağ tarafında 
“Tümü” buttonu ve navigasyon okları bulunmayacaktır. 

 Tab Galeri modülünden farklı olarak Modül headerının en sağ tarafında 
iki farklı filtre bulunacaktır.  

o Bu alan içerisinde kullanılacak filtre sayısı ve filtrelerin çeşidi 
dinamik olarak belirlenecektir ve değiştirilecektir. 

 Tab Galeri modülünden farklı olarak, Tab Galeri Modülü2 içerisindeki 
navigasyonlar, içeriklerin listelendiği alanın en sağ ve solunda olacaktır. 

 
2.1.5.1.3. Sliding Galeri Modülü 
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 Sliding Galeri Modülü üç bölümden oluşmaktadır. 
o Galeri bölüm isim kısmı 

 Tab galeri modülünün üst kısmında olacaktır. 
 Bu kısım içerisinde kullanılacak olan “Galeri Bölüm İsmi” dinamik 

olarak değiştirilebilinir bir özellikte olacaktır. 
o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 

 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta 
görsel/posterler hazırlanacaktır.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 
arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 
 Her birim içerik poster/görselinin yanında bir  ikon bulunacaktır. 

 Bu ikon görselin sağ alt köşesinin yanında bulunacaktır. 
o Bu ikon kullanıcının o içeriği “listesine” eklemesini 

sağlayacak “izleme listesi” ikonu olacaktır. 
 Her bir içerik poster/görselinin altında, birim içerik hakkında 

sunulan bilgiler olacaktır.  

 Bu bilgilerin sayısı ve çeşidi dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Her bir galeri bölüm ismi kısmının altında kaç sütun ve kaç satır 
içeriğin bulunacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

o Navigasyon Okları kısmı 
 İçerik görsel/posterler grubunun en sol ve en sağında oklar 

bulunacaktır. 
 Bu oklar kullanıcıların galeri içerisindeki görsel/poster grupları 

arasında navigasyonunu sağlayacaktır. 

 Default hali ile görsel/poster grupları otomatik olarak 
değişecektir. 

 Kaç farklı görsel/poster grubunun olacağı dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Tümü butonu eklenecektir. 

 Order/sıralama kuralları eklenebilecektir. 
o Bu üç kısıma ek olarak modülün headerının sağ kısmına konumlandırılacak 

olan “Tümü” buttonu ile kullanıcılar ilgili başlığın sayfasına 
yönlendirileceklerdir.  
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2.1.5.1.4. Drawer Galeri Modülü 
 

 
 Drawer galeri modülü 3 bölümden oluşmaktadır. 

 Bu modülün yapısı http://www.bbc.co.uk/iplayer/episode/b00rfp72/Sugarhouse/ 

sitesinde kullanıldığı gibi olacaktır.  
o Örnek görseli aşağıdaki gibi olacaktır: 

 

 
 

o Galeri bölüm isim kısmı 
 Bu kısım, drawer galeri modülünün kaç ayrı bölümden oluştuğunu 

gösterecektir. 
 Kullanıcılar bu kısımdaki farklı galeri bölüm isimlerine tıklayarak,  o 

galerinin içeriğine ulaşacaktır. 
 Bu kısım içerisinde kaç farklı galeri bölüm isminin olacağı dinamik 

olarak belirlenip değişecektir 
 Tek bir galeri bölüm ismi kullanılmak istendiğinde, drawer galeri 

modülü sadece tek bir bölümden oluşacaktır. 
 Bu galeri modülünün bölümlerinin drawer galeri içerisinde nerede 

konumlandırılacağı örneklendirilen site içerisindeki gibi olacaktır. 
o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 

 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta 
görsel/posterler hazırlanacaktır.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 
arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 
 Her birim içerik poster/görselinin yanında iki farklı ikon 

bulunacaktır. 

http://www.bbc.co.uk/iplayer/episode/b00rfp72/Sugarhouse/
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 Birinci ikon görselin sağ üst köşesinin yanında bulunacaktır.  
o Bu ikon içeriğin çeşidini belli eden bir ikon olacaktır. 

 İkinci ikon görselin sağ alt köşesinin yanında bulunacaktır. 
o Bu ikon kullanıcının o içeriği “listesine” eklemesini 

sağlayacak “izleme listesi” ikonu olacaktır. 
 Her bir içerik poster/görselinin altında, birim içerik hakkında 

sunulan bilgiler olacaktır.  

 Bu bilgilerin sayısı ve çeşidi dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Her bir galeri bölüm ismi kısmının altında kaç sütun ve kaç satır 
içeriğin bulunacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

o Navigasyon kontrol kısmı 
 Bu kısım; drawer galeri modülünün içerisinde, her bir galeri 

bölümünün içinde kullanıcıların navigasyonunu sağlayacaktır. 
 Bu kısmın her bir galeri bölümünün içerisindeki yeri dinamik olarak 

belirlenecektir/değiştirilecektir. 
 Bu kısım içerisinde kaç farklı alt sayfa arasında navigasyonun 

sağlanacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir 
o Bu üç kısıma ek olarak modülün sağ alt kısmına konumlandırılacak olan 

“Tümü” buttonu ile kullanıcılar ilgili başlığın sayfasına 
yönlendirileceklerdir.  

 
2.1.5.1.5. Yorumlar Modülü 

 

 
 

 Yorumlar modülünün başlığının yanında parantez içerisinde o ana kadar kaç yorum 

yazıldığının bilgisi bulunacaktır. 

 Bunun altında bu tab’in en üst kısmında kullanıcının yorum yazabileceği alan 

bulunmaktadır. 

o Kullanıcı yaptığı yorumu sosyal mecralardan paylaşım yapabilecektir. Buna ek 

olarak hangi sosyal mecra içerisinde paylaşılacağını da seçebilecek. 
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 Kullanıcının yorum yapabileceği alanın altında o içerik ile ilgili daha önceden yapılmış 
olan yorumları okuyabileceği alan bulunacaktır. 

o Burda listelenecek yorumları kullanıcılar beğenebilecektir ya da beğenmediğini 
belirtebilecektir. 

o Bu yorumları sosyal mecralarda paylaşabilecektir. 
 Twitter içerisinde ki ileti karakter sınırı yüzünden, bir kullanıcı eğer 

atacağı yorumu Twitter hesabından da paylaşmayı seçerse; atmaya 
çalıştığı iletinin karakter uzunluğuna bakılacak; 140 karakteri aşmış 
olması durumunda bir hata mesajı paylaşılacaktır. 

o Bu yorumlara bir yorum yazabilecektir ya da kendisini rahatsız eden türde olan 
yorumları şikayet edebilecektir. 

o Onay bekleyen yorumlar diye bir alan olacak, onay bekleyen yorum adedi 
yazacak 

o Bu tab’in en alt kısmında ise kullanıcıların her bastıklarında 5 tane yorumun 

daha listeye ekleneceği bir “load 5 more” buttonu olacaktır. 

 Oy verilmesi için seviye alanı ve oyun karşılığı olan ikon konacaktır. (şu linkteki 

modelde olduğu gibi olabilir, http://www.tv.com/true-

blood/show/74645/summary.html)  

o Sadece loginliler oy kullanabilecektir ( Dizi oylanacak, bölüm değil), toplam oy 

ve ortalama oy gözükecek. Herkes en fazla bir kez aynı içeriğe oy 

verebilecektir. 

o Kullanıcı login değilse login ekranı gelecektir. (Lightbox) 

o SEO tarafında aşağıdaki gibi görüntü sağlanması gerekmektedir.(Yıldız) 

 
o SEO tarafında özellikle Facebook paylaşımlarda yorum olması paylaşımın 

değerini arttırıyor ve open graphda gösterim oranını arttırıyor.  O yüzden 

yapılan yorumların facebook, twitter da paylaşabilmeli. 

 
 
 
 
 
   
 
 
 
 
 
 

http://www.tv.com/true-blood/show/74645/summary.html
http://www.tv.com/true-blood/show/74645/summary.html
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2.1.5.1.6. Manşetli Galeri Modülü1 

 

 
 
 
 

 Manşetli Galeri Modülü dört ana kısımdan oluşmaktadır. 
o Galeri bölüm isimleri kısmı 

 Manşetli galeri modülünün sağ üst kısmında olacaktır. 
 Bu kısım, manşetli galeri modülünün kaç ayrı bölümden oluştuğunu 

gösterecektir. 
 Kullanıcılar bu kısımdaki farklı galeri bölüm isimlerine tıklayarak,  o 

galerinin içeriğine ulaşacaktır. 
 Bu kısım içerisinde kaç farklı galeri bölüm isminin olacağı dinamik 

olarak belirlenip değişecektir.  
 Tek bir galeri bölüm ismi kullanılmak istendiğinde, manşetli galeri 

modülü sadece tek bir bölümden oluşacaktır. 
o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 

 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta 
görsel/posterler hazırlanacaktır.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 
arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 
 Her birim içerik poster/görselinin yanında bir ikon bulunacaktır. 

 Bu ikon kullanıcının o içeriği “listesine” eklemesini 
sağlayacak “izleme listesi” ikonu olacaktır. 

 Her bir içerik poster/görselinin altında, birim içerik hakkında 
sunulan bilgiler olacaktır.  

 Bu bilgilerin sayısı ve çeşidi dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 
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 Her bir galeri bölüm ismi kısmının altında kaç sütun ve kaç satır 
içeriğin bulunacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

o Navigasyon kontrol kısmı İçerik görsellerinin bulunduğu alanın sağ ve 
solunda bulunacaktır. 

o Bu kısım Manşetli Galeri Modülü içerisinde manşete çıkarılan içeriğin 
bulunduğu alan olacaktır.  

 Bu alan modülün sağ tarafında bulunacaktır ve kullanıcı hangi 
galeri bölümünde olursa olsun, manşet kısmı görünür olacaktır. 

 Bu kısım içerisinde manşete taşınan içeriğin görseli, içeriğin başlığı 
ve içeriğin açıklaması bulunacaktır. 

 Bu bilgilere ek olarak içeriğin kaç defa izlendiğinin ve 
içeriğin süresinin bilgileri de bulunacaktır. 

 Tüm bunlara ek olarak bu kısım içerisinde “hemen izle” 
buttonu konumlandırılacaktır ve kullanıcıların manşetteki 
bu içeriğe anında ulaşması sağlanacaktır. 

o Bu üç kısıma ek olarak galeri bölümlerinin başlığının bulunduğu alanın sağ 
tarafında konumlandırılacak olan “Tümü” buttonu ile kullanıcılar ilgili 
başlığın sayfasına yönlendirileceklerdir.  

 
2.1.5.1.7. Manşetli Galeri Modülü2 

 

 
 
 

 Bu modül Manşetli Galeri Modülü 1’in işlevine sahip olacaktır.  

 Manşetli Galeri Modülü 1’den farklı olarak  bu modül, her bir galeri başlığı için ayrı 
bir manşete sahip olacaktır.  

 Manşet bölümü içerisinde öne çıkarılan içeriğin hakkında yatay olarak detaylı 
bilgiler paylaşılacaktır.  

 Manşetli Galeri Modülü 1’den bir diğer farklı özellik ise, bu modül içerisinde 
manşet kısmı modülün üst kısmında yatay olarak duruyor olmasıdır.  

 Diğer özellikler Manşetli Galeri Modülü 1 ile aynıdır. 
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2.1.5.1.8. Tab Galeri Modülü2 
 

 
 

 

 Bu modül içerisinde kullanıcılar ile belli bir başlığa ait fotoğraflar paylaşılacaktır. 

 Bu modül içerisinde kaç adet foto kullanılaacğı dinamik olarak belirlenecektir.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin arasında değişiklik 
yapılabilinecektir. 

o Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 

 Modülün sol tarafındaki alan, Galerinin cover fotoğrafı olarak kullanılacaktır.  
o Bu fotoğraf’ın boyutu diğerlerinden büyük olacaktır. 
o Bu fotoğrafın altında galeriyi tanımlayacak bir açıklama da bulunacaktır. 

 Bu modülün alt kısmında galerideki bütün fotoğrafların görünmesini sağlayacak bir 
button bulunacaktır.  

o Bu button’a basılınca, fotoğrafların listelendiği sayfaya yönlendirilecektir 
kullanıcı.  

 Modülün sağ tarafındaki alanın sağ üst tarafında kullanıcının navigasyonunu 
sağlayacak bölüm bulunacaktır. 

o Kullanıcılar bu navigasyon kısmını kullanıp fotolar arasında dolaştıklarında, sol 
taraftaki cover foto sabit kalacaktır. 

 Kullanıcılar herhangi bir fotoğrafa tıkladıklarında, fotoğraf gösterme modülü 
açılacaktır. 

 
 
 
 
 
 
 
 



19 

 

2.1.5.1.9. Birim İçerik İnfo Modülü 
 
 

 
 

 Bu modül iki ana kısımdan oluşacaktır. 

 Künye 
o Bu kısım içerisinde içeriğin oyuncuları sıralanmıştır.  
o Bu kısım belli bir periyod içerisinde, barındırdığı oyuncuları sıra ile 

gösterecektir. 
o Kullanıcılar bu otomatik harekete ek olarak, istedikleri zaman navigasyon 

oklarını kullanarak, künye içerisindeki farklı oyunculara ulaşabileceklerdir. 
o Her bir oyuncu görselinin altında o oyuncunun ismi ve o aktörün içerik 

içerisindeki canlandırdığı karakterin bilgisi gelecektir. 
o Kullanıcılar birim oyuncu görseline tıkladıklarında; o oyuncunun sayfasına 

yönlendirileceklerdir.  
o Tüm bunlara ek olarak, kullanıcılar “Tüm Oyuncular” buttonuna 

tıkladıklarında; o içeriğin birim içerik sayfasındaki künye kısmına 
yönlendirileceklerdir. 

 Dizi Hakkında: 
o Bu kısım içerisinde, içerik ile ilgili detaylı bir açıklama verilecektir. 
o Tamamını oku buttonuna basıldığı takdirde, yazının bulunduğu kutu expand 

edecektir ve kullanıcı yazının tamamına ulaşacaktır. 
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2.1.5.1.10. Birim İçerik Gündem Modülü 
 
 

 
 

 Bu modül içerisinde birim içerik hakkındaki gündem bilgileri bulunacaktır. 

 Bu modül iki manşet gündemini kullanıcıya sunacaktır.  

 Her bir gündem başlığı için aşağıdaki özellikler bulunacaktır: 
o Gündemin görseli 
o Gündemin başlığı 
o Gündemin açıklamasının girişi 
o Gündemin açıklamasının tamamına ulaşmak için “Devamı” buttonu 

 Kullanıcılar şu aksiyonları gerçekleştirdiklerinde Gündemin açıklamasının 
tamamını barındıran birim gündem sayfasına yönlendirileceklerdir: 

o Birim İçerik Gündem modülü içerisindeki herhangi bir gündemin başlığına 
tıklamak 

o Birim İçerik Gündem modülü içerisindeki gündem başlığı için kullanılmış 
olan görsele tıklamak 

o Birim İçerik Gündem modülü içerisindeki gündem başlığının altına 
konumlandırılmış olan “Devamı” buttonuna basmak. 

 Birim İçerik Gündem Modülünün sağ üst tarafında konumlandırılmıuş olan 
“Tümü” buttonuna basarak kullanıcılar; o birim içerik ile ilgili o ana kadar yazılmış 
tüm gündem yazılarının listelendiği sayfaya yönlendirilecektir. 
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2.1.5.1.11. Birim Sanatçı İnfo Modülü 
 
 

 
 

 Birim sanatçı Info Modülü, Birim sanatçı hakkında şu bilgileri sumaktadır: 
o Sanatçının İsim ve Soyismi 
o Sanatçının mesleği 
o Sanatçının kısa bir öz geçmişi 

 Bu bilginin hemen altında konumlanmış olan “devamı” buttonuna 
basıldığında bu açıklamanın tamamı açılacaktır. 

o Doğum tarihi bilgi 
o O sanatçı ile ilgili VUZU’da bulunan ilgili video ve fotoğraf sayısı. 

 Kullanıcılar bu ilgili video ve fotoğraf sayılarına tıkladıklarında; ilgili 
sayfalara yönlendirilecektir. 

 Fotoğraflara ulaşılmak istendiğinde, kullanıcı resim galerisi sayfasına 
yönlendirilecekken; ilgili videolara ulaşmak istediğinde kullanıcı, 
sanatçı ile ilgili videoların listeleneceği Search Results Page’e 
yönlendirilecektir.  

 Kullanıcılar bu modül içerisindeki bilgileri Facebook ya da Twitter hesapları üzerinden 
paylaşabileceklerdir.  

 Ayrıca bu modül içerisinde sunulan bilgilerin ait olduğu sanatçıyı da beğenebilecekler 
ve daha önce kaç kişinin o sanatçıyı beğendiğini görebileceklerdir. 

 Son olarak da bu modülün içerisinde, modül içerisindeki bilgilerin ait olduğu 
sanatçının görseli bulunacaktır. 

o Kullanılan bu görsel dinamik olarak belirlenip/değiştirilecektir. 
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2.1.5.1.12. Birim Gündem İnfo Modülü 
 

 
 

 Bu modül içerisinde birim gündem ile ilgili kullanılacak görsel 
bulunacaktır. 

 Bu görselin alt kısmında şu bilgiler bulunacaktır: 
o Gündem yazısının kim tarafından yazıldığı 
o Gündem yazısının kaç gün önce yazıldığının bilgisi 
o Gündem yazısının kaç kez beğenildiğinin bilgisi 

 Bu görselin alt kısmında şu paylaşma opsiyonları bulunacaktır: 
o Facebook Share 
o Tweet ile paylaşım 
o Facebook like 
o Facebook like sayısı 
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2.1.5.1.13. Birim Gündem Açıklama Modülü 
 

 
 

 Bu modül bir text modülüdür. 

 Tek fonksiyonalitesi, textin tamamı yerine bir kısmını 
göstermesidir. Kullanıcı text kutusunun altındaki devamı 
aksiyonuna tıkladığında, bu modül büyüyecek ve tüm texti 
gösteriyor olacaktır. 
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2.1.5.2. BODY2 Modülleri: 
2.1.5.2.1. KANALLAR KUTU MODÜLÜ 

 

 
 
 

 Kanallar Kutu Modülü iki kısımdan oluşmaktadır. 
o Kanalların logolarının ve Item İmajların gösterileceği ana alan. 

 Screen.yahoo.com sitesindeki spotlight yapısı gibi kurgulanacaktır. 
 Bu kurgu içerisinde kullanılacak farklı kanalların farklı logoları için farklı 

boyutta görseller hazırlanacaktır.  
 Bu yapı içerisindeki kanalların logolarının görsel/posterleri ve item 

imajlar otomatik olarak değişecektir. Ayrıca link verilebilecektir. 
o Navigasyon Okları kısmı 

 Imaj, görsel/poster grubunun en sol ve en sağında oklar bulunacaktır. 
 Bu oklar kullanıcıların modül içerisindeki kanal logolarının 

görsel/poster grupları arasında navigasyonunu sağlayacaktır. 

 Default hali ile görsel/poster grupları otomatik olarak 
değişecektir. 

 Hangi kanalların logolarının ve hangi item imajların kullanılacağı 
dinamik olarak belirlenecektir. 

o Bu iki kısma ek olarak, her birim görsel için, modülün alt kısmına konumlanmış 
bir açıklama yazısı alanı bulunacaktır. 
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2.1.5.2.2. Video Kutu Modülü 

 
 

 Bu modül http://spor.mynet.com/haber/assaidi-imzaya-geldi/51045 sitesindeki gibi 
kurgulanacaktır. 

o Bu sitedeki kullanımından farklı olarak, modülün alt galerisi içerisinde “grid” 
formatında “listeleme” formatında gibi seçenekler bulunmakayacaktır. 

o Bu sitedeki kullanımından farklı olarak, modülün alt galerisi içerisinde farklı 
bölümler olmayacaktır. 

 Alt galeri içerisine istenilen videolar belirli bir başlıktan bağımsız olarak 
atılacaktır. (içerisinde bulunduğu sayfa ile alakalı olan). 

 Bu modülün üst galerisi içerisinde player bulunacaktır.  

 Bu player; modül içerisinden çağrılacaktır. 

 Player içerisinde gösterilecek videolardan önce belirli periyotlar ile pre-roll gösterimi 
yapılacaktır. 

o Bu periyotlar dinamik olarak değişebilecektir./belirlenecektir. 

 Bu modül içerisindeki playerin “auto-play” özelliği dinamik olarak aktif 
edilebilinecektir; istendiğinde ise bu özellik kapatılacaktır.  

 Bu modülün alt galerisi içerisinde kullanıcıların izleyebilecekleri videolar 
bulunmaktadır.  

o Her bir video için o videonun Thumbnail’i kullanılacaktır. 
o Thumbnail’in altına ise o videonun ismi konacaktır. 
o Bu videolar grubunun sağ ve solunda ise kullanıcının navigasyonunu 

sağlayacağı oklar bulunacaktır. 
 

 
 

 
 
 
 
 

http://spor.mynet.com/haber/assaidi-imzaya-geldi/51045
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2.1.5.2.3. Banner Modülü 
 
 

 
 

 Bu modülün boyutu 300×250 olacaktır. 

 Bu modül içerisinde banner kullanımı gerçekleştirilecektir. 

 Bu modül içerisinde hangi bannerin kullanılacağı dinamik olarak gerçekleşecektir. 
o Bu banner bölümü hangi sayfada kullanıldığına bağlı olarak farklı ad’ler 

çağırabilmelidir. 

 Reklam gösterimi konusunda Kategori yönetimi yapılabilmelidir. 
 

2.1.5.2.4. Tavsiye Edilen Modülü 
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 Tavsiye Edilenler modülü üç kısımdan oluşmaktadır. 
o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 

 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta 
görsel/posterler hazırlanacaktır.  

 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 
arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 İçeriklerin Thumbnaillerinin üstüne o içeriğin ismi 
yazılacaktır. 

o Aksiyon buttonlarının bulunduğu kısım 
 Her bir görselin alt tarafında konumlanmış olarak bulunacaktır bu 

buttonlar: 

 İzledim Buttonu: 

o Kullanıcı önerilen içeriği daha önce izlemiş ise, 

“izledim” tuşuna basıp bu bilgiyi paylaşacaktır.  

 Kullanıcının “izledim” button’una basması 

durumunda, galeri içerisinden bu içerik 

silinecek ve yerini yeni bir içerik alacaktır 

 Kullanıcının izlediğini belirttiği içerik, izlenildi 

olarak taglenip bir daha kullanıcıya öneri 

olarak sunulmayacaktır. 

 Ekleme Buttonu: 

o Kullanıcı ilgisini çeken içeriğin sağ tarafına 

konumlanmış olan favorilerime ekle buttonuna 

basarak; içeriği favorilerine ekleyecektir. 

o Favorilerime Ekle buttonuna basıldığı takdirde, 

favorilerime ekle buttonu yerine, hemen izle 

buttonu gelecektir. 

 Kullanıcı içeriğin ismine bastığı takdirde kullanıcı o içeriğin 

sayfasına yönlendirilecektir. 

 Navigasyon kontrol kısmı 

o Bu kısmın her bir galeri bölümünün içerisindeki yeri dinamik 

olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

o Bu kısım içerisinde kaç farklı tavsiyenin bulunacağı dinamik 

olarak belirlenip değişebilecektir. 
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2.1.5.2.5. Info Modülü 

 

 
 

 Info modülü 4 kısımdan oluşacaktır. 

o Paylaşım ve Aksiyon kısmı 

 Bu kısım içerisinde kullanıcının izlediği içeriği paylaşmasını 

sağlayabileceği buttonlar bulunacaktır. 

 Bu buttonlar şunlardır. 

 Kanal Logosu ( Eğer tanımlı ise) 

 Facebook paylaşım buttonu 

 Twitter paylaşım buttonu 

 İçeriği mail ile paylaşım buttonu 

 İçeriği beğenme buttonu  

o Kullanıcı içeriği beğendiği takdirde, beğenme buttonu 

değişecektir. 

o Yerine kaç kişinin bunu beğendiğinin bilgisi kullanıcıya 

sunulacaktır. 

 İçeriği “Listem” e ekleme buttonu. 

o İçerik kullanıcı tarafından listeme eklendiği takdirde, 

listem ikonu değişecektir. 

o Yerine listemden çıkarma ikonu eklenecektir. 

o Go to the show(dizi ana sayfası) 
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o İçerik Oylama kısmı 

 Oy verilmesi için seviye alanı ve oyun karşılığı olan ikon konacaktır. (şu 

linkteki modelde olduğu gibi olabilir, http://www.tv.com/true-

blood/show/74645/summary.html)  

 Bu kısım, yorumlar modülündeki gibi olacaktır. 

o İçerik Hakkında Bilgi Kısmı 

 Bu kısımdaki sunulabilecek bilgi başlıkları sunlardır: 

 İçeriğin Adı 

 İçerik Hakkındaki Açıklamalar 

 İçerikteki Oyuncular 

o Listelenecek oyuncu sayısı fazla ise, kullanıcılar hepsi 

ibaresine basıp; içerik ana sayfasının altındaki künye 

bölümüne ulaşacaklardır. 

 İçeriğin Yönetmeni 

 İçeriğin Etiketleri 

o Kullanıcılar bu etiketlere tıkladıklarında, Search sayfası 

altında o etiket için yapılmış aramanın sonucuna 

gideceklerdir.  

 İçeriğin toplam izlenme sayısı 

 İçeriğin süresi 

 İçeriğin Prodüksiyon Firması 

 İçeriğin Expiring Date’i 

 Bu kısım içerisinde sunulacak içerik bilgi başlıkları, içeriğin çeşidine ve 

içeriğin ne olduğuna bağlı olarak dinamik olarak belirlenecek ve 

değiştirilebilecektir.  

 Kullanıcılar bu içerik hakkındaki bilgilerin üzerine tıkladıklarında; 

kullanıcılar içeriğin sayfalarına yönlendirileceklerdir. 

o Sezon/Bölüm Seçim Kısmı 

 İçeriğin çeşidi dizi olduğu takdirde, İnfo modülü içerisinde o dizinin 

bölüm ve sezonları arasında kullanıcının navigasyonunu sağlayacağı 

buttonlar olacaktır. 

o Bu modül farklı içerik sayfalarında farklı elemanlar ile kullanılacaktır.  

 Örneğin içerik hakkında bilgi kısmı’nın yapısı/tasarımı/içerdiği bilgiler 

müzik dinleme sayfasında farklı olacaktır. 

 

 

 

 

 

 

 

http://www.tv.com/true-blood/show/74645/summary.html
http://www.tv.com/true-blood/show/74645/summary.html
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2.1.5.2.6. Gündem Modülü 

 

 
 

 Gündem(Editör) Modülü 3 kısımdan oluşacaktır. 

o Navigasyon kontrol kısmı 

 Bu kısım; gündem modülünün içerisinde kullanıcıların navigasyonunu 

sağlayacaktır. 

 Bu kısmın modül içerisindeki yeri dinamik olarak 

belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Bu kısım içerisinde kullanıcı farklı gündem gruplarının arasında 

navigasyonunu sağlayacaktır 

o Gündem Başlıkları kısmı 

 Editoryal olarak belirlenmiş olan gündem başlıkları kullanıcılara 

sunulacaktır.  

 Bu bağlıkların sol tarafında içerikle ilgili görseller bulunacaktır. 

 Alt alta kaç tane gündem başlığının sıralanacağı dinamik olarak 

belirlenecektir/değiştirilebilecektir. 

 Kullanıcılar Gündem başlıklarına tıkladıkları takdirde, gündem sayfasına 

yönlendirileceklerdir. 

 Kullanıcılar modülün headerının sağ tarafında konumlanmış olan tümü 

tuşuna basarak, Günden sayfasına ulaşacaklardır. 
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2.1.5.2.7. Sosyal İçerik Modülü 

 
 
 

 Bu modül içerisinde kullanıcıya seçilen içerikler paylaşılacaktır.  

 Modül içerisinde kullanıcılar: 
o Sunulan içeriklerin facebook sayfalarını beğenebilirler 
o Sunulan içerikleri twitter üzerinden takip edebilirler 
o Ya da sunulan içerikleri VUZU’daki listelerine ekleyebilirler. (favorilerine) 
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 Bu 3 farklı buttona basılması durumunda, basılan buttonun yerini aşağıdaki buttonlar 
alacaktır: 

o Facebook Sayfasını beğendikten sonra  İçeriğin Facebook Sayfasına Git 
o Twitter Sayfasını beğendikten sonra  İçeriğin Twitter Sayfasına Git 
o Favorilerime Ekledikten sonra  içeriğin VUZU’daki sayfasına git 

 Vuzu hesaplarını, Facebook/Twitter hesapları ile bağlamamış olan kullanıcılar; 
Facebook/Twitter buttonlarına bastıklarında, bu mecralardaki hesaplarını VUZU 
hesapları ile bağlamalarını isteyecek bir pop-up ile karşılaşacaklardır. 

 
2.1.5.2.8. Sosyal Hesap Bağlama Modülü 

 
 

 Bu modül içerisinde sunulan içerikler ve içeriklerin sayısı dinamik olarak 
belirlenecektir ve değiştirilebilinecektir. 
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 Farklı içerik yapılarının sayfalarında; bu modül içerisinde kullanılacak olan içeriklerin 
çeşidi de değişecektir. 

 Bu modülün başlığı da dinamik olarak belirlenecektir. 
 

2.1.5.2.9. Twitter Modülü - Normal 

 
 
 

 Bu modül içerisinde içerikler hakkında Twitter üzerinden oluşturulmuş hashtag’ler 
ve o hashtag’ler altına atılmış iletiler paylaşılacaktır. 

o Bu modül içerisindeki liste kendini dinamik olarak yenileyecektir.  
o Twitter içerisinde alakalı hashtaglere yeni bir mesaj geldiğinde, o mesaj bu 

modüle taşınacaktır. 
 

 Bu modül içerisinde kullanıcılara aktarılacak olan twitter iletilerini atan kişilerin 
avatarları, atılan tweetin tamamı ve ne zaman atıldığı bilgisi paylaşılacaktır. 

 Kullanıcılar, Vuzu hesaplarını Twitter hesapları ile bağlamaları durumunda ise, 
Twitter modülünün alt tarafından alakalı hashtag’in altına iletilerini 
paylaşabileceklerdir. 

 Bu modülün alt kısmında konumlandırılmuş olan navigasyon fonksiyonu ile 
kullanıcılar bu modül içerisinde farklı tweetler arasında navigasyonlarını 
sağlayabileceklerdir. 

 Her hangi bir içerik hakkında açılmış bir hashtag bulunmuyorsa; VUZU’nun twitter 
hesabının newsfeed’i bu modül içerisinde akıtılacaktır. 
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2.1.5.2.10. Activity Feed Modülü 
 

 
 

 Bu modül içerisinde kullanıcılar VUZU içerikleri etrafında gerçekleşen aktiviteleri takip 
edebileceklerdir.  
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 Activity Feed Modülü içerisindeki aktiviteler üç başlıkta filtrelenebilecektir. 
o Herkesin aktiviteleri 
o Kullanıcının arkadaşalarının aktiviteleri 
o Kullanıcının kendi aktiviteleri 

 Her bir filtre/başlık altında farklı aktiviteler sıralanacaktır.  
o Bu sıralama aktivitelerin gerçekleşme zamanına göre olacaktır. 

 Her bir aktivite için şu parçalar olacaktır: 
o Aktiviteyi gerçekleştiren kullanıcının avatarı 
o Aktiviteyi kimin gerçekleştirdiğinin bilgisi 
o Aktivitenin kısa bir özeti 
o Aktivitenin hangi macra üzerinden gerçekleştirildiğinin bilgisi 
o Aktivitenin ne kadar zaman önce gerçekleştirildiğinin bilgisi. 

 Kullanıcılar listelenmiş her bir aktiviteye bastıkları zaman, aktiviteler ana sayfasına 
yönlendirilecektir. 

o Aktiviteler ana sayfası kullanıcının “Sosyal Çevrem” Sayfası olacaktır. 

 Her bir filtre/başlık altında sıralanmış olan aktivitelerin en altında, “Tümü” buttonu 
bulunacaktır. 

o Kullanıcılar bu buttona bastıklarında bütün aktivitelerin olduğu, aktivite ana 
sayfasına yönlendirilecektir.  

 Bir filtre/başlık altında kaç adet aktivitenin listeleneceği dinamik olarak 
değişebilecektir.  

o Olası aktivite türleri şunlardır: 
 Bir kullanıcının bir içeriği izlemesi (bu kullanıcının sosyal izleme 

seçeneğinin enable olması gerekiyor) 
 Bir kullanıcının bir yorumda bulunması (bu kullanıcının sosyal izleme 

seçeneğinin enable olması gerekiyor.) 
 Bir kullanıcının bir paylaşımda bulunmuş olması (bu kullanıcının sosyal 

izleme seçeneğinin enable olması gerekiyor) 
 Bir kullanıcının bir beğenme eyleminde bulunmuş olması (Bu 

kullanıcının sosyal izleme seçeneğinin enable olması gerekiyor) 
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2.1.5.2.11. Birim Oyuncu Künye Modülü 
 

 
 

 Birim Oyuncu Künye Modülü içerisinde, Birim sanatçının o güne kadar görev aldığı 
içeriklerin listesi bulunmaktadır. 

 Her bir içerik için şu bilgiler bulunacaktır: 
o İçeriğin İsmi 
o İçeriğin Yönetmeni 
o İçeriğin vizyon tarihi 
o Ve birim sanatçının bu içerikler içerisindeki rolü 
o İçeriğin görseli 

 Bu modülün en altında kullanıcıların, birim sanatçının görev aldığı içerikler arasında 
navigasyonunu sağlayacan bölüm bulunmaktadır. 
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2.1.5.2.12. Birim İçerik Facebook Sayfası Modülü 
 

 
 
 

 Bu modül içesinde, ilgili içeriğin facebook sayfasındaki yenilikler; bu sayfa içerisinde 
paylaşılan bilgiler ve başlıklar kullanıcıya sunulacaktır. 

o Bu modül üzerinden paylaşılan başlıklar genellikle; Birim içerik Ana sayfasında 
yapılan yenilikler olacaktır. 

 Bu modülün alt kısmında, kullanıcının Birim İçerik Facebook Sayfası Modülünde 
listelenmiş bilgilerin ve başlıkların arasında navigasyonunu sağlayacak kısım 
bulunacaktır. 
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2.1.5.2.13. Birim İçerik Foto Modülü 
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 Bu modül içerisinde, birim içerikler için hazırlanmış fotoğraf gurupları 

sıralanmaktadır. 
o Her bir grup için; o grubun açıklaması ve grubun foto albümünün cover 

fotoğrafı bulunmaktadır. 

 Bu modülün alt kısmında navigasyon bölümü konumlandırılacaktır. 

 
 
 
 

2.1.5.3. BODY3 Modülleri: 
2.1.5.3.1. Flashing Galleri Modülü1 

 

 
 

 Flashing Gallery Modülü üç ana kısımdan oluşmaktadır. 
o Galeri bölüm isimi kısmı 

 Flashing galeri modülünün üst kısmında olacaktır. 
 Bu kısım içerisinde bir tek galeri bölüm isminin olacaktır. 

o İçerik görsel/poster’lerinin ve içerik hakkındaki bilgilerin bulunduğu kısım 
 Bu kısım içerisinde bir birim içerik için farklı boyutta görsel/posterler 

hazırlanacaktır.  
 İstenildiğinde dinamik olarak farklı boyuttaki görsel/posterlerin 

arasında değişiklik yapılabilinecektir. 

 Dikey-yatay otomasyonu özelliğine sahip olacaktır. 
 Her birim içerik poster/görselinin yanında iki farklı ikon bulunacaktır. 

 Birinci ikon görselin sağ üst köşesinin yanında bulunacaktır.  
o Bu ikon içeriğin çeşidini belli eden bir ikon olacaktır. 

 İkinci ikon görselin sağ alt köşesinin yanında bulunacaktır. 
o Bu ikon kullanıcının o içeriği “listesine” eklemesini 

sağlayacak “izleme listesi” ikonu olacaktır. 
 Her bir içerik poster/görselinin altında, birim içerik hakkında sunulan 

bilgiler olacaktır.  

 Bu bilgilerin sayısı ve çeşidi dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Her bir galeri bölüm ismi kısmının altında kaç sütun ve kaç satır içeriğin 
bulunacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Bu içerisindeki içerik poster/görselleri belirli bir sıra içerisinde flashing-
in ve flashing-out yaparak hareket edecektir.  

o Navigasyon kontrol kısmı 
 Bu kısım; flashing galeri modülünün içerisinde kullanıcıların 

navigasyonunu sağlayacaktır. 
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 Default hali ile içerik görsel/poster grupları otomatik olarak 
değişecektir. 

 Bu kısmın galeri bölümünün içerisindeki yeri dinamik olarak 
belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 Bu kısım içerisinde kaç farklı alt sayfa arasında navigasyonun 
sağlanacağı dinamik olarak belirlenecektir/değiştirilecektir. 

 
2.1.5.3.2. Canlı Yayın Kanal Navigasyon Modülü 

 

 
 
 

 Bu modül içerisinde kullanıcının canlı yayın kanalları içerisindeki navigasyonu 
sağlanacaktır. 

 Kullanıcılar o an izlemekte oldukları kanala ek olarak, 3 tane kanalın programına 
ulaşabilecektir. 

o Her bir kanal için günlük programlar kullanıcıya sunulacaktır. 
o Kullanıcı günün saatlerinin gösterildiği barın altındaki scroll barı kullanarak o 

günün farklı saatlerindeki programlara ulaşabileceklerdir. 
o Kullanıcılar canlı izledikleri kanal dışında gösterilen üç kanalı, kanal logolarının 

bulunduğu alanın altındaki ve üstündeki navigasyon oklarından 
değiştirebilecekler; farklı kanalların yayın akışlarına ulaşabileceklerdir. 

 Canlı Yayın Player’ı time shifted viewing e imkan sağladığı için; kullanıcılar yayın 
içerisinde 12 saat geriye gidebileceklerdir. 

o Canlı yayın zamanından önce başlamış ve bitmiş içeriklere kullanıcılar Canlı 
Yayın Kanal Navigasyon Modülü içerisinden; her bir içeriğin alanının 
içerisindeki izleme buttonlarına basarak ulaşabileceklerdir. 

o VUZU üzerinden VOD olarak sunulan içeriklerin yanında tekrar izle buttonu 
bulunacaktır. 

 Kullanıcılar bu buttona bastıklarında; alakalı içeriğin VUZU içerisindeki 
birim içerik izleme sayfasına yönlendirilecektir. 

o VUZU üzerinden VOD olarak sunulmayan içeriklerin yanında ise tıkla izle 
buttonu bulunacaktır. 

 Kullanıcılar bu buttona bastıklarında, Canlı yayın içerisinde zamanda 
içeriğin başladığı ana geri götürülecektir. 

 Ve alakalı içeriği tekrar izleyebileceklerdir. 

 Canlı Yayın Kanal Navigasyonu Modülü içerisinde kullanılacak kırmızı çizgi; canlı yayın 
çizgisi olacaktır. 

o Bu çizgi kullanıcılara o an hangi kanalda hangi içeriğin oynadığını gösterecektir. 
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o Buna ek olarak canlı yayında oynayan içeriğin ne kadarının tamamlandığını 
göstermektedir Kırmızı Çizgi. 

 Seçilen herhangi bir kanalın yayın akışında bulunan her bir içerik için şu bilgiler 
sunulacaktır: 

o İçeriğin uygun boyuttaki görseli 
o İçeriğin kanalı içerisindeki başlama ve bitiş zamanı 
o Canlı yayın saatinden önce başlamış ve bitmiş olan içerikler için Tıkla İzle ya da 

Tekrar izle buttonları   
 
2.1.5.3.3. Flashing Galleri Modülü2 

 

 
 

 Yapı ve fonksiyonalite olarak bu modül, Flashing Galeri Modülüne benzer 
bir yapıda olacaktır. 

 Flashing Galeri Modülünden farklı olarak, bu modül içerisinde kullanılacak 
görseller birim sanatçılara ait olacaktır. 

 Bu bağlamda birim görsellerin sağ tarafında, listeme ekleme buttonu 
bulunmayacaktır. 

 Birim sanatçı görsellerinin alt tarafında sanatçının ismi ve kaç adet 
fotoğrafının olduğunun bilgisi bulunacaktır.  

 Bu modül içerisinde kullanılacak görsellerin boyutu özel olarak 
belirlenecektir. 

 Görsellerin bulunduğu alanın sağ ve sol tarafında, kullanıcıların 
navigasyonlarını sağlayacak olan oklar bulunacaktır. 

 Default hali ile içerik görsel/poster grupları otomatik olarak değişecektir 
 
 
 

2.1.6. Footer Modülü: 
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 Footer 4 farklı bölümden oluşacaktır. 

 En çok İzlenenler: Sistem son bir haftada eklenmiş ve en çok izlenmiş içeriği 
getirmelidir ( SEO için diziler temelli olması gerekiyor ) 

 Canlı kanallar olacaktır. Logoları ile beraber yer alacaklar.Yan tarafında şuanda 
x adlı program oynuyor yazacak.  

 Kanal ve programlar yer alacaktır. Tüm havuzdan en çok izlenenleri otomatik 
olarak çekecektir. Diziler bu alanda olmayacaktır. 

 Footer’ın en altında, hakkımızda, yardım, site haritası, iletişim, kullanıcı 
sözleşmesi yer alacaktır.  

 Kolay erişim için AZ filtresi olacaktır.  

 En sağ tarafta RSS, wigdet, facebook, twitter sayfalarına linkler yer alacaktır. 
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2.2.  Modüllerin Ait Olduğu Sayfalar 

2.2.1. Ana Sayfa Template Yapı 
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2.2.1.1. Ana Sayfa Elemanları 

 

 Ana Sayfa yukarıdaki template yapısı ile şekillenecektir.  

 Sayfa 6 ana bölümden oluşacaktır. (Header, Navigasyon Barı, Spotlight, 
Duyuru, Body ve Footer) 

 Bu 6 bölümden Body, kendi içerisinde 3 alt bölümden oluşacaktır. (Body1, 
Body2, Body3) 

o İstenildiği takdir de bu 3 alt bölümden bazıları yapıdan çıkartılacaktır 
o Bu üç bölümü oluşturacak olan modüllerin, bölümler içerisindeki 

konumu dinamik olarak değiştirilebilinir özellikte olacaktır. 
o İstenildiği takdirde bu alt yapılar içerisinden bazı modüller çıkarılacaktır 

ya da yeni modüller eklenecektir. 
o İstenildiği takdirde bu alt bölüm içerisinde bazı modüller bir den fazla 

kere kullanılacaktır. 

 Bu yapının içerisinde bulunacak ana bölümler ve bu bölümleri oluşturmak için 
kullanılacak farklı modüller aşağıda paylaşıldığı gibidir.  

 
 

Header 
Navigasyon Barı 
Spotlight 
Duyuru 
Body 
Body1 
Sliding Galeri Modülü 
Tab Galeri Modülü 
Body2 

Banner Modülü 
Kanallar Kutu Modülü 
Gündem Modülü 
Sosyal İçerik Modülü 

Body3 
Flashing Galeri Modülü 

Footer 
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2.2.2. Dizi İçerik İzleme Sayfası Template Yapı 
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2.2.2.1. Dizi İçerik İzleme Sayfası Elemanları 
 

  Dizi İçerik İzleme Sayfası yukarıdaki template yapısı ile şekillenecektir.  

 Sayfa 4 ana bölümden oluşacaktır. (Header, Navigasyon Barı, Body ve Footer) 

 Bu 4 bölümden biri olan Body, kendi içerisinde 3 alt bölümden oluşacaktır. 
(Body1, Body2, Body3) 

o İstenildiği takdir de bu 3 alt bölümden bazıları yapıdan çıkartılacaktır 
o Bu üç bölümü oluşturacak olan modüllerin, bölümler içerisindeki 

konumu dinamik olarak değiştirilebilinir özellikte olacaktır. 
o İstenildiği takdirde bu alt yapılar içerisinden bazı modüller çıkarılacaktır 

ya da yeni modüller eklenecektir. 
o İstenildiği takdirde bu alt bölüm içerisinde bazı modüller bir den fazla 

kere kullanılacaktır. 

 Bu yapının içerisinde bulunacak ana bölümler ve bu bölümleri oluşturmak için 
kullanılacak farklı modüller aşağıda paylaşıldığı gibidir.  

 
 

Header 
Navigasyon Barı 
Body 
Body1 
Player Modülü 
Tab Galeri Modülü 
Tab Galeri Modülü2 
Drawer Galeri Modülü 
Yorumlar Modülü 
Sliding Galeri Modülü 
Manşetli Galeri Modülü 
Manşetli Galeri Modülü 2 
Foto Galeri Modülü 
Birim Oyuncu İnfo Modülü 
Birim İçerik İnfo Modülü 
Birim İçerik Gündem Modülü 
Canlı Yayın Kanal Navigasyonu Modülü 
Birim Gündem Bilgi Modülü 
Birim Gündem Açıklama Modülü 
Body2 
Info Modülü 
Banner Modülü 
Tavsiye Edilen Modülü 
Video Kutu Modülü 
Twitter Modülü / Normal 
Twitter Modülü / Live 
Activity Feed Modülü 
Kanallar Kutu Modülü 
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Gündem Modülü 
Birim İçerik Foto Modülü 
Birim Oyuncu Künye Modülü 
Oyuncular Listeleme Modülü 
Facebook Sayfası Modülü 
Favorilerim Modülü  
Body3 
Flashing Galeri Modülü 
Flashing Galeri Modülü 2 
Canlı Yayın Kanal Navigasyon Modülü 
Footer 
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2.3. Statik Sayfalar: 
2.3.1. Dizi Ana Sayfası 
 

 
 

 Bu sayfanın yapısı template olarak, yukarıdaki görsel içerisinde 
gösterilmiş olduğu gibidir. 

 Header, Navigasyon Barı ve Footer, Siprunun karakteristik olan 
kullanımı ile aynı olacaktır. 

 Spotlight bölümü fonksiyon olarak ana sayfa içerisindeki gibi olacaktır. 
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o İçerik olarak, bu spotlight sadece dizi içeriklerinin gösterileceği 
bir alan olacaktır. 

 Orta alan iki bölümden oluşacaktır. 
o Orta alan farklı modüllerin bir araya getirilmesi ile oluşacaktır. 
o Sayfa içerisinde kullanılacak modüller ile görünümü şöyle 

olacaktır: 
 

 
 
 



50 

 

 
o Alan1: 

 Bu bölüm içerisinde şu modeller yer alacaktır: 

 Tab Galeri Modülü   

 Tab Galeri Modülü  2 

 Sliding Galeri 
o Alan2: 

 Banner Modülü 
 Tavsiye Edilenler Modülü 
 News Feed Modülü 

 Bu alanların içerisindeki modüller dinamik olarak 
düzenlenebilecektir/değiştirilecektir. 
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2.3.2. Gündem Sayfaları 
 

 İki Ana bölümden oluşacaktır Gündem Sayfaları Kısmı: 
o Gündem Ana Sayfası 
o Birim Gündem Sayfası 

 
 
Gündem Ana Sayfası 
 

 
 

 Gündem Ana Sayfası içerisinde 5 ana sayfa bölümü olacaktır: 
o Header 

 Genel kullanım hali ile 
o Navigasyon Barı 

 Genel kullanım hali ile 
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o Sayfa Kontrol Alanı 
 Bu alan içerisinde şu elemanlar olacaktır: 

 Sayfa başlığı 

 Gündem içerik alanı içerisindeki gündem 
başlıklarının görüntülenme ayarı 

o Kullanıcılar “İçerik Bazında Görüntüleme” 
ve “Listeleyerek Görüntüleme” 
seçeneklerinden birini seçebileceklerdir. 

 Kullanıcıya önerilen gündem başlıklarının alanı. 

 Gündem içerik alanında listelenen gündemlerin 
düzenlenip filtrelendiği fonksiyon 

o Gündem İçerik Alanı 
o Footer 

 Genel kullanım hali ile 

 Gündem ana sayfası için örnek yapı alttaki görseldeki gibi olacaktır: 
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 Gündem içerik alanının yapısı yukarıdaki örnekteki gibi olacaktır.  
o Detayları ilerleyen adımlarda belirlenecektir. 

 
2.3.2.1. Birim Gündem Sayfası 

 

 
 

 Birim Gündem  Sayfası içerisinde 6 ana sayfa bölümü olacaktır: 
o Header 

 Genel kullanım hali ile 
o Navigasyon Barı 

 Genel kullanım hali ile 
o Sayfa Kontrol Alanı 

 Bu alan içerisinde şu elemanlar olacaktır: 

 Sayfa başlığı 
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 Gündem başlığı 

 Birim içerik ile ilintili, keyword önerileri. 
o Alan1 

 Birim Gündem Bilgi Modülü 
 Birim Gündem Açıklama Modülü 
 Yorumlar modülü (Birim Gündem Hakkında) 

o Alan2 
 Alakalı içerikler 
 Banner Modülü 
 Gündem Modülü 
 News feed 
 Tavsiye Edilen modülü 
 Bu alan içerisinde kullanılacak olan modül sayısı ve çeşidi 

dinamik olarak belirlenecektir ve değiştirilecektir 
o Footer 

 Genel kullanım hali ile 

 Birim Gündem Sayfası için örnek yapı alttaki görseldeki gibi olacaktır: 
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2.3.3. Birim İçerik Sayfaları (Dizi Özelinde) 

 Birim içerik Sayfaları kendi içinde 5 alt sayfadan oluşacaktır: 
o Birim İçerik Ana Sayfası 
o Birim İçerik Künye Sayfası 
o Birim İçerik Videolar Sayfası 
o Birim içerik Galeri Sayfası 
o Birim içerik Haberler sayfası 

2.3.3.1. Birim İçerik Ana Sayfası – Detay 
 

 
  
 

 Birim içerik ana sayfası 6 ana alandan oluşacaktır: 
o Header 

 Genel kullanım 
o Navigasyon Barı 

 Genel Kullanım 
o Spotlight Özel 
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 Bu alan içerisinde “Birim İçerik Sayfası – 
Spotlight” kullanılacaktır. 

o Alan1 
 Bu alan modüler yapıda olacaktır.  
 Kullanılacak modüller şunlardır: 

 Tab Galeri Modülü 2 

 Birim içerik Info Modülü 

 Birim İçerik Gündem Modülü 
o Alan2 

 Banner Modülü 
 Activity Feed  Modülü 
 Facebook Sayfası Modülü 

o Footer 
 Genel Kullanım 

o Birim içerikler ana sayfası için şablom aşiağıdaki 
görselde olduğu gibi olacaktır: 
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2.3.3.2. Birim İçerik Künye Sayfaları 

 Bu bölüm 3 alt bölümden oluşacaktır: 
 

2.3.3.2.1. Künye Ana Sayfası 
 

 
 

 Bu sayfa içerisinde 6 ana alan olacaktır: 
o Header 

 Genel Kullanım 
o Navigasyon Barı 

 Genel Kullanım 
o Alan1 

 Bu alan içerisinde birim içeriğin, farklı 
kriterlere göre görselleri listelenecektir. 

 Bu kriterler dinamik olarak 
değişebilecektir/belirlenecektir. 
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 Bu galeriler birim içeriğin VUZU içerisindeki 
öne çıkan görsellerinin sunulduğu bir yapıda 
olacaktır 

o Alan2 
 Birim İçerik Foto Modülü 

o Alan3 
 Flashing Galeri Modülü 2 

o Footer 
 Genel Kullanım 

 Bu sayfa için şablon aşağıdaki görselde olduğu gibi olacaktır: 
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2.3.3.2.2. Birim İçerik Künye Sayfası 

 Birim içerik ana sayfası içerisinde kullanıcılar alan2 içerisindeki 
Birim İçerik Foto Modülü içerisinden herhangi bir albümüne 
tıkladıklarında aşağıdaki gibi bir görünüm oluşacaktır: 

o Alan1, ilgili albümün birim görsellerini listeleyecektir. 
o Bu listelenen alanın alt kısmında, tümü buttonu 

bulunacaktır.  
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2.3.3.2.3. Birim İçerik Video Sayfası 
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 Birim içerik video sayfası 6 ana bölümden oluşacaktır: 
o Header 

 Genel Kullanım 
o Navigasyon Barı 

 Genel Kullanım 
o Spot-light özel 

 Bu alan içerisinde “Birim İçerik Sayfası – 
Spotlight” kullanılacaktır. 

o Alan 1 
 Manşetli Galeri Modülü 
 Manşetli Galeri Modülü2 
 Foto Galeri modülü 

o Alan2 
 Banner Modülü 
 Activityfeed Modülü 
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 Bu modül birim içeriğe özel 
activityleri getirecektir. 

 Twitter Hashtag modülü 
 Bu modül birim içeriğe özel tweetleri 

getirecektir. 
o Footer 

 Genel Kullanım 
 Biriç içerik video sayfasının genel şablonu aşağıdaki gibi 

olacaktır: 
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2.3.3.2.4. Birim İçerik Sanatçı Sayfaları 

 Birim içerik tüm Sanatçılar Sayfası  
o Kullanıcılar, Birim İçerik Ana Sayfasındaki Spotlight 

üzerindeki navigasyon buttonlarından, Künye’ye 
bastıklarında bu sayfaya yönlendirileceklerdir 

o Bu sayfa, pop-up sayfalar başlığı altındaki ilgili bölümde 
detaylandırılmıştır. 

2.3.3.2.4.1. Birim İçerik Birim Sanatçı Sayfası 
 

 
 

 Birim içerik sanatçı sayfası 5 bölümden 
oluşacaktır: 

 Header 
 Genel Kullanım 

 Navigasyon Barı 
 Genel Kullanım 

 Alan1 
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 Birim Oyuncu İnfo Modülü 
 Tab Galeri Modülü2 
 Sliding Galeri Modülü 
 Yorumlar Modülü (Oyuncuya Özel) 

 Alan2 
 Birim Oyuncu Künye Modülü 
 Banner Modülü 
 News Feed Modülü 
 Gündem Modülü 

 Bu modül birim oyuncu ile ilgili gündem maddelerini 
içeriyor olacak 

 Footer 
 Genel kullanım 

o Birim içerik sanatçı sayfasının genel şablonu aşağıdaki 
görselda anlatıldığı gibi olacaktır: 
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2.3.3.2.4.2. Birim Oyuncu Alakalı Videolar Sayfası 

 Bu modülün mock-up’ı search altında oluşacaktır 

 Ve search result olarak birim oyuncunun videolarını 
getiriyor gibi olacaktır. 
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2.3.4. Yardım Sayfaları 
2.3.4.1. Yardım Ana Sayfası 

 

 
 Yukarıdaki görsel Yardım ana sayfasını göstermektedir.  

 Yardım sayfası içerisinde 3 ana bölüm bulunmaktadır: 
o Yaygın yardım sorularında anahtar kelime ile arama bölümü 

 Bu help-search auto-complete özelliği taşımaktadır. 
o Yardım başlıklarının bulunduğu alan 

 Bu alan içerisinde yaygın olarak sorulan soruların gruplanması 
sonucunda oluşan, yardım başlıkları bulunmaktadır. 

 Her bir başlığın altında, yaygın olarak sorulan sorular listelenmektedir. 
 Kullanıcılar eğer yardım başlıklarından birine basarlarsa aşağıdaki 

görselin bulunduğu sayfaya yönlendirileceklerdir.  



69 

 

 
2.3.4.2. Yardım Başlık Sayfası 

 

 
 Bu sayfa içerisinde kullanıcı tıkladığı yardım başlığını ve o başlık altında 

gruplanmış olan soruları görmektedir. 
 Eğer kullanıcı bu Yardım Başlık sayfasında, başlık altında sıralanmış 

sorulardan birine tıklarsa ya da Yardım Ana Sayfasındaki başlıklar altına 
sıralanmış sorulardan birine tıklarsa Yardım Detay Sayfasına 
Yönlendirilecektir. 

 Yardım detay sayfası aşağıdaki görselde paylaşılmaktadır: 
2.3.4.3. Yardım Detay Sayfası 
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 Yardım Detay Sayfası içerisinde kullanıcılar; spesifik bir yardım başlığı 
altındaki spesifik bir yardım sorusunu ve o soruya VUZU tarafından 
verilmiş cevabı görmektedirler.  

 Listelenmiş olan her bir soru, accordion özelliğini taşıyacaktır.  
 Her bir sorunun üstüne tıklandığında, açıklaması açılacaktır.  
 Aynı soruya tekrar tıklandığında, sorunun cevabı kapanacaktır. 

 Kullanıcılar bu cevabı değerlendirebileceklerdir.  

 Bu değerlendirme süreci kullanıcıların “Yetersiz” ve “İşime 
Yaradı” buttonlarından birini seçmesi ile gerçekleşecektir. 

 Bunun yanında, o ana kadar diğer kullanıcının bu yardım 
sorusuna VUZU’nun verdiği cevap hakkındaki 
değerlendirmelerini de görebileceklerdir. 

o Bu değerlendirme de, kaç kişinin bu cevabı yararlı 
bulduğu ve kaç kişinin bu cevabı yetersiz bulduğu 
hakkında verilen rakamlarla sağlanacaktır. 

 Sorun yaşadıkları konu hakkında bir soru ve bu soruya verilmiş bir 
cevap bulamayan kullanıcılar “Yardım Ana Sayfası”, “Yardım Başlık 
Sayfası” ve “Yardım Detay Sayfası” nın alt tarafında bulunan “Bize 
Ulaşın” buttonuna basarak, kişisel bir yardım talep edebileceklerdir. 
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 Bu bölüm hakkındaki detaylı bilgi Light-box sayfaları başlığının 
altındaki, “Bize Ulaşın” bölümündedir. 

 
 
 
2.3.5. Arama Sayfası  

2.3.5.1. Arama Ana Sayfası 
 

 
 Arama Ana, kullanıcı tarafından Arama Bar’ı ile herhangi bir zaman içerisinde bir 

kelime aratıldığında çıkacak ekrandır. 

 Buna ek olarak, her bir kullanıcının yaptığı aramalar, kullanıcı bazında kaydedilecektir. 

 Bu ekran içerisinde dört ana bölüm başlığı bulunmaktadır. 
 

2.3.5.2. Filtre 
 Kullanıcı tarafından Arama Bar’ı ile herhangi bir zaman içerisinde bir 

kelime aratıldığında kullanıcı yukarıdaki arama ekranına ulaşacaktır. 
 Bu ekran üç kısımdan oluşmaktadır. 

 Arama sonuçlarının listelendiği alan. (Body 1) 
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o Sonuçlar altında kullanıcıya her bir sonuçiçin şu bilgiler 
sunulacaktır:  

 içeriğin görseli  
 listeme ekleme buttonu  
 içeriğin ismi  
 içeriğin izlenme miktarı  
 puanı  
 süresi  
 varsa expiring date verilecektir. 

o Arama sonuçlarının listelendiği alanın sağ üst tarafında; 
kullanıcının arama sonuçlarını nasıl görmek istediğini 
seçmesini sağlayan kısım bulunmaktadır. 

o Kullanıcılar için sonuç gösterme seçenekleri şunlardır: 
 Grid Gösterme 
 Listeleme  

o Arama Sonuçlarının listelendiği alanın alt tarafında ise 
kullanıcının, yaptığı birim aramanın sonucunda 
listelenen içerikler arasında navigasyonunu sağlayacak 
kısım bulunmaktadır. 

 Banner ve Modül Alanı (Body 2) 
o Banner ve Modül Alanı içerisinde şu elemanlar 

bulunmaktadır 
 Banner 
 Sponsorlu Videolar / Tavsiye Edilen Videolar 

Modülü 

 Bu modül Tab Galeri formatında olacaktır. 

 Bu modül içerisinde kullanılacak olan tab 
sayısı dinamik olarak belirlenip 
değiştirilecektir. 

 Tabler içerisinde listelenen her bir içerik 
için şu bilgiler sunulacaktır: 

o içeriğin görseli  
o listeme ekleme buttonu  
o içeriğin ismi  
o içeriğin izlenme miktarı  
o puanı  
o süresi  
o varsa expiring date verilecektir. 

 Arama Sonucu Kontrol Barı 
o Kullanıcı tarafından Arama Bar’ı ile herhangi bir zaman 

içerisinde bir kelime aratıldığında kullanıcının göreceği 
Arama Sonuçları Ekranı içerisindeki içerikleri kullanıcı 
istediği gibi sıralayabilecektir. 

 Bu sıralama işlemi; “Filtre, Tarihe Göre Ara, 
İçerikler A-Z” başlıklarının bulunduğu barın en 
sağ köşesinde konumlandırılmış olan “Sırala” 
fonksiyonalitesi ile gerçekleşecektir. 
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 Kullanıcıya sıralama seçenekleri olarak 
şunlar sunulacaktır: 

o Günün En Popüleri 
o Haftanın En Popüleri 
o Tüm Zamanların En Popüleri 
o Eklenme zamanına göre 
o En Yakın Eşleşmeye Göre 
o Puana göre 
o İzlenme sayısına göre 
o Expiring Soon olma özelliğine göre 

o Sıralama seçeneğinden farklı olarak, kullanıcılar 
diledikleri zaman Arama Sonuçları Ekranında listelenmiş 
olan içerikleri filtreleyebileceklerdir. 

 Bu filtreleme aksiyonu, kullanıcının “Filtre” 
buttonuna basması sonucunda gerçekleşecektir. 

 Filtre buttonuna basılmamış ise, Filtre 
buttonunun içerisindeki ok aşağı gösteriyor 
olacaktır. 

 Filtre buttonuna basılması durumunda ise, Filtre 
buttonunun içerisindeki ok yukarıyı gösteriyor 
olacaktır. 

 Kullanıcı Filtre buttonuna bastığı durumda 
aşağıdaki ekran ile karşılacaktır: 
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2.3.5.3. Arama Filtre Açık Sayfası 
 

 
 Bu ekran içerisinde gözüken Filtre alanı içerisinde 

kullanıcılar yaptıkları arama sonucunda listelenmiş olan 
içerikleri farklı kriterlere göre sıralayıp, 
filtreleyebileceklerdir. 

 Sıralama Seçenekleri: 
o Haftanın En Popüleri 
o Tüm Zamanların En Popüleri 
o Eklenme Zamanına Göre 
o En Yakın Eşleşmeye Göre 
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o Aldığı Puana Göre 
o İzlenme Sayısına göre 
o Expiring Soon Durumuna Göre 

 Filtreleme Seçenekleri 

 Eklenme Zamanı: 
o Bugün Eklenen 
o Dün Eklenen 
o Son 1 Hafta içerisinde eklenen 
o Son 1 Ay içerisinde eklenen 
o Kanal’a Göre 
o Kaliteye Göre 
o Alt Yazı Durumuna Göre 
o İçeriğin Çeşidine Göre 

 Dizi 

 Yerli Diziler 

 Yabancı Diziler  

 En Yeni Diziler 

 Özel Diziler 

 Bölüm Özetleri 

 Dizi Fragmanları 

 Klipleri 
 Müzik 
 Spor 
 Sinema 

 Filtre, Tarihe Göre Ara ve İçerikler A-Z seçeneklerinin 
bulunduğu barın sağ üst kısmında, benzer aramalar kısmı 
bulunacaktır. 

o Bu kısım içerisinde, kullanıcıya yapmış olduğu 
aramaya benzer alternatif aramalar önerilecektir. 

o Ve yaptığı arama içerisinde kaç adet sonucun 
olduğunun bilgisi sunulacaktır.  
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2.3.5.4. Tarihe Göre Arama 
 

 
 Kullanıcı Arama Ana Sayfası içerisinde VUZU içeriklerini Tarihe Göre Ara 

sekmesinini kullanarak, içerikleri tarihe göre arayabilecektir. 
 Tarihe Göre Arama aksiyonu, kullanıcının “Tarihe Göre Ara” buttonuna 

basması sonucunda gerçekleşecektir. 
 “Tarihe Göre Ara”  buttonuna basılmamış ise, “Tarihe Göre Ara”  

buttonunun içerisindeki ok aşağı gösteriyor olacaktır. 
 “Tarihe Göre Ara” buttonuna basılması durumunda ise, “Tarihe Göre 

Ara” buttonunun içerisindeki ok yukarıyı gösteriyor olacaktır. 
 Kullanıcı “Tarihe Göre Ara”  buttonuna bastığı durumda yukarıdaki 

ekran ile karşılacaktır: 
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 “Tarihe Göre Ara” fonksiyonu ile kullanıcılar seçtikleri tarih 
aralığı içerisinde yayınlanmış içerikleri VUZU içerisinde 
arayabileceklerdir. 

 Interval aramasına ek olarak, kullanıcılar belirli bir tarih 
içerisinde yayınlanmış içerikleri VUZU içerisinde 
arayabileceklerdir. 

 Kullanıcılar, “Tarihe Göre Ara” fonksiyonunu kullanarak yaptıkları 
aramaların sonucunda listelenen içerikleri farklı kriterlere göre 
listeleyebileceklerdir: 

 Dizi 

 Film 

 Müsik 

 Haber 

 Spor 

 Klipler 

 Fragmanlar 
 Bu özelliklerin dışında Filtre, Tarihe Göre Ara ve İçerikler A-Z 

seçeneklerinin bulunduğu barın sağ üst kısmında, benzer aramalar 
kısmı bulunacaktır. 

 Bu özelliklerin dışında, Filtre, Tarihe Göre Ara ve İçerikler A-Z 
seçeneklerinin bulunduğu barın sağ üst kısmında, tarihe göre aramak 
için önerilen başlıklar bulunacaktır.  

 Önerilen bu başlıklar aşağıdaki başlıklar olacaktır: 
o Geçen Ay 
o Son İki Hafta 
o Geçen Hafta 
o Son 3 Gün 
o Bugün 

 Ve yaptığı arama içerisinde kaç adet sonucun olduğunun bilgisi 
sunulacaktır.  

o İçerikler A-Z 
 Bu bölümün detalı açıklaması 2.3.5.4. İçerikler A-Z Sayfası içerisinde 

bulunmaktadır. 
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2.3.5.5. İçerikler A-Z Sayfası 
 
 

 
 

 İçerikler A-Z Sayfasına kullanıcılar Footer alanı üzerinden ya da Arama Sonucu 
Ana Sayfası içerisindeki “İçerikler A-Z” buttonu üzerinden ulaşabileceklerdir. 

 İçerikler A-Z  arama aksiyonu, kullanıcının “İçerikler A-Z” buttonuna basması 
sonucunda gerçekleşecektir. 

 “İçerikler A-Z”  buttonuna basılmamış ise, “İçerikler A-Z”  buttonunun 
içerisindeki ok aşağı gösteriyor olacaktır. 

 “İçerikler A-Z” buttonuna basılması durumunda ise, “İçerikler A-Z” buttonunun 
içerisindeki ok yukarıyı gösteriyor olacaktır. 
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 Kullanıcı “İçerikler A-Z”  buttonuna bastığı durumda yukarıdaki ekran ile 
karşılacaktır: 

o Bu ekran içerisinde 3 ana bölüm bulunmaktadır. 
o Seçilen Harf ile başlayan içeriklerin Listelendiği Alan 

 Bu alan içerisinde kullanıcıların A-Z harflerinden birine ya da 0-9 
rakamlarından birine tıklaması sonucunda listelenen içerikler 
bulunacaktır. 

 Default olarak sıralama alfabetik sıraya göre olacaktır. 
 Burda sıralanan içerikler iki ana özellik grubuna göre 

ayrışıcaktır. 

 Birim İçerik 

 
 

o Birim içerik olarak, her hangi bir 
bölüm/film/klip/müzik etc. Kastedilmektedir. 

o Her bir birim içerik için şu özellikleri 
listelenecektir: 

 Yayın Tarihi 
 Video Süresi 
 Video Tipi 
 İzlenme Sayısı 

 İçerik Grupları 
o İçerik Grupları olarak, belirli bir başlığa ait 

içeriklerin gruplanması sonucunda ortaya çıkan 
içerik toplulukları kastedilmektedir. 

 Bu içerik topluluklarına örnek olarak, 
Kurtlar Vadisi başlığı verilebilinir. 

 O başlığa ait tüm birim içerikler, bu 
başlığın altında alt grup olarak 
listelenecektir. 

o İçerik Grupları için şu özellikler listelenecektir: 
 Video Tipi 
 İzlenme Sayısı 

o Kullanıcılar İçerik Gruplarını yanlarındaki ok 
işaretinden ayırt edebileceklerdir. 

 

 
 

 Kullanıcıların bu oka basması durumunda 
ise aşağıdaki ekran çıkacaktır: 
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 Kullanıcı ok işaretine bastığı zaman, o içerik grubunu 

oluşturan birim içeriklerin içinde olduğu bir alt list ortaya 
çıkacaktır. (üstteki görselde olduğu gibi). 

 Bu alt liste içerisinde listelenen içerik gruplarına ait birim 
içeriklerin yanında şu özellikler olacaktır: 

o O videonun yayın zamanı 
o O videonun Süresi 
o O videonun Tipi 
o O videonun izlenme sayısı 

 Bu alan içerisinde listelenmiş içeriklerin tamamına ulaşmak 
için kullanıcı, alanın sağ tarafında konumlanmış scroll 
up/down fonksiyonunu kullanacaktır. 

 
o Banner / Modül Alanı 

 Bu alanın işlevi ve yapısı Arama Ana Sayfasındaki Banner/Modül 
Alanı ile aynı olacaktır. 

o İçerikler A-Z bölümü kontrol alanı 
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 Bu alan içerisinde A-Z tüm harflerin ve 0-9 tüm rakamların 
listelendiği bir bölüm olacaktır. 

 Bu bölüm içerisinde, kullanıcı A-Z harflerinden birine ya da 0-9 
rakamlarından birine tıkladığı zaman, bu tıkladığı karakter ile 
başlayan içerikler “Seçilen Harf/Rakam ile başlayan içeriklerin 
Listelendiği Alan” içerisinde listelenecektir. 

 Hangi harf/rakamın seçildiği, farklı bir renk ile bu harf/rakamı 
highlight ederek belli edilecektir. 

 Bu kontrol kısmına ek olarak, kullanıcıların birim karaktar ile 
başlayan içeriklerin listelenmiş alanını farklı kriterlere göre 
sıralayabileceklerdir. 

 Bu kriterler şunlar olacaktır: 

 Bugünün en popüleri 

 Bu haftanın en popüleri 

 Tüm zamanların en popüleri 

 Eklenme Zamanına Göre 

 Aldığı Puana Göre 

 İzlenme Sayısına Göre 

 Expiring Soon Özelliğine Göre 
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2.3.6. Sosyal Çevrem Sayfası 
2.3.6.1. Sosyal Çevrem Sayfası Template Yapı 

 

 
 
 

 Sosyal Çevrem Sayfası içerisinde kullanıcıların, sosyal medya 
hesaplarındaki arkadaş çevrelerinden VUZU kullananlarının, 
VUZU platformu içerisindeki aktivitelerinin bir özetini 
sunacaktır. 

 Sosyal Çevrem Sayfasının yapısı yukardaki görselde gösterildiği 
gibi olacaktır. 

 Bu bağlamda, Sosyal Çevrem Sayfasının Content kısmı 4 farklı 
alandan oluşacaktır. 

 Bu alanların detayları aşağıdaki görseldeki gibi olacaktır: 
 
 



83 

 

2.3.6.2. Sosyal Çevrem Sayfası Detay 
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 Sosyal Çevrem Sayfasının Content kısmındaki farklı alanlardaki 
farklı elemanlar şunlar olacaktır: 

o Alan 1:  
 Bu alan içerisinde şu elemanlar olacaktır: 

 Avatar 
o Her kullanıcı için bu avatarlar 

sosyal medya hesaplarından 
çekilecektir.  

o Bu avatarların çekilebilmesi için 
kullanıcının VUZU hesabını sosyal 
medya hesapları ile bağlamış 
olması gerekmektedir. 

o Bu işlemleri gerçekleştirmemiş 
kullanıcının Avatar’ı; VUZU’nın 
default olarak sağladığı bir avatar 
olacaktır. 

 İsim-Soyisim 

 Facebook bağlılık durumu 

 Twitter bağlılık durumu 

 Sahip olunan liste sayısı 
o Bu liste kullanıcının takip listesi ve 

kendi yarattığı listelerin sayılarının 
toplamı kadar olacaktır 

o Alan2: 
 Bu alan içerisinde kullanıcının Facebook/Twitter 

hesaplarındaki arkadaşlarının, VUZU ile 
etkileşimlerinin özeti görevi görecek istatistikler 
sunulacaktır. 

 Bu istatistiklerin neler olacağı, kaç tane olacağı 
ilerleyen zamanda belirlenecektir. 

 Örnek olarak: 

 Kullanıcının kaç arkadaşının VUZU’yu 
kullanıyor olduğu 

 Kullanıcının kaç arkadaşının VUZU mobil 
applicationunu kullanıyor olduğu 

 Kullanıcının kaç arkadaşının Twitter’da 
VUZU’yu takipediyor olduğu 

 Kullanıcının kaç arkadaşının VUZU 
Facebook sayfasını beğenmiş olduğu 

o Alan3: 
 Bu alan içerisinde, bu sayfa için içerikleri ve 

başlıkları özel düzenlenmiş Manşetli Galeri 
Modülü olacaktır. 

 Bu alan içerisinde, bu sayfa için içerikleri ve 
başlığı özel olarak belirlenmiş Sliding Galeri 
Modülü olacaktır. 

o Alan4: 
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 Bu alan içerisinde şu modüller olacaktır: 

 Banner modülü 

 Activity Feed Modülü 
 

 
2.3.7. Bilgilerim Sayfası 

 

 
 

 Bilgilerim sayfasının en üstünde kullanıcıya ait şu bilgiler bulunacaktır. 
o Avatar 

 Her kullanıcı için bu avatarlar sosyal medya 
hesaplarından çekilecektir.  

 Bu avatarların çekilebilmesi için kullanıcının VUZU 
hesabını sosyal medya hesapları ile bağlamış olması 
gerekmektedir. 

 Bu işlemleri gerçekleştirmemiş kullanıcının Avatar’ı; 
VUZU’nın default olarak sağladığı bir avatar olacaktır. 

o İsim-Soyisim 
o Facebook bağlılık durumu 
o Twitter bağlılık durumu 
o Sahip olunan liste sayısı 
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 Bu liste kullanıcının takip listesi ve kendi yarattığı 
listelerin sayılarının toplamı kadar olacaktır 

 Kullanıcılar Bilgilerim Sayfası içerisinden şu VUZU içerisindeki 
bilgilerini/ayarlarını şu başlıklar içerisinde değiştirebilecektir. 

o Hesap Bilgilerim 
 Bu bölüm içerisinde kullanıcıların hesaplarının şu detay 

bilgileri bulunacaktır: 

 Email Bilgisi 
o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde VUZU 

içerisinde kullandıkları email adreslerini 
göreceklerdir. 

o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, VUZU 
içerisinde kullandıkları email adreslerini 
değiştirebileceklerdir. 

 Şifre Bilgisi 
o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde VUZU 

hesaplarının şifresini göreceklerdir.  
o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, VUZU 

hesaplarının şifrelerini 
değiştirebileceklerdir. 

 Facebook bağlantı bilgisi 
o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, VUZU 

hesaplarını, bir Facebook hesabı ile 
bağlayıp bağlamadıklarını 
görebileceklerdir. 

o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, eğer 
bağlamışlarsa kim olarak Facebook 
hesapları ile VUZU hesaplarını 
bağladıklarını göreceklerdir. 

o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde eğer 
bağlamışlarsa; VUZU hesapları ile 
facebook hesapları arasındaki bağlantıyı 
kesebileceklerdir. 

 Twitter bağlantı bilgisi 
o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, VUZU 

hesaplarını, bir Twitter hesabı ile 
bağlayıp bağlamadıklarını 
görebileceklerdir. 

o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde, eğer 
bağlamışlarsa kim olarak Twitter 
hesapları ile VUZU hesaplarını 
bağladıklarını göreceklerdir. 

o Kullanıcılar bu bölüm içerisinde eğer 
bağlamışlarsa; VUZU hesapları ile twitter 
hesapları arasındaki bağlantıyı 
kesebileceklerdir. 

o Sosyal İzleme ve Paylaşım Ayarları 
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 Bu ayar sayesinde, kullanıcılar ilerleyen zamanlarda 
Vuzu içerisinde gerçekleştirecekleri izleme ve diğer 
sosyal aktivitelerin Facebook ve Twitter hesaplarındaki 
bağlantılarıyla paylaşılıp paylaşılmayacağını 
belirleyebileceklerdir. 

 Bu belirleme aksiyonu, “Facebook için Sosyal Paylaşım” 
başlığının yanındaki “açık” veya “kapalı” 
seçeneklerinden birinin tercih edilmesi ile 
gerçekleşecektir. 

 “Açık” ve “Kapalı” bölümlerinin sağ tarafında, o anda 
kullanıcının ayarının ne olduğuna dair yazılı bir açıklama 
bulunacaktır. 

o Bilgilendirme Ayarları 
 Bu bölüm içerisinde kullanıcılar VUZU tarafından hangi 

yollar ile bilgilendirilmek istediklerini seçebileceklerdir. 
 Seçebilecekleri bilgilendirme yolları: 

 VUZU’dan Emailler 
o Bu bilgilendirme seçeneği kullanıcı 

tarafından aktive edilirse; Vuzu 
tarafından yeni özellikler ve VUZU’nun iş 
ortakları tarafından sunulan yeni fırsatlar 
hakkında kullanıcı bilgilendirilecektir. 

 Takip Listem Bildirimleri 
o Bu bilgilendirme seçeneği kullanıcı 

tarafından aktive edilirse; kullanıcı VUZU 
tarafından, takip listesi içerisindeki 
içeriklere dair gerçekleşen yenilikler 
hakkında bilgilendirilecektir. 

 Expiration Alerts 
o Bu bilgilendirme seçeneği kullanıcı 

tarafından aktive edilirse; kullanıcı VUZU 
tarafından takip listesi içerisindeki 
içeriklerden expiration tarihi yaklaşanlara 
dair 1 hafta önceden bilgilendirilecektir. 

2.3.8. Hakkımızda sayfası 
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2.3.9. Site Haritası 
 

 Bu arka planda olacaktır. 

 Kullanıcı bunu göremeyecektir. 
 

2.3.10. Widget Sayfası 
2.3.11. RSS Sayfası 
2.3.12.  Listem Sayfaları 

 Kullanıcılar VUZU içerisinde hem default olarak onlara sunulan “Takip Listem”’i 
hem de kişiye özel her kullanıcının istediği kadar oluşturabildiği “Listelerim” 
kullanabilecektir. 

 Kullanıcılar “Listem” özellikleri ile temel olarak üç farklı aksiyonda 
bulunabilecektir: “Liste Yaratma”, “İçerikleri Listeye Ekleme” ve “Takip 
Listesini, Yaratılmış listeleri ve otomatik olarak oluşan Geçmişim Listesini 
Düzenleme” aksiyonları. 

 Bu 3 aksiyondan “Liste Yaratma” ve “İçerikleri Listeye Ekleme” aksiyonları pop-
up sayfa özelliği içerisinde gerçekleştirilirken, üçüncü aksiyon statik sayfa 
özelliği içerisinde gerçekleştirilecektir. 

 Bu bağlamda, “Liste Yaratma” ve “İçerik Listeye Ekleme” sayfaları pop-up 
sayfaları bölümünün altındaki başlığında detaylandırılacaktır. “Takip Listesini, 
Yaratılmış listeleri ve otomatik olarak oluşan Geçmişim Listesini Düzenleme” 
aksiyonu ise, statik sayfaların altında, yani bu bölümde detaylandırılacaktır. 
 

 Takip Listesini, Yaratmış olduğu listeleri ve Otomatik oluşturulan Geçmişim 
Listesini düzenleme 
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2.3.12.1. Takip Listesi Kontrol Sayfası 

 

 
 

 Kullanıcılar “Takip Listelerine”, Listelerim başlığı altından 
ulaşacaklardır. 

 Bu sayfa içerisinde daha önceden kendi takip listesine eklemiş olan 
birim içerikler, ait oldukları içerik gruplarına bağlı olarak gruplanmış 
halde  olacaktır. 
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o Her bir içerik grubu tek bir satır halinde sıralanacaktır. 
 Her bir içerik grubunun yanında bir ok bulunacaktır. 

 Kullanıcılar bu oka bastıkları takdirde, o içerik 
grubunu oluşturan birim içerikler 
listelenecektir. 

 Her bir içerik grubunun yanında, o grup içerisinde 
kaç adet birim içeriğin bulunacağını belirten bir bilgi 
olacaktır. 

 Bu noktadaki gruplama şöyle olacaktır: 
o Bir diziye ait içerikler bir grup 

oluşturacaktır. 
o Fakat aynı dizinin farklı sezonları, 

farklı gruplar oluşturacaktır. 
 

 
 

 Her bir içerik grubunun hemen önünde kullanıcıların 
o içerik grubunu seçmesine olanak sağlayan bir click-
kutucuğu bulunacaktır. 

 Her bir içerik grubunun yanındaki oka basılda şu bilgiler ortaya 
çıkacaktır. 

o O içerik grubunun görseli 
o O içerik grubunun yanında konumlanmış olan, o içerik 

grubunun içerisine ekli tüm içerikleri oynatacak bir 
fonksiyon 

o O içerik grubunu oluşturan birim içerikler 
 Her bir birim içerik için şu bilgiler/fonksiyonlar 

olacaktır. 
 Birim içerik detayı 
 Birim içerik başlığı 
 Kullanıcılar mouseları ile bu başlıklara geldiklerinde, 

pop-up bir pencere açılacaktır. 
 Bu pencere içerisinde birim içeriğin ismi, açıklaması, 

izlenme sayısı, poster, ve yayınlanma tarihi 
bulunacaktır. 

o Birim içerik yayınlanma tarihi 
o Birim içerik Expires Date bilgisi 
o Birim içerik Süre Bilgisi 
o Birim İçerik Video Tipi 
o Birim içerik ile alınabilecek aksiyonlar 

 Oynatma 
 Listeden çıkarma 

o Her bir içerik grubunun yanındaki oka basıp, o içerik 
grubunu oluşturan birim içerikleri listeledikten sonra, 
kullanıcılar aynı oka bir daha basıp tekrardan satır 
formatındaki içerik grubuna ulaşabileceklerdir. 
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o İçerik Gruplarının listelendiği alanın hemen üstünde ve 
hemen altında iki tane aksiyon buttonu bulunacaktır. 

 Sil 

 Kullanıcılar takip listelerinden kaldırmak 
istedikleri içerik gruplarının yanındaki click-
kutucuklarını seçip “SİL” buttonuna 
bastıklarında seçili içerik gruplarını takip 
listelerinden kaldırabileceklerdir. 

 Remove Expired Videos 

 Bu aksiyon kullanıcıların takip listelerindeki 
birim içeriklerden, expired olanlarını listeden 
otomatik çıkarmaya yarayacaktır. 

o İçerik gruplarının listelendiği alanın üzerinde bulunan “Sil” 
ve “Remove expired videos” buttonlarının hemen üzerinde 
iki farklı button bulunacaktır. 

 İçerik Bazında Grupla 
 Listeleme Görünümü 
 Bu buttonlara basarak kullanıcılar içerik gruplarının 

listelenme şeklini seçebileceklerdir. 
o “İçerik Bazında Grupla” ve “Listeleme Görünümü” 

buttonlarının bulunduğu barın en sağ tarafında kullanıcıların 
içerik gruplarının bulunduğu listeyi sıralayabilecekleri bir 
fonksiyon bulunacaktır. 

 Bu fonksiyon ile kullanıcılar içerik gruplarını şu 
kriterlere göre sıralayabileceklerdir: 

 En Yeniler 

 İçerik Gruplarını Göster (A-Z) 

 İçerik Gruplarını Göster (Z-A) 
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2.3.12.2. Geçmişim Listesi Kontrol Sayfası 

 

 
 

 Kullanıcılar Geçmişim Listelerine, Listelerim başlığı altından ulaşcaklardır. 

 Geçmişim Liste VUZU tarafından otomatik olarak hazırlanacaktır. 
o Kullanıcılar bu listenin altında, VUZU içerisinde tükettikleri içerikleri 

görebileceklerdir. 

 Bu sayfa içerisinde kullanıcılar VUZU geçmişlerine ulaşabileceklerdir. 
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o Vuzu geçmişlerini oluşturan içerikler listelenirken, her bir içerik için şu 
bilgiler/özellikler aktarılacaktır: 
 İzlenme Tarihi/Zamanı 
 İçeriğin Görseli 
 İçeriğin İsmi 
 İçeriğin Bilgisi 
 İçeriğin süresi 
 İçeriğin Puanı 
 İçeriğe puan verme bölümü 
 İçeriğin kullanıcının İzleme Sayısı 
 İçeriğin Toplam İzlenme Sayısı 
 Silme Aksiyonu 
 Ve O içeriği seçme aksiyonu (click-kutucuğu) 

 Kullanıcı birim olarak silmek istediği içeriklerin click-
kutucuğunu seçerek, Sil buttonuna basacaktır ve bu 
şekilde o içeriği Geçmişim listesinden çıkartmış 
olacaktır. 

 İçeriği “Listem” e ekleme ikonu 
o Bu bölüm içerisinde kullanıcının geçmişi, kronolojik olarak 

listelenecektir. 
o Kullanıcının geçmişinin listelendiği alanın hemen üstünde ve altında, 

“Tüm geçmişimi Sil” buttonu bulunacaktır. 
 Kullanıcılar bu buttona basarak, VUZU’nun onlar için 

doldurduğu Geçmişim Listesini boşaltabileceklerdir. 
o Tüm Geçmişimi Sil buttonunun bulunduğu alanların hemen sağ 

tarafında, kullanıcının Geçmişim Listesi içerisindeki diğer sayfalarına 
gitmesini sağlayacak bir navigasyon fonksiyonu bulunacaktır. 

o Tüm Geçmişimi Sil ve Navigasyon fonksiyonunun bulunduğu barın 
üzerinde; kullanıcının, geçmişinin listelendiği alanı düzenleyebileceği 
bir fonksiyon bulunacaktır. 
 Kullanıcılar geçmişinin listelendiği alanı şu kriterlere göre 

düzenleyebileceklerdir: 

 Kronolojik 

 En çok İzlediklerim 

 En çok izlenenler 

 Geçmişim A-Z 
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2.3.12.3. Benim Listelerim Kontrol Sayfası 
 

 
 

 Kullanıcılar Benim Listelerim bölümüne, Listelerim sayfasının 
altından ulaşacaktır. 

 Benim Listelerim bölümünde, kullanıcıların kişisel olarak yaratıp 
düzenledikleri listeler bulunacaktır. 

 Kullanıcılar Listelerim sayfasının altındaki Benim Listelerim 
bölümüne geldiklerinde; o ana kadar oluşturmuş oldukları Listeleri 
sıralanmış olarak göreceklerdir.  

o Her bir içerik grubu/liste tek bir satır halinde sıralanacaktır. 
 Her bir içerik grubunun yanında bir ok bulunacaktır. 

 Kullanıcılar bu oka bastıkları takdirde, o içerik 
grubunu/listeyi oluşturan birim içerikler 
listelenecektir. 

 Her bir içerik grubunun/listenin yanında, o grup 
içerisinde kaç adet birim içeriğin bulunacağını 
belirten bir bilgi olacaktır. 

  
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 Her bir içerik grubunun/listenin hemen önünde 
kullanıcıların o içerik grubunu seçmesine olanak 
sağlayan bir click-kutucuğu bulunacaktır. 

 Her bir içerik grubunun/listenin yanındaki oka basıldığında 
aşağıdaki ekran çıkacaktır: 

 
 

 Her bir içerik grubunun/listenin yanındaki oka basılda şu bilgiler ortaya çıkacaktır. 
o O içerik grubunun/liste isminin yanında konumlanmış olan, o içerik 

grubunun/listenin içerisine ekli tüm içerikleri oynatacak bir fonksiyon 
o O içerik grubunu/listeyi oluşturan birim içerikler 

 Her bir birim içerik için şu bilgiler/fonksiyonlar olacaktır. 
o Birim içerik detayı 
o Birim içerik başlığı 
o Birim içerik yayınlanma tarihi 
o Birim içerik Expires Date bilgisi 
o Birim içerik Süre Bilgisi 
o Birim İçerik Video Tipi 
o Birim içerik ile alınabilecek aksiyonlar 



96 

 

 Oynatma 
 Listeden çıkarma 

 Her bir içerik grubunun/liste başlığının yanındaki oka basıp, o içerik 
grubunu/listeyi oluşturan birim içerikleri listeledikten sonra, 
kullanıcılar aynı oka bir daha basıp tekrardan satır formatındaki 
içerik grubuna ulaşabileceklerdir. 

 İçerik Gruplarının listelendiği alanın hemen üstünde ve hemen 
altında iki tane aksiyon buttonu bulunacaktır. 

o Sil   
 Kullanıcılar Benim Listelerim bölümünden kaldırmak 

istedikleri listelerinin yanındaki click-kutucuklarını 
seçip “SİL” buttonuna bastıklarında seçili listelerini 
takip listelerinden kaldırabileceklerdir. 

o Remove Expired Videos 
 Bu aksiyon kullanıcıların Benim Listelerim 

bölümündeki listelerin içerisinde olan birim 
içeriklerden, expired olanlarını listeden otomatik 
çıkarmaya yarayacaktır. 

 Kullanıcının kişisel listelerinin listelendiği alanın üzerinde bulunan 
“Sil” ve “Remove expired videos” buttonlarının hemen üzerinde iki 
farklı button bulunacaktır. 

  “Sil” ve “Remove Expired Videos” buttonlarının bulunduğu barın 
en sağ tarafında oluşturmuş olduğu farklı listelerin bulunduğu 
sayfalar arasında navigasyonunu sağlayacak bir fonksiyon 
bulunacaktır. 
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2.4. Popup Sayfaları(Light Box): 
 
Genel Özellikler: 

 Tüm input alanlarında validasyon olmalı, tasarımsal olarak hataların nerelerde 
gösterileceği belli olmalı 

 Gerekli yerlerde capcha kullanılmalı ( 3 kezden fazla hatalı girişlerde çıkmalı) 
 

2.4.2. Üye Olma  (Validasyon olmalı) 
Amaçımız facebook logini empoze etmek, bu kapsamda bir facebook app yazılacak, 
hem open graph için kullanılacak hemde login sırasında otomatik bilgi almak için 
kullanacağız, paralelde şifre sorarak, kendi üyemizde yapmak amaçlarımız arasında. 
Hulu benzeri bir akış öngörüldü. 
 

 Username olarak facebook emailinin @den önceki hali kullanılacak, eğer bu 
username kullanımda ise, o zaman başka bir username talep edeceğiz. 

 Eğer kullanıcı facebook yada twitter istemezse ise o zaman vuzunun direk 
kendi üyeliği üzerinden üye yapacağız.  

 Kullanıcının şifresini seçerken bellirlenen kriterlere uygun şekilde davranması 
gerekecektir. 
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 Yukarıdaki görsel içerisinde, “Bu uygulamanın senin adına zaman tünelinde paylaşığı 
gönderimleri kimler görebilsin:” seçeneğinin altında çıkacak olan tercih, default 
olarak “Herkes” olacaktır.  

 Kullanıcılar opsiyonel olarak bunu değiştirebileceklerdir. 

 Yukarıdaki görselin içerisinde kullanılacak olan metin, ilerleyen zamanlarda 
çalışılacaktır. 
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2.4.3. Giriş ( Validasyon olmalı) 

 
2.4.4. Çıkış 
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2.4.5. Kullanıcı şifre hatırlatma sayfası (Validasyon olmalı)  
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 Her input alanında captca bulunacaktır. 3 den fazla kere aynı ip 
adresinden talep gelmesi durumunda , bu captca kullanıcıya 
görünür olacaktır.  

 
 

 
 
 

2.4.6. İletişim Sayfası 
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 Kullanıcılar Footer içerisindeki iletişim’e bastıklarında, 
yukarıdaki ekrana ulaşacaklar.  

 Bu Ekran,  Bize Ulaşın sayfasının ekranı ile aynı olacaktır. 

 İletişim sayfası içerisindeki fonksiyonalite Yardım Sayfası 
altındaki Bize Ulaşın bölümünün fonksiyonalitesi ile yine aynı 
olacaktır. 
 

2.4.7. Bize Ulaşın Sayfası 

 Sorun yaşadıkları konu hakkında bir soru ve bu soruya verilmiş 
bir cevap bulamayan kullanıcılar “Yardım Ana Sayfası”, “Yardım 
Başlık Sayfası” ve “Yardım Detay Sayfası” nın alt tarafında 
bulunan “Bize Ulaşın” buttonuna basarak, kişisel bir yardım 
talep edebileceklerdir. 

o “Bize ulaşın” buttonuna basıldığında aşağıdaki ekran 
light box olarak kullanıcılara ulaşacaktır. 
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 Bize Ulaşın light-box’ı içerisinde kullanıcılardan gerekli geri 
dönüşün sağlanması için kişisel bilgileri istenecektir. 

 Üyelik girişi yapmış kullanıcıların bu bölümü dolu bir şekilde 
getirilecektir; ve kullanıcıların bu bilgileri değiştirmesine fırsat 
verilecektir. 

 Bilgiler kısmına ek olarak, kullanıcılardan yaşadıkları soruna 
uygun bir başlık seçmeleri istenecektir. 

 Başlık seçimi yapılan kısmın hemen altında ise, kullanıcıların 
sorunlarını yazabilecekleri alan bulunmaktadır. 

 Bu light-boxun en altında kullanıcıların şikayetlerini/sorunlarını 
paylaşmalarını sağlayacak olan “yolla” buttonu bulunacaktır. 

 Her input alanında captca bulunacaktır. 3 den fazla kere aynı ip 
adresinden talep gelmesi durumunda , bu captca kullanıcıya 
görünür olacaktır.  

o Yardım başlıklarında aradığını bulamayan kullanıcıların, VUZU’ya kişisel olarak 
ulaşmalarını sağlayacak alan olacaktır Bize Ulaşın kısmı. 

 
 
 
 

2.4.8. Copyright, Kullanım Şartları, Gizlilik sayfaları  
 

 
 

 Kullanıcı Sözleşmesi ve Gizlilik Sayfası, kullanıcılar footer 
içerisindeki ilgili buttona bastıklarında ortaya çıkacaktır. 

 Bu sayfa lightbox olarak açılacaktır. 

 Kullanıcılar lightbox içerisindeki yazıların tamamına ulaşmak için 
scroll down/up özelliğini kullanacaklardır. 
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2.4.9. Birim İçerik Künye Görsel Modülü 

 Kullanıcılar birim görsele tıkladıklarında şu ekranla karşılaşacaklardır. 
 

 
 

 Bu bir lightbox olacaktır.  

 Kullanıcılar seçtikleri galeri içerisinde görsellere bakabileceklerdir. 
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 Bu sayfa içerisinde kullanılan foto gösterme modülünün üst sol kısmında, 
içeriğin ait olduğı albümün ismi bulunacaktır. 

 Her birim görselin altında paylaşım opsiyonları bulunacaktır: 
o Facebook share 
o Twitter share 
o Mail ile yollama 

 Ve birim görselin kaç kişi tarafından beğenildiğinin bilgisi 

 Bu modül içerisindeki görselin sağ ve sol tarafında kullanıcının albüm 
içerisindeki diğer görseller arasındaki navigasyonunu sağlayacak oklar 
bulunacaktır. 

 
2.4.10. Birim İçerik Sanatçıları Sayfası 

 Kullanıcılar, Birim İçerik Ana Sayfasındaki Spotlight üzerindeki navigasyon 
buttonlarından, Künye’ye bastıklarında bu sayfaya yönlendirileceklerdir 

 Genel şablonu aşağıdaki görselde olduğu gibidir: 
 

 
 
 

 Kullanıcılar bu lightbox sayfa içerisinde, o içerikte oynayan tüm oyuncuları 
görecektir. 
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 Her birim oyuncu için bu lightbox sayfa üzerinde şunlar olacaktır: 
o O içerikde canlandırdığı karakterin ismi 
o Sanatçının görseli 
o Sanatçının ismi 
o Sanatçının kaç tane fotoğrafının olduğu bilgisi 

 Kullanıcılar birim içerik sanatçıları sayfasında herhangi bir sanatçının 
üzerine tıkladıklarında birim içerik birim sanatçı sayfasına 
yönlendirilecektir. 

 
2.4.11. Listem Sayfaları 

 Kullanıcılar VUZU içerisinde hem default olarak onlara sunulan “Takip Listem”’i 
hem de kişiye özel her kullanıcının istediği kadar oluşturabildiği “Listelerim” 
kullanabilecektir. 

 Kullanıcılar “Listem” özellikleri ile temel olarak üç farklı aksiyonda 
bulunabilecektir: “Liste Yaratma”, “İçerikleri Listeye Ekleme” ve “Takip 
Listesini, Yaratılmış listeleri ve otomatik olarak oluşan Geçmişim Listesini 
Düzenleme” aksiyonları. 

 Bu 3 aksiyondan “Liste Yaratma” ve “İçerikleri Listeye Ekleme” aksiyonları pop-
up sayfa özelliği içerisinde gerçekleştirilirken, üçüncü aksiyon statik sayfa 
özelliği içerisinde gerçekleştirilecektir. 

 Bu bağlamda, “Liste Yaratma” ve “İçerik Listeye Ekleme” sayfaları bu bölümde 
detaylandırılacaktır. “Takip Listesini, Yaratılmış listeleri ve otomatik olarak 
oluşan Geçmişim Listesini Düzenleme” aksiyonu ise, statik sayfaların altında 
detaylandırılacaktır 
 

2.4.11.1. Liste Yaratma 
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 Kullanıcılar VUZU içerisindeki herhangi bir yerde 
konumlandırılmış olan herhangi bir “Listeme Ekle” 
buttonuna bastığında yukarıdaki ekrana ulaşacaktır. 

 Bu ekran içerisinde iki liste grubu bulunmaktadır. 

 Takip Listem 
o Bu Liste bir kullanıcı VUZU içerisinde bir 

hesap oluşturduğunda otomatik olarak 
sahip olduğu bir listedir. 

o Bu liste kullanıcının haberdar olmak 
istediği içerikleri içine koyabileceği bir 
liste olacaktır. 

o Kullanıcıların bu listeyi silme hakkı yoktur. 
o Kullanıcılar Takip Listelerini 

düzenleyebilme hakkına sahiptirler. 

 Listelerim 
o Bu listeler kullanıcının kendi başına 

oluşturduğu listelerdir. 
o Bu listelere istediği ismi verebilme 

hakkına sahiptir. 
o Kullanıcılar bu listeleri silme hakkına 

sahiptir. 
o Kullanıcılar bu listelerini düzenleme 

hakkına sahiptirler.  
 Kullanıcılar yeni bir liste yaratmak istediklerinde, 

yukarıdaki görselin alt kısmında konumlandırılmış olan 
Yeni Liste Yaratma barını kullanacaklardır. 

 Bu bar içerisinde iki bölüm bulunmaktadır. 

 Yeni Liste İsmi Kısmı 
o Bu kısıma kullanıcılar yaratacakları yeni 

Listenin ismini gireceklerdir 

 Listeyi Oluşturma Buttonu 
o Kullanıcılar yaratacakları yeni listenin 

ismini Yeni Liste İsmi Kısmına girdikten 
sonra, Listeyi Oluşturma Buttonuna 
basacaklardır. 

 Bu eylem sonucunda kullanıcı yeni listesini 
oluşturmuş olacaktır.  

 İkinci bir liste oluşturma yolu ise Takip Listesini ve 
Yaratmış olduğu listeleri düzenleme sayfası altında 
anlatılacaktır. 
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2.4.11.2. İçeriği Listeye Ekleme 
 

 
 

 Kullanıcılar Vuzu İçerisinde herhangi bir yerde konumlandırılmış olan herhangi 
bir “Listeme Ekle” buttonuna bastığında yukarıdaki ekranın ilk görseline 
ulaşacaklardır. 

 Bu ekran içerisinde kullanıcı daha önce yaratmış olduğu liste başlıklarını ve 
default olarak ona sunulan Takip Listesini görecektir.  

o Her bir liste başlığının yanında Ekle buttonu bulunacaktır. 
o Kullanıcılar tek bir tuş ile, içeriği eklemek istedikleri listenin yanındaki 

EKLE buttonuna basarak o içeriği listeye eklemiş olacaktır.  
o Kullanıcı bir liste yanında konumlandırılmış olan EKLE buttonuna basıp 

bir içeriği o listeye ekledikten sonra, EKLE buttonunun yerini ÇIKAR 
buttonu alacaktır. 

 Bu değişim esnasında buttonun rengi ve ikonu da değişecektir. 

 Kullanıcı bir içeriği listeye eklemek için yukarıdaki ekrana ulaştığında, o ekranın 
üst tarafında kullanıcı o an hangi içeriği listelerine eklemek üzere olduğunu 
görebilecektir. 
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 Kullanıcı içeriği eklemek istediği listenin yanındaki Ekle buttonuna bastığında, 
içerik o listeye eklenmiş olacaktır; ve bu konu hakkındaki bilgilendirme yine bu 
lightbox’ın en üst kısmından yapılacaktır. 

o Bu bilgilendirmenin hemen sağ tarafında kullanıcıyı içeriğin eklendiği 
listeye götürecek bir button da olacaktır. 

 Eğer kullanıcı bir içeriği takip listesine eklemek istediğinde aşağıdaki ekran ile 
karşılaşacaktır. 
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 Kullanıcılar birim içeriği, takip listelerine eklemek için, Takip Listesinin 
yanındaki EKLE buttonuna bastıklarında yukarıdaki ekran açılacaktır. 

o Bu açılan ekran içerisinde kullanıcılar bir içeriği Takip Listelerine 
nasıl eklemek istediklerini seçebileceklerdir. 

o Bir kullanıcının bir içeriği Takip Listesine ekleyebileceği yollar 
şunlardır: 

 Sadece birim bölümü ekle 
 Birim Bölümün ait olduğu içeriğin tüm bölümlerini ekle 
 Birim bölümün ait olduğu içeriğin birim bölümden 

sonraki tüm bölümlerini ekle 
o Kullanıcının yapacağı ekle işleminden sonra EKLE buttonunun 

yerini ÇIKAR buttonu alacaktır. 
 Bu bağlamda seçilen ekleme opsiyonuna bağlı olarak 

oluşacak seçenekler şunlar olacaktır. 

 Sadece bölümü çıkar 

 İçeriğin tüm bölümlerini çıkar 

 Bu bölümden sonrakileri çıkar 
 Tüm bu değişimler esnasında buttonların rengi ve ikonu 

da değişecektir. 
o Kullanıcı içeriği takip listeme eklemek için, takip listesinin 

yanında konumlandırılmış olan Ekle buttonuna bastığında, 
içerik kullanıcının takip listesine eklenmiş olacaktır; ve bu konu 
hakkındaki bilgilendirme yine bu lightbox’ın en üst kısmından 
yapılacaktır. 

 Bu bilgilendirmenin hemen sağ tarafında kullanıcıyı takip 
listesine götürecek bir button da olacaktır. 

 
 

2.4.11.3. Takip Listesini, Yaratmış olduğu listeleri ve Otomatik oluşturulan 
Geçmişim Listesini Düzenleme 

 Bu Sayfalar, statik sayfalar altındaki başlığında 
detaylandırılmıştır. 
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3. Player: 
 

a. Player Yapısı: 
i. Pre-Play: 

 
 

1. Player’ın boyutu normal izleme esnasında 640*360 olacaktır. 
2. Kullanıcı Null durumundayken, player üzerinde içeriğin ilk 

sahnesinden alınmış bir görsel/poster bulunacaktır.  
3. Eğer içeriğin ilk sahnesinden alınmış görsel uygun boyutta 

değilse, ya da çözünürlüğü yetersizse, editöriyel bir 
resim/poster eklemesi gerçekleşecektir. 

4. Pre/play fazı içerisinde player’ın alt iskeleti görünür olacaktır, 
buna ek olarak sağ üst köşelerdeki Paylaş ve Listeye Ekleme 
button ları bulunacaktır. 

5. İçerik bir diziyse, diğer fazlarda gözükecek olan ve içerisinde 
içeriğin partlarını + bölüm + sezon navigasyonunu sağlayacak 
olan bar; bu faz içerisinde gözükmeyecektir. 

6. İçerik bir dizi ise, bir part bittikten sonra ikinci part otomatik 
olarak başlayacaktır. 

7. Kullanıcı içerik izlerken şu tuşlara bastığında içerik pause state 
ine geçecektir. 

a. Player Ekranına tıklarsa 
b. Space tuşuna basarsa 
c. Pause icon una basarsa 
d. Paylaş ikonuna basarsa 
e. HD iconuna basarsa 
f. Listem ikonuna basarsa 

8. Player’ın alt iskeletinde şu parçalar yer alacaktır: 
a. Stop/Play/RePlay  buttonu 
b. İçerik oynarken zamanın akışını gösterecek bir bar 
c. İçeriğin toplam süresini gösterecek bir kısım 
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d. İçeriğin o ana kadar ne kadarının oynandığını gösterecek 
bir kısım 

e. Menü buttonu 
i. Benzer 

ii. FB 
iii. Email 
iv. İnfo 
v. Twitter 

vi. Embed 
vii. DIM 

viii. Scale is ON/OFF 
1. Bu özellik, player tam ekrana alındığında 

görüntü ratio sunu değiştirip modere 
etmeye yaramaktadır. 

f. HD 
i. 360p 

ii. 480p 
iii. 720p 

Eğer 720p olursa, HD yeşil olacak 
g. Ses 

i. Bu buttona basıldığında, ya da üzerine mouse ile 
gelindiğinde; ses ikonunun üzerinde ses barı 
görünür olacaktır 

h. Tam ekran 
i. Tam ekran açıldığında kullanıcı scaling i 

gerçekleştirebilecektir. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

9. Embed Player’ın özellikleri: 
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a. Embed Player’ın alt iskeletinde ise şu parçalar olacaktır: 
i. Stop/Play/RePlay  buttonu 

ii. İçerik oynarken zamanın akışını gösterecek bir 
bar 

iii. İçeriğin toplam süresini gösterecek bir kısım 
iv. İçeriğin o ana kadar ne kadarının oynandığını 

gösterecek bir kısım 
v. Menü buttonu 

1. Benzer 
2. FB 
3. Email 
4. İnfo 
5. Twitter 
6. Embed 
7. Pop-out 
8. Scale is ON/OFF 

a. Bu özellik, player tam ekrana 
alındığında görüntü ratio sunu 
değiştirip modere etmeye 
yaramaktadır. 

9. HD 
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10. DIM 
vi. Boyut 

1. Küçük 
2. Tam 

vii. Ses 
1. Bu buttona basıldığında, ya da üzerine 

mouse ile gelindiğinde; ses ikonunun 
üzerinde ses barı görünür olacaktır 

viii. Vuzu logo 
b. Embed player, kullanılan site içerisinde alt bar entegre 

bir şekilde var olacaktır. Normal player’dan farklı olarak, 
alt bar opsiyonel bir şekilde görünür olmayacaktır. 

c. Kullanıcı input’u sonucunda player’ın üst barı görünür 
olacaktır. 

i. Bu bar içerisinde: 
1. Partlar 
2. Sezon/Bölüm navigasyon buttonları 
3. Bir de içeriğin tanımlayıcı ismi 

konulacaktır. 
d. İsteğe bağlı olarak bazı verilen embed playlarda içeriği 

10 saniye gösterdikten sonra, merkeze link verilmesi 
istenebilir. 

ii. Post Play  1: 
1. Play tuşuna basıldıktan sonra kullanıcıya 5 saniye boyunca 

içeriğin posteri gösterilebilecek. 
2. Eğer 5 saniye içerisinde reklam gelmezse, içerik oynatılmaya 

başlanacak.  
3. Reklam geldiği takdirde; reklam Player PreRoll görselinde 

gösterildiği gibi aktarılacak. 
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a. PreRoll un sol üst köşesinde reklamın kalan süresi 
gösterilecek.  

b. PreRoll un sağ üst köşesinde ise reklam başladıktan X 
saniye sonra reklamı geçme buttonu olacak. 

c. PreRoll sonrasında içerik oynatılmaya başlanacak. 
iii. Post Play 2 

1. Temel Aksiyonlar 
a. İçerik oynamaya başladığı an ekran daki görüntü “Player 

Play” dosyasındaki gibi olacaktır. 

 
 

b. Kullanıcı mouse hareketini bıraktığı an player’ı saran bar 
lar yok olacaktır.  
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c. Kullanıcı tarafından, klavye ya da mouse üzerinden 

herhangi bir input geldiği durumda; kullanıcı tekrardan 
“Player Play Esnasında Mouse Hareketi Sonrası” 
dosyasındaki görüntü ile karşılaşacaktır. 

 
d. Kullanıcı, içerik oynarken mouse u ile player üzerindeki 

zaman barına gelirse karşılaşacağı görüntü “Player Play 
Esnasında time bar” dosyasındaki gibi olacaktır. 
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e. İçerik oynarken, herhangi bir sebepten dolayı player 
buffer sürecine girerse bu esnadaki görüntü “Player 
Buffering” dosyasındaki gibi olacaktır. 

 
 

f. İçeriği izleme yetkisi yok ise player üzerinden uyarı 
verilecektir. “ Bu içeriği izleme yetkiniz 
bulunmamaktadır” 
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2. Kullanıcı Aksiyonları 
a. Kullanıcı’nın player ile girebileceği aksiyonlar aşağıdaki 

gibi listelenebilir. 
i. Part Değiştirme 

ii. Bölüm/Sezon Değiştirme 
iii. Player üzerinde sağ click 
iv. Playerın SD-HD ayarlanması 
v. İzlenen içeriğin paylaşılması 

vi. İçeriğin, kullanıcının Listem’ine eklenmesi 
b. Part Değiştirme: 

i. Kullanıcı player’ı durduğunda, ya da 
klavye/mouse üzerinden bir input verdiğinde; 
player’ın üst tarafında konumlanacak bir bar 
görünür olacaktır. Bknz: “Player Play” dosyası 

ii. Bu bar içerisinde kullanıcı izlediği içeriğin 
partlarını, Sezon/Bölüm listelerinin olduğu 
buttonları bulacaktır. 

iii. Farklı partlar içerisinden, o an oynamakta olan 
part farklı bir renk ile highlight lanmış halde 
kendini belli edecektir.  

iv. Player içerisinde bir part sonlandığında otomatik 
olarak bir sonraki part başlayacaktır. 

1. Lakin kullanıcı, player’ın üst tarafındaki bu 
bar üzerinden istedikleri nokta da 
istedikleri part’a geçiş yapabilecektir. 

 
 

c. Bölüm/Sezon değiştirme: 
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i. Kullanıcı player’ı durduğunda, ya da 
klavye/mouse üzerinden bir input verdiğinde; 
player’ın üst tarafında konumlanacak bir bar 
görünür olacaktır. Bknz: “Player Bölüm Sezon 
Değiştirme ” dosyası 

ii. Bu bar içerisinde kullanıcı izlediği içeriğin 
partlarını, Sezon/Bölüm bilgilerinin olduğu 
buttonları bulunacaktır. 

iii. Farklı partlar içerisinden, o an oynamakta olan 
part farklı bir renk ile highlight lanmış halde 
kendini belli edecektir.  

iv. Lakin kullanıcı, player’ın üst tarafındaki bu bar 
üzerinden istedikleri nokta da istedikleri 
sezonun istediği bölümüne geçiş yapabilecektir. 

1. Kullanıcının bu na navigasyonu şu sıra ile 
gerçekleşecektir. 

a. Kullanıcı istediği sezonu seçer, 
b. Bu seçime bağlı olarak bölüm 

listesi güncellenir. 
c. Bunun sonrasında o sezon 

içerisindeki istediği bölümü seçer 
ve player otomatik olarak o içeriği 
açar 

d. Player üzerinde sağ click 
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i. Bu kullanıcılar için advanced bir etkileşim yolu 
olacaktır. 

ii. Kullanıcı player üzerinde sağ tıkladığında (embed 
ya da değil) “Player – Player üzerinde sağ click” 
dosyasındaki gibi bir görüntü olacaktır. 

iii. Çıkan pop-up içerisinde şu başlıklar olacaktır: 
1. Copy Video URL 
2. Copy Video URL at current time 
3. Pop out 
4. Copy embed HTML 
5. Take Speed Test 
6. Report Playback Issue 
7. Settings 
8. Global Settings  

 
 
 
 
 
 
 

e. Player’ın SD-HD ayarlanması 
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i. Kullanıcılar bir içeriği izlerken üç farklı görüntü 

kalitesinden birini seçerek izleyeceklerdir. 
ii. Burdaki önemli nokta, bir kullanıcı play tuşuna 

bastıktan sonra izlediği içerik pre-adaptive bir 
süreçten geçiyor. 

1. Arka planda, kullanıcının bağlantısının 
kapasitesi test edilerek; ona en uygun 
görüntü kalitesi ile içeriğe devam etmesi 
sağlanıyor. 

2. Bu noktadaki hedef, bu pre-adaptive 
sürecin; preroll sırasında tamamlanıp; 
içerik ilk aktarılmaya başlandığı nokta da 
en uygun kalite ile görüntünün verilmesi 
olacaktır. 

iii. Bunun dışında kullanıcı manual olarak istediği an, 
izlediği içeriğin kalitesini değiştirebilecektir.  

iv. Bu sürecin adımları “Player SD HD” dosyasındaki 
gibi olacaktır. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

f. İzlenen içeriğin paylaşılması: 
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i. Paylaş ikonuna basıldığında, görüntü duracaktır 
ve pop-up bir ekran gelecektir player’ın üzerin. 
Bknz: “Player Paylaş” dosyası 

ii.  Temel paylaşım çeşitleri: 
1. Mail 
2. Twitter 
3. Facebook 
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iii. Detayları “Player Paylaş” dosyası içerisinde 
görülmektedir 

g. İçeriğin, kullanıcının Listem’ine eklenmesi 
 

 
 

i. Kullanıcı player üzerindeki ikon’a basarak içeriği 
Listesine ekleyebilecektir. 

ii. Bu sürecin detayları “Player Watchlist” 
dosyasında görülmektedir. 
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3. İçerik Sonu Ekranı: 
 

 
 

a. Bir diziye ait son part bittikten sonra kullanıcıya içerik 
sonu ekranı sunulacaktır. Bknz: “Player İçerik Sonu” 

b. Bu ekran üzerinde bulunacak tabler: 
i. Player’ın üst ve alt iskeleti 

ii. Biten dizi bölümünün görseli 
iii. Biten bölümü yeniden izleme buttonu 
iv. Biten bölümün sayfasına gitmeye yarayan button 
v. Önerilen videolar (flashing gallery) + bir 

navigasyon kısmı 
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1. Tam ekran içerisinde 2 video olacaktır 
2. Normal boyut içerisinde de 2 video 

olacaktır her bir kısımda. 
3. Her videonun görseli bulunacaktır 
4. Bu görselin yanında  

a. içeriğin ismi 
b. Video’nun başlığı 
c. Sezon/bölüm bilgileri 
d. süresi 

vi. Benzer Videolar (Flashing gallery) + bir 
navigasyon kısmı 

1. Bu kısım kendi içerisinde farklı alt 
kısımlardan da oluşabilecektir. 

a. Örneğin burda paylaşılacak olan 
her 5 içerikten X tanesi, 
kullanıcının izlemeyi bitirdiği 
içeriğe ait olacakken kalan 5-X 
tanesi farklı içeriklere ait 
olabilecektir.  

b. Bu yapıdaki X sayısı dinamik olarak 
değişebilecektir. 

2. Tam ekran içerisinde 5 video olacaktır her 
kısım içerisinde 

3. Normal boyut içerisinde de 3 video 
olacaktır her bir kısımda. 

4. Her videonun görseli bulunacaktır 
5. Bu görselin altında  

a. Videonun açıklaması 
b. Video’nun ait olduğu içeriğin ismi 
c. İzlenme sayısı 
d. süresi 

vii. Paylaş buttonu 
viii. Listem’e ekleme buttonu 

 
Canlı Yayın Playerı eklenecek 

 

 Canlı player vod playerdan farklı olacak, zamanı geri alma gibi özellikler olacak. 

 İlgili programı başa alma ve canlı izle gibi butonlar yer alacak.  

 EPG ile entegrasyon olacak 

 Kullanıcı zaman cubuğunda izin verilen dvr süresi kadar geri gidebilecek 

 TV guide üzerinde ilgili programa tıklandığında video başlayacak ( Reklam konusu 
veya encoding sıkıntıları üzerine konuşmak gerek. 

  
 

4. Admin/Console Altyapısı  
 

 Kategori Yönetimi 
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 İçerik Yönetimi 
o İçerik tipi Yönetimi 
o Thumnail, Foto galeri yönetimi 
o Metadata yönetimi 
o Alt İçerik Yönetimi (Oyuncu, gündem vb)  
o Yapımcı ve Haksahibi Yönetimi 

 Dinamik Sayfa ve modül yönetimi 

 Statik Sayfaları Yönetimi 

 Syndication Yönetimi 
o Sayfa ve modül Yönetimi 
o HTML ve CSS yönetimi 

 Üye ve Yorum Yönetimi 

 Newsletter ve Duyuru yönetimi 

 Admin Kullanıcı Yönetimi 
 

5. Raporlar: 
 
5.3. Genel İzlenme Raporu: Hangi içeriğin ne kadar izlendiğini gösteren, yapımcı ve 

haksahibi kırılımlarını da içeren rapor. Kumulatif olabileceği gibi birim içerik bazında 
da rapor alınabilmelidir.  Raporlar excel ve PDF olarak alınabilmelidir. En çok İzlenen 
10 içerik için pie chart yapılacaktır, diğerleri kümülatif olarak ayrı sekmede 
gözükebilir. 

 
5.4. Demographic İzlenme Raporu: Reklam verenler için hassas olan demographic(yaş 

ve cinsiyet) kırılımı gösteren rapor. Kümülatif olabileceği gibi birim içerik bazında da 

rapor alınabilmelidir. Raporlar excel ve PDF olarak alınabilmelidir. Pie Chart olarak 

Yaş ve Cinsiyet olarak iki farklı gösterim olmalıdır. 

 
5.5.  Şehir Bazında İzlenme Raporu: Hangi içeriğin hangi şehirlerde tüketildiğini 

gösteren rapor. Kümülatif olabileceği gibi birim içerik bazında da rapor 

alınabilmelidir. Raporlar excel ve PDF olarak alınabilmelidir 

 
5.6. Platformlara Göre İzlenme Raporu: Hangi tip cihaz üzerinden içerik tüketildiği 

gösteren rapor. Kümülatif olabileceği gibi birim içerik bazında da rapor 

alınabilmelidir. Raporlar excel ve PDF olarak alınabilmelidir. Pie Chart olarak 

Platformların Yüzdesel kullanım oranları gösterilmelidir. 

 
5.7. İçerik Tüketim Oranları Raporu: Kullanıcıların içeriği ne kadar izlediğini gösteren 

rapor, özellikle reklam envanter analizi konusunda bilgi verecektir. Raporlar excel 

ve PDF olarak alınabilmelidir. Line Chart olarak ilgili içeriğin tüketim oranını 

yüzdesel olarak  göstermelidir. 

 
 

6. Syndication Altyapısı 
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6.3. Genel Yapı: 
Syndication altyapısı sayesinde içerikler belirli dış platformlarda vuzu altyapısına ve 
şablonlarına uygun olarak gösterilebilecektir.  Vuzu her zaman bu yapıda 
master(universe) olacaktır. Modüllerde yer alan içerikler vuzunun içerikleri içinden 
oluşacaktır. Bu sebeple,  master tarafından izin verilmesi durumunda ilgili kanalda yer 
alan içerikler her zaman vuzuya back link sağlayabilir.  
 
İlgili kanal webtv veya benzeri bir terminology ile syndication altyapısını kendi sitesinde 
kullanıma açacaktır. Diğer kendine ait içerik sayfalarında isterse mevcut IP’ler üzerinden 
embed playerını kullanarak içerikleri yayınlayabilir. 
 
İlgili kanal için ayrı bir CMS tahsis edilecektir. Bu CMS’te ilgili kanalın tüm modülleri 
kontrol edilecektir.  

 
6.4. Dinamik Yapı 
 
İçerikler gene dinamik sayfa yapısında olduğu gibi kontrol edilebilecek, içeriğe ilgili 
modüller atanacaktır. Yalnız header ve footer alanları ilgili platforma ait olacaktır.  
 

 
 
Yukarıdaki resimde görüldüğü gibi syndication sayfası 4 ana bölümden oluşacaktır. Dinamik 
sayfa yönetimi ile paralellik arz edecektir.  
 
CSS ve HTML’i ilgili sitenin temasına göre değiştirilebilmelidir.  
 
 
5.3 İçerik gösterimi ve Linkler Hakkında 
 
Vuzu platformu dışında yer alan kanallardaki modüllerdeki linkler merkezi besleyebileceği 
gibi, kanal içinde kalabilir veya hiç linklendirilmeyebilir.   
 
Eğer bir video içeriği syndicate edilmiş ve lisans hakkı vuzu da yok ise, bu durumda lisansın 
olduğu siteye link verilecektir. Vuzuda ilgili sayfa otomatik olarak oluşacak fakat playerın 
bulunduğu sayfada play’e basılması durumunda,kullanıcı lisans hakkı olan sayfaya 
yönlenecektir. İzlenme dış sayfada yapılacaktır.  
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İlgili içerik paylaşımı, video izleme ve modüllerde olabileceği gibi,  oyuncu, yönetmen gibi 
birim içerik sayfalarında da isteğe bağlı olarak landing page başka yerde olabilir.  
 
 
 
 
 
 
 


