Bilgisayar Bilimlerine Giris Dersi Odev-4

1- Yazilim nedir? Kendi ifadelerinizle, kendi diisiincenize gore en az ii¢ farkli tanim veriniz.
(kaynak: yazilim miihendisliginin temelleri video serisi, muhammet baykara, youtube)

2- Yazilimi olusturan unsurlar nelerdir? Her unsuru detayl bir sekilde aciklayimiz. (kaynak:
yazilim miihendisliginin temelleri video serisi ve bilgisayar bilimlerine giris video serisi
muhammet baykara, youtube)

3- Algoritma nedir? Agiklayiniz. (kaynak: yazilim miihendisliginin temelleri video serisi ve
bilgisayar bilimlerine giris video serisi muhammet baykara, youtube)

4- Bir problemin ¢6ziimii i¢in olusturulabilecek bir algoritmay1 kag farkl sekilde ifade
edebilirsiniz? Algoritmalarin ifade edilme sekillerini yazarak agiklaymiz. (kaynak: bilgisayar
bilimlerine giris video serisi muhammet baykara, youtube)

5- Siral1 (Diizenli) bir algoritma 6rnegi veriniz. (kaynak: bilgisayar bilimlerine giris video
serisi muhammet baykara, youtube)

6- Mantiksal bir algoritma 6rnegi veriniz. (kaynak: bilgisayar bilimlerine giris video serisi
muhammet baykara, youtube)

7- Dongtisel bir algoritma drnegi veriniz. (kaynak: bilgisayar bilimlerine girig video serisi
muhammet baykara, youtube)



