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1.Dunyada Mobil Cihaz Kullanimi

»Mobil cihaz kullanimindaki artis nedeniyle mobil uygulama gelistirmenin 6nemi
artmistir.

2021 vyih itibariyle, dinya genelinde 5.22 milyar mobil cihaz kullanicisi
bulunmaktadir.

Mobil cihaz kullanicilarinin  yaklasik  %50'si Cin, Hindistan ve ABD'de
bulunmaktadir.

En populer mobil isletim sistemi, dinya genelinde Android'dir. 2021 vyil
itibariyle, Android isletim sistemi dinya genelindeki mobil cihaz kullanicilarinin
yaklasik %74'G tarafindan kullanilmaktadir.

Mobil cihazlardan yapilan internet trafiginin %56's1 video icerikleri izleme
amaclidir.

2020 yilinda, dinya genelinde mobil cihazlardan yapilan toplam uygulama
indirme sayisi 218 milyar olarak kaydedilmistir.

Mobil cihazlarda en ¢ok kullanilan uYguIama kategorileri, sosyal medya,
oyunlar, haberler, e-ticaret ve saglk uygulamalaridir.
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1.Dunyada Mobil Cihaz Kullanimi

DUNYA DIJITAL GENEL iSTATISTIK GOSTERGELERI

M |
Diinyanin Her Yerinde Mobil, internet Ve Sosyal Medya Kullanimi i(;in Temel Bashklar I
|
|
| Aktif Sosyal
Toplam Mobil Telefon Internet Medya
Nifus Kullanicilari Kullamailar Kullanicilari

ONONO

8.01 8.46 2.16 4.16

MILYAR MILYAR MILYAR MILYAR
KENTLESME: KULLANIM ORANI: KULLANIM ORANI: KULLANIM ORANI:
%?51.2 %105.6 %64.4 %59.4

~— SUBAT 2023 —




Turkiye’deki durum...

TEMEL DiJiTAL BASLIKLAR

Bagh Cihazlarin Ve Hizmetlerin Kabul Edilmesine Ve Kullanilmasina Genel Bakis

Toplam Mobil Telefon Internet
Nufus Kullanicilari Kullanicilar

85.99 81.68 .38

MiLYON MiLYON MILYON
KENTLESME: KULLANIM ORANI: KULLANIM ORANI:
%71.2 %95.4 %283.4

— SUBAT 2023

Aktif Sosyal
Medya
Kullanicilari

=

62.95

MILYON

KULLANIM ORANI:

%13.1

-
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Toplam
Nufus

+950.6

+499 Bin

—  SUBAT 2023

YILLIK DiJiTAL BUYimE
Temel Dijital Gostergelerin Yallik Degisimi

Mobil Telefon Internet
Kullanicilar Kullanicilari

&

+0/03.2 +9%0.6

+2.6 Milyon +416 Bin

Aktif Sosyal
Medya
Kullanicilari

Degisim yok




MOBIL TELEFON
(HERHANGI BIR TUR)

%91.6

Yillik Degisim: -

OYUN KONSOLU

&

%13.8

Yilltk Degisim:+%3.5

— _ SUBAT 2023

CiHAZ SAHIPLIGI

Herhangi Bir Cihaza Sahip 16-64 Yagindaki Internet Kullamcilanmin Yiizdesi

AKILLI TELEFON

%91.6

Yillik Degisim: +%0.1

AKILLI BILEKLIK VEYA
SAAT

9208

Yillik Degisim: +%11.3

TUSLU TELEFON

%4.8

Yillik Degisim: -%23.8

TV AKISI
CIKIS VE CiHAZ

%19.1

Yillik Degisim: +%9.5

DizUSTU VEYA
MASAUSTU BILGISAYAR

=

+%009.0

Yillik Degisim: -%14.4

AKILLI EV CIHAZLARI

&)

%33.6

Yillik Degisim: -%2.6

TABLET

%42.1

Yillik Degisim: -%35.9

VR CiHAZI

%3.9

Yillik Degisim: +%11.3

A
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2.Turkiye Yazilm Kalite Raporu

»Her yil ISTQB ve TTB isbirligiyle Turkiye Yazilim Kalite Raporu hazirlanir.
20 sorudan ve 4 baslktan olusan anketi 250 yazilim gelistirme firmasinin
ilgili IT direktor, Kalite Mudir, Is analisti, Proje Yoneticisi gibi calisanlarinin
cevaplamasi istenir. Buna gore sonuclar su sekildedir:

yas v
ISTOB TTB

International Software

: § SO ' Turkish Testing Board
Testing Qualifications Board www.turkishtestingboard.org




2 .Turkiye Yazilm Kalite Raporu

»Hangi mobil platformda gelistirilen uygulamalar icin daha fazla test

aptliyor?
yapilly o 1os B Android B Windows Phone

. Blackberry 2 oOther

Q7% 9,94
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2 .Turkiye Yazilm Kalite Raporu

» Mobil performans kriterleriniz nelerdir?

v Launch Time
# Response Time

# Transaction Time
# CPU Usage
# Memory Allocation

{» Battery Usage
) Othier
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2 .Turkiye Yazilm Kalite Raporu

»Uygulamalari farkli cihazlarda nasil test ediyorsunuz?

Using Simulators

Using Emulators

Purchasing / Renting Physical Devices
Bring Your Own Device Methods

Using Cloud Services

Other

Crowdsourcing (Community Testing)




2 .Turkiye Yazilm Kalite Raporu

» Mobil test turlerinde dncelikleriniz nelerdir?

$904

Functionality

Usability

Efficiency / Performance
Security

Compatibility
Installability

Other

¢
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3.Mobil Platformlar
1

—~ -

i0S by Apple Android by Google Windows Phone by MS Proprietary OS by RIM

&

brew

Symbian by Nokia Bada by Samsung Brew by Qualcomm

TIZEN

\ai




4.Mobil Uygulama Turleri

1

Spesifik bir platform
icin gelistirilirler ve
cihaza kurulurlar.

native

2

Native ve Web
uygulamalarinin
birlesimidir.

3

Cihazda kurulu web
tarayicilariile
goruntilenebilirler.




4.Mobil Uygulama Turleri

CL4BPM

HTHMLS and JowaScript HTHLS and JovaScript

<ldoctypd hitmls <ldoctyp himils
<html= hitrnil=

<bady= <hbodys
Content

</bady=

o il

Web App Hybrid App Native App




4.1.Native Uygulamalar

eeeee ATAT =

88% W..>

Ires - Native bir uygulama, belli bir platforma 6zel,
G S co  genellikle platform saglayicisinin Gretmis/belirtmis
& oldugu platform SDK'si, araclari ve programlama
dili yardimiyla gelistirilmis uygulamadir. Ornegin
Objective-C programlama dilini kullanarak 10S
isletim sistemine 6zel ya da Java programlama dili
ile Android isletim sistemine 06zel gelistirilen bir
uygulama Native uygulamadir.

7750 likes

view all 25 comments

iansilber Seems like a good morning.
miekd Sweet! Literally.

iPhone icin Instagram Uygulamasi
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4.2 Web Tabanh Uygulamalar

eecco Vodafone TR 3G 23:10 @ 7 %82 .

Cocnanon bl viasitanine. »Mobil web uygulamalan ise HTML5, CSS3 ve

Javascript gibi web teknolojileri kullanilarak
D e . gerceklestirilir ve adindan anlasilacagl Uzere

“Web” tabanhdirlar. Mobil isletim sistemlerine
6zglu uretilmis mobil web tarayicilari Uzerinde
oo et i sorunsuz calismalari icin optimize edilmislerdir.

® 2015 WeatherBug. All rights reserved.

Mobil Web uygulamalarin en one c¢ikan ozelligi,
web tabanlh olduklari icin tek seferde gelistirilip,
tum mobil platformda calisabilir olmalaridir.

@ M

WeatherBug Mobil Web Uygulamasi
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4.3 Hibrid Uygulamalar

#KHANACADEMY ¢  »>Hibrit uygulamalar Native ve HTML5'in
Q. Search Khan Academy karisimindan meydana gelen uygulamalardir.
_— Tipki Native uygulamalarda oldugu gibi cihaza
ozel gelistirilir ve HTML 5’de oldugu gibi web
teknolojisi kullanilarak yazilr.

Science

Economics and finance

Humanities

Partner content

Computer programming

iPhone icin Khan Akademi Uygulamasi
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5.Mobil Uygulama Testi




5.Mobil Uygulama Testi

»Mobil uygulama pazari giin gectikce biyiyen bir sektordir. Hatalardan
arindirllmis, farkh platformlarda tutarli ¢calisan bir uygulama olusturmak,
kullanici sadakati basta olmak Uzere bircok acidan énemlidir. On hazirhk
asamasinda detayl bir test sireci, hem sirketler hem de bireysel
kullanicilarin, uygulamalarindan daha yuksek verim almasini saglayabilir.

»Teknik dizeyde mobil uygulamalari farkli isletim sistemleri, farkli GSM
operatorleri ve farkli mobil cihaz tirleri icin test etmek gerekir. Clinki
akilli cihazlar hafiza, baglanabilirlik, ara yuz standartlari, ekran
cozunurligl ve genisligi bakimindan farkhlik gosterir.

20/32



5.Mobil Uygulama Testi

» Mobil uygulama gelistirilirken birim ve timlestirme testlerine ek olarak
asagidaki testler uygulanir. Genel olarak mobil uygulamalara uygulanan 6
ana test tirinden s6z etmek mumkindur:

o Kurulum Testi ‘
Fonksiyonel Test "

(o]

o

Performans Testi
Gug Tuketim Testi
Kesme Testi
Kullanilabilirlik Testi

o

o

o




5.1. Kurulum Test;

»Herhangi bir mobil uygulamanin kurulumu basit olmali ve kurulumun
ilerle durumu hakkinda bilgiler vermelidir. Test uzmanlari kurulum testi ile
bu durumu kontrol eder. Boylece kullanici uygulamanin yutklenme
zamanini tahmin etmek zorunda kalmaz.

@ Please wait while checking new
database

Downloading file...

Ornek Bilgi Ekrani
»Appium, Selendroid, XCTest, Robotium.
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5.2.Fonksiyonel Test

»Bu test tlri tamamen uygulamanin isleyisine baghdir. Test yapilirken asagidaki
onemli adimlar gerceklestirilir.

> Uygulama tlim cihazlarda test edilmelidir.

> Uygulamanin tim fonksiyonlari test edilmelidir.

> Bellek tamamen doluysa da uygulama diizglin ¢alismalidir.

> Uygulama, sayfa yiiklenirken veya yonlendirilirken zorla durdurulmus ise bilgilendirici mesaj vermelidir.

> Uygulama herhangi e-6deme sistemi veya bilgi iceriyorsa verilerin son derece giivenli oldugundan emin olunmalidir.

> Monkey testi gerceklestiriimelidir. (Android Studio, Ul Automator, XCTest, Appium, MonkeyTalk)




5.3. GUc Tuketim Testi

< & sanery I >Uygulamanin calisma siirecinde cihazin bataryasini
ne oranda kullandigi test edilir. Cok sarj tiketen bir
ThEsmeie o batery uygulama kullanici icin verimli olmayacaktir. Teste
e baglamadan 6nce mobil cihazin sarjinin %100 dolu
@& Lno oldugundan emin olunmalidir. Teste baglandigl
B Vv andan itibaren not alinmahdir. Farkli senaryolar
@ foasyser kullanarak test yapilmali ve batarya gug¢ tiketimi
s Soogle services Olculmelidir.

Device idle

S
il

»Android Studio, Xcode Instruments, Battery
Historian, Energy Profiler, iOS Energy Debugging.

- Cell standby

Ornek Batarya Tiiketim Oranlari
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5.4 . Kesme Test]

»Herhangi bir uygulama gelistirirken g6z dniinde alinmasi gereken bircok
dis faktor vardir. Bunlar:

=Ag baglantisi cesidi
=SD kart etkilesimi
="Arama ve mesajlar

Bu tur dis faktorlerin uygulamanin calismasini nasil etkiledigi test edilir.

((<‘r>>)




5.4 . Kesme Test]

Ag baglantisi cesidi: Uygulama Wi-Fi, 4g, 3g ve ya 2g baglantilarinda
kolaylkla calismahdir.

=Cihaz herhangi bir baglantidan digerine gecerse, uygulama bunu otomatik
olarak algilayarak diger aga baglanmalidir.

=Cihazda sim kart takil olmasa da uygulama dizgin calismalidir ( Mobil
Servis AgI'ndan bagimsiz uygulamalar icgin)

="Ucak modu aktifken de uygulama dizgtin calismalidir. ( Herhangi bir veri
servisi gerektirmeyen uygulamalar icin). Eger calismasi buna bagh olan
uygulamalar var ise kullaniciya acik bir sekilde bilgi sunulmalidir.

((((r)))




5.4 . Kesme Test]
&

SD Kart Etkilesimi: Bu faktor mobil cihazlarda hayati bir rol oynar.

=Uygulama SD kartin takili olmamasi ve herhangi bir nedenden dolayi
calismamasi durumunda islevleri yerine getiremedigi zaman kullaniciya
bilgilendirme mesajlari sunmalidir.

=Uygulamada, "SD karta tasi" seklinde secenek olmalidir.

Aramalar Ve Mesajlar: Mobil cihazin arama, SMS gibi temel islevlerinin
devreye girdigi ve uygulamanin calismaya ara verdigi slire¢ incelenir.
Yeniden baslatildiginda uygulamanin islevini olmasi gerektigi gibi stirdtrtp
sirdirmedigi test edilir.

Android Debug Bridge, Calabash, Espresso, EarlGrey
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5.5.Kullanilabilirlik Test;

Kullanilabilirlik: Bir mobil uygulama gelistirilirken ekstra dikkat gerektiren faktor
kullanilabilirliktir. Herhangi bir uygulamanin basarisi ya da basarisizligi kullanici
ara yluzune baghdir.

=Uygulamanin ara yuzi her cihaz icin uyumlu olmalidir. Ekrana sigmamis, kaymis
kontroller olmamalidir. Yazilar okunakli olmahidir.

=Uygulama veya sayfa yuklenirken ilerleme gostergesi bulunmalidir. Boylece
kullanici bazi verilerin ylklendiginin farkinda olur.

=*Buton boyutlar dizgin olmalidir ve genis parmak tipleri tarafindan kolayca
tiklanabilmelidir.

=Genel olarak verilen kullanilabilirlik kurallarina uymalidir.
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5.6.Performans Testi

»Kullanici arayizi ve fonksiyonel testlerde fark edilemeyen istisnalari
bulur.

=Uygulama beklenen maksimum yuk tasima kapasitesinden %20 daha
fazlasini tasima yetenegine sahip olmalidir.

=Kullanici bazi benzer islemleri tekrar tekrar gerceklestirdiginde,
uygulamada askiya alinma veya kapanma olmamalidir.

PerformanceTest




5.6.Performans Testi

=Cihazda ayni anda birden fazla uygulama calisiyorsa, bizim uygulamamiz
arka planda calisirken diger uygulamalara gerekli telefon hafizasini
birakabilmek icin yeteri kadar akilli olmalidir ve tekrar aktif oldugunda
herhangi bir normal olmayan davranis gostermemelidir.

=Yuklenme zamani ¢cok uzun olmamalidir.

=Cihazin bataryasi dusik iken uygulama calistirildiginda, cihazin isletim
sistemi tarafindan dayatilan herhangi bir aksaklik veya askiya alinma
olmadan uygulamanin problemsiz bir sekilde calistigi dogrulanmalidir.
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6.Mobil Yazilim Test Ortamlari

Emulator: Bir sistemin isleyisini taklit eder ve taklit ettigi sistemin
sundugu oOzellikleri aynen saglar. Boylece bu sistemi kullanan diger
sistemler icin bunun gercek sistemden bir farki yoktur.

Simulator: Gercek bir sistemi sadece modeller, yani sadece isleyisini
ornekler, gercege benzer bir ortam olusturmaya calisir. Ornekledigi
sistemin calismasinin anlasilmasina yardimci olur. Simulatér, gercek
sistemin yerine gecebilecek bir sistem degildir. Kullanim amaci
bakimindan emulatérden kesin bir sekilde ayrilir.




6.Mobil Yazilim Test Ortamlari

Gercek Cihazlar: Gercek cihazlarda
test, bize en dogru test sonuclarini
verir. Test faaliyetlerinin tim turleri,
donanima bagh olanlar da dahil
olmak uzere, kolayca  vyapilabilir.
Kullanici deneyimini test etmek icin
kullanilabilir.




6.Mobil Yazilim Test Ortamlari

Bulut tabanl test ortamlari: Mobil cihazlara web
arayuzu vyani tarayicl ile erisilebilir.  Test
faaliyetlerinin tim turleri kolayca yapilabilir. Var
olan tim mobil cihazlarda uygulamayi kisa
sirede test etmek mumkunduir. Bu sayede cok
buyuk kolaylik saglar. Bize hafiza kullanimi,
islemci kullanimi da dahil olmak UGzere bircok
konuda ayrintili raporlar sunar. Hatalari acikca
bildirir.

AWS Device Farm, Firebase Test Lab,
BrowserStack, Sauce Labs, Perfecto, Kobiton,
TestObject, Bitbar, Xamarin Test Cloud.
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Calisma Sorulari

1. Mobil uygulamalarin  test edilebilirlik yéninden diger
uygulamalardan farklari nelerdir? Testi gerceklestirirken neleri go6z
onidnde bulundurmaliyiz?

2. Mobil uygulamalar icin ne tir testler gerceklestirilir? Yaziniz.

3. Mobil uygulamalar hangi ortamlarda test edilir? Hangilerinde daha
dogru ve hizli sonuc elde edebiliriz?

4. Mobil uygulama turleri nelerdir? Test yonunden birbirleriyle
karsilastiriniz.

5. Emulator ve simulator arasindaki farki aciklayiniz.

6. Mobil uygulama test araclarini inceleyiniz. Birbirine gore avantajlarini
ve dezavantajlarini belirleyiniz.
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