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Algoritma

e Algoritma bir problemin ¢c6zimunde izlenecek
yol anlamina gelir. Tum programlama dillerinin
temeli algoritmaya dayanmaktadir.

 [ki farkh algoritma olusturma sekli vardir.
Birincisi akis diyagrami seklinde olusan
algoritmalar, ikincisi ise diiz yazi (pseudo kod)
ile olusturulan algoritmalardir.
Pseudo kod dedigimiz kisim ile algoritmayi akis
diyagrami yerine basit kelimeler ile aciklayici bir
sekilde siralamaya dayanir. Kisacasi yapilacak
adimlari tek tek yazmak olarak tanimlanabilir.



Algoritmada Olmasi Gereken Ozellikler

* Etkin ve Genel Olma: Algoritma etkin olmali ve
gereksiz tekrarlar bulunmamalidir. Gerektiginde
diger algoritmalar icerisinde kullanilabilmelidir.

Her kosulda ve giris degerinde dogru sonuca
ulasmalidir.

* Sonlu Olma: Her tirlu olasilik icin algoritma
sonlu adimda bitmelidir. Algoritma sonsuz
dongliye girmemelidir.

* Yanilmazlik: Algoritma tekrar yurutuldiginde
ayni giris degerleri icin ayni sonuc elde
edilmelidir.



Algoritmada Olmasi Gereken Ozellikler

* Giris Cikis Tanimli Olma: Algoritmalarda giris ve
cikis bilgileri olmalidir. Disaridan gelen verilere
giris bilgisi denir. Bu veriler algoritmada islenir
ve cikis bilgisini olusturur. Cikis bilgisi her
algoritmada mutlaka vardir. Algoritmalarin
temel amaci giris bilgisini isleyerek cikis bilgisi
olusturmaktir.

 Basarim: Amac¢ donanim gereksinimi (bellek
kullanimi gibi), calisma suresi gibi performans
kriterlerini dikkate alarak yuksek basarimli
programlar yazmak olmahdir.



Ornek Bir Algoritma (Dogrusal Akis Semalari)

* En basit bir algoritma gunlik dogal dil CBasla>
kullanilarak asagidaki gibi olabilir. v
/ Say1 /
v

Algoritma 1:

Sonuc=Say1"2

1- Klavyeden girilen bir sayiyi oku. 7

2- Sayl Uzerinde istenen islemi yap; o6rnegin Sonuc
girilen sayinin karesini hesapla.

3- Sonucu ekrana yaz. C
Dur )




Ornek Bir Algoritma (MANTIKSAL AKIS SEMALARI)

* Genis Olctde mantiksal kararlari iceren akis semalaridir.

Hesap duzenleri genellikle basittir.

Algoritma 2:

* Adim 1-Basla

* Adim 2-A,B'yi oku

* Adim 3-A=B ise Adim 7'ye git

* Adim 4-A>B ise Adim 6'ya git

e Adim 5-B'yi yaz Adim 8'e git

* Adim 6-A'yi yaz Adim 8'e git

* Adim 7-"A ve B esit’ mesajini yaz
* Adim 8-DUR

B yaz

(e )

"A ve B esit" yaz r'




Ornek Bir Algoritma (Yineli-Donguli AKIS SEMALARI)

e Sorunun ¢6zUmbu icin, cdzuimde yer alan herhangi bir adim ya da asamanin birden
fazla kullanildigi akis semalarina denir.

 Adim 1-Basla

« Adim 2-INOT=0 L )

« Adim 3-ISAYI=0

* Adim 4-ONOT oku

e Adim 5-INOT=INOT+ONOT / /

+ Adim 6-ISAYI=ISAIY+1

+ Adim 7-ISAYI<3ise Adim 4'e git e ‘
« Adim 8-NORT=INOT/3 o —

e Adim 9-NORT YAZ _
 Adim 10-DUR (ow®_ )



Kaba (Pseudo) Kod ve Gercek Kod

e Kaba-kod, bir algoritmanin yari programlama dili kurali, yari konusma diline
donlik olarak ortaya koyulmasi/tanimlanmasidir. Kaba-kod, ¢cogunlukla, bir

veri yapisina dayandirilmadan algoritmayi genel olarak

tasarlanir.

* Gercek kod ise, algoritmanin herhangi bir programlama diliyle, belirli bir

veri yapisi Uzerinde gerceklestirilmis halidir.

$xml--xpath('/response/datd');

"Couldn't extract details from the XML";
InvalidArgumentException($message);

amount ,
Currency,

status,

conmect (Server_ap, server_port);y 000 | Wi 1 -f:‘, Thb|
wihile|connected [ r function Trom¥ml(%$xml)
*if any |
i PAeVLOiS Tife = 13t ¢ [ {itune
start a new time slo
?Ljﬁerf;lnnr while {recv_command e -
OOVt “if plavers send a cog 1. exacure” (empty($elements[@]))
* when receive froam | axecut rrimandi
plaver, semd mid & *Al determines MNI'C or iffem reaction” smessage
15 |':.='.'|': '.:'!I' PeTionm_ai i
send_commandl *if plaver nesds to be simchronized }
when t e update from server sends update *
wprcdiats * for (=0} nplaver_munber; n+) $data $E1&|‘I‘IEI‘|t5 [ﬂ] H
f{re te - self(
1 ., |:-|:|'.:.||--|:'.- (float) sdata
1L T ALl ™ -'.":-.'.';..'.' 1E N {Strlﬂg] $data
"I Rk (string) $data-—-id,
o {integer) $data
o (string) %$data
)

);

}

client kedu

status_msg



Akis Semasi Simgeleri

Ele ile Girdi

Simge Islev Simge Islev
() saslaysiicr ()  Déngi
D Genel Manyetik
Girdi/Cikt Disk
E Genel islem ‘ ‘fnl'dam
Cagirma
O Denetim — H Akis
(Karar) Yonii
D Yazici Ciktisi O Baglac
. e Sayfa
D Goruantl Ciktisi U Baglac

(Klavye)



Dénguler

* Belirli bir is bir cok kez tekrarlanacaksa,

programda bu is bir kez vyazilir ve doéngl
deyimleriyle istenildigi kadar tekrar tekrar

calistirilabilir.

e Bir dongude, arka arkaya tekrarlanan deyimler
dongl blokunu olusturur. Bu deyimler birden
coksa { } bloku icine alinir. Bir dongl blokunda
cok sayida deyim olabilecegi gibi, ic-ice
dongtler de olabilir.

* Program akisinin dongl blokunu bir kez icra
etmesine donginun bir adimi (bir tur)
diyecegiz.

hile
<kogul(lar)z

Yonerge

7

Yonerge
|

Y




.. . . . o e e Repeat
Déngu Cesitleri- Repeat-Until Déngusi Vamerse
* Repeat Until donglsiu belirteceginiz bir sart dogru Yonerge
oluncaya kadar Repeat ile Until arasina yazacaginiz -
butliin komutlari tekrar tekrar basa giderek calistirir. Until<kogul(lar)>
Ta ki until ile belirttiginiz sart dogru oluncaya kadar., ——
Genel kullanimu: r’;)
N
¢ Repeat +Hepeat
° |§ em 1 > "r’J:'-nI'gE
* I$ em 2 Yonerge
¢ Islem3 '
o Yanlig Untal
e kogul(lar)z
) Dogru

e Until (sart); N
&/



Déngl Cesitleri- While D6ngus(

 DOnglnlUn baslangicinda, dongl icerisinde yer alan
yonergelerin islenip islenmeyecegine iliskin karar
vermek icin kosul kontrol edilir. Eger kosul yanlis @
olursa dongl icerisindeki hicbir ydnerge isleme

alinmaz. Eger kosul dogru ise dongl icerisindeki tim hil€™~~_ Yanl
yonergeler calistirilir ve tekrar dongunin basina —h
donulir. Dongl, kosul durumu yanlis olana kadar

v

devam eder. While<kosul(lar)> ﬂnfge
Yﬁnerge Yonerge
Yénerge lt

WhileEnd




Déngl Cesitleri- For Dénguisu

* for deyimi ve for deyimi kullanilarak olusturulacak
dongl yapisi, islemlerin tekrar sayisinin 6nceden belli

oldugu durumlarda kullanilir. ®
fonl' oge in dizi:
for(ifadel;ifade2;ifade3) s
{ Deylml; Sirasinda fazla 6ge yoksa

Deyim2;
Sonraki eleman

Deyl m_ N, |fadeleri calistir

}

Deyim_X; Cg




D&ngul Bloklarina Déngu Disindan Gidilmesi

* Go To bir metod icerisinde bir islemi yaptiktan sonra
Ozellikle baska bir metoda gitmesi istenirs ya da bir
switch case icerisinde tek degere gore birden fazla case
gezdirmek gerekirse kullanilir.

Etiketimiz:
inti=0;
if (i==0)
{

MessageBox.Show("Cevabi Bildiniz");
Close();

}

else
goto Etiketimiz;

If<kogul(lar)>
Then

Yonerge
Yonerge

Golo 100

—{_ Golo 'IGE}I

{

. w Yanlg

Dogru

Yonerge

2

Yonerge
|

\J




. =
Akis Semasi Ornegi —

2. dereceden denklemin kokinu
bulan akis semasi;




Algoritma ve lliski Tanimlanmasi Icin Cesitli Yontemler

* Metinsel Tanimlama

* Akis Semasi

* N-S (Nassi-Schnederman) Semalari
* W-O (Warnier-Orr) Semalari

* Bachman Notasyonu

* Crow’s Foot Spec Dili

* IDEF1XERD Spec Dili

* UML Yazilim Modelleme Dili

e SysML Sistem Modelleme



Sorulariniz

?



