Simif Diyagramlari

Smif diyagrami statik bir diyagramdir. Bir uygulamanin statik gériiniimiinii temsil eder. Stmif
diyagrami sadece bir sistemin farkli yonlerini gorsellestirmek, agiklamak ve belgelemek icin
degil aym1 zamanda yazilim uygulamasinin yiiritilebilir kodunu olusturmak i¢in
kullanilmaktadir. Sinif diyagrami bir smifin niteliklerini ve islemlerini ve ayrica sistem
iizerinde uygulanan kisitlamalar1 agiklar. Simif diyagramlari nesne odakli dillerin
modellemesinde yaygin olarak kullanilmaktadir, ¢iinkii bunlar dogrudan nesne yonelimli
dillerle eslestirilebilen tek UML diyagramlaridir.

Smif diyagrami, siniflarin, arayiizlerin, ortakliklarin, isbirliklerinin ve kisitlamalarin bir
koleksiyonunu gosterir. Yapisal diyagram olarak da bilinir.

Amac:

Simif diyagraminin amaci, bir uygulamanin statik goriinlimiinii modellemektir. Sif
diyagramlari, nesne yonelimli dillerle dogrudan eslestirilebilen ve insaa aninda yaygin olarak
kullanilabilen tek diyagramlardir. Aktivite diyagrami, siralama diyagrami gibi UML
diyagramlari sadece uygulamanin akis akisini verebilir ancak sinif diyagrami biraz farklidir. Bu
kodlayici toplulugunda en popiiler UML diyagramidir. Sinif diyagraminin amaci su sekilde
Ozetlenebilir:

¢ Bir uygulamanin statik goriiniimiiniin analizi ve tasarimi.
e Bir sistemin sorumluluklarni agiklayin.

e Bilesen ve dagitim diyagramlari i¢in temel.

e lleri ve geri miihendislik.

Sinif Diyagramlari Nasil Cizilir?

Siif diyagramlari, yazilim uygulamalarinin olusturulmasi i¢in kullanilan en popiiler UML
diyagramlaridir. Dolayistyla sinif diyagraminin ¢izim prosediiriinii 6grenmek ¢ok 6nemlidir.
Siif diyagramlari, ¢izim sirasinda gbz Oniine alinmasi gereken Ozelliklere sahiptir, ancak
burada diyagram iist diizey bir goriiniimden ele alinacaktir. Sif diyagrami temel olarak
sistemin statik goriinlimiinii grafik olarak gosterir ve uygulamanin farkli yonlerini gosterir.
Dolayistyla sinif diyagramlarindan olusan bir koleksiyon tiim sistemi temsil eder. Sinif
diyagrami ¢izilirken agsagidaki noktalar hatirlanmalidir:

e Smif diyagraminin adi, sistemin yoniinii tanimlamak i¢in anlamli olmalidur.

e Her bir unsur ve bunlarin iligkileri 6nceden belirlenmelidir.

e Her siifin sorumluluklari (nitelikleri ve yontemleri) agik¢a tanimlanmalidir.

e Her sinif i¢in minimum &zellik sayis1 belirtilmelidir. Ciinkii gereksiz 6zellikler diyagrami
karmasik hale getirecektir.

e Semanin bazi yonlerini tanimlamak i¢in gerekli olan notlar1 kullanin. Ciinkii ¢izimin
sonunda gelistirici / kodlayici i¢in anlagilabilir olmalidir.



e Son olarak, son sekli vermeden 6nce, diyagram dogru yapmak i¢in miimkiin oldugunca ¢ok
kez diiz kagida ve yeniden isleme tabi tutulmalidir. Simdi asagidaki diyagram bir
uygulamanin Siparis Sistemi 6rnegidir. Bu, uygulamanin belirli bir yoniinii aciklar.

Siif diyagranmu statik bir diyagramdir ve bir sistemin statik goriiniimiinii modellemek i¢in
kullanilir. Statik goriinlim, sistemin kelime dagarcigini tanimlar. Siif diyagrami ayrica bilesen
ve dagitim diyagramlarinin temeli olarak da diisiiniiliir. Sinif diyagramlar1 yalnizca sistemin
statik gorlinlimiinii gorsellestirmek i¢in degil, ayn1 zamanda herhangi bir sistemin ileri ve geri
miihendisligi i¢in yiiriitiilebilir kodu olusturmak i¢in kullanilir. Genellikle UML diyagramlari
nesneye yonelik programlama dilleri ile dogrudan eslesmez, ancak sinif diyagrami bir istisna
olusturur. Smif diyagrami, Java, C ++ vb. Gibi nesne yonelimli dillerle eslemeyi acikca gosterir.
Dolayisiyla, pratik deneyimlerden siif diyagrami genellikle insaat amagh kullanilir. Kisacasi,
sinif diyagramlar1 asagidakiler i¢in kullanilir:

1.

Sistemin statik gdriiniimiinii tanimlama.

Statik goriiniim unsurlari arasindaki isbirligini gésterme.

Sistem tarafindan gergeklestirilen islevleri tanimlamak.

Nesneye yonelik diller kullanarak yazilim uygulamalarinin olusturulmasi.

Sinif Tanimlamasi

UML de sinif tanimlama dikdortgen sekli ile gosterilir. Dikdortgenin en iistiinde sinifin adi,
altinda o6zellikleri ve onunda altinda fonksiyonlar gosterilir.

Araba

+TekerlekSayisi : byte = 4
-Model : string

+ArizaKontrol() : bool
+ArizaKontrol(iceri Arac : Araba) : bool
+Init()

Yukaridaki sinif gosteriminde Araba sinifimizin adidir. TekerlekSayisi ve Model sinifin
ozellikleridir. Ozelligin tipi :byte ve :string seklinde belirtilmistir. TekerlekSayisi
ozelliginin default degeri 4 olarak belirtilmistir. Ozellik ve fonksiyonlarm basindaki +
ve — igaretleri de erisim seviyesini belirtir.

+ isareti public (diger siniflardan da erisilebilir) seviyesinde oldugunu gosterir.

# isareti protected (smnif icinden ve kendisinden tiireyen siniflardan erisilebilir)
seviyesinde oldugunu gdsterir.

- isareti private (sadece sinif iginden erisilebilir) seviyede oldugunu belirtir.

Araba sinifinda 3 fonksiyon tanimlanmistir. 1. ArizaKontrol fonksiyonu geriye bool
deger dondiirlir ve parametre almaz. 2. ArizaKontrol fonksiyonu ise Araba siifi
parametre alir ve geriye bool deger dondiiriir. Init fonksiyonu ise parametre almaz ve
geriye deger dondiirmez.

2. Smmflar Aras: iliski (Assocation)



Smiflar arasindaki iliskiler ¢izgi ile gosterilir ve ¢izginin iistiine iliski sekli yazilir. Siniflar arasi
iligkiler bire bir, bire ¢ok, bire n gibi olabilir. Ornegin asagidaki gosterimde e-ticaret sisteminde
ki Miisteri — Uriin arasinda ki Satin Alma iliskisi gosterilmistir.
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Yukarida ki diyagrama gore miisteri ve iiriin arasinda Satin Alma iligkisi vardir ve bunun igin
de Siparis olusturmasi gerekir.

Sepet Uriin

Bu diyagramda ise bir sepette n tane iirlin olabilecegi gosterilmistir. Bunun gibi bire 1, n e n
gibi iliskiler de belirtilebilir. Sinifin kendi ile olan iliskisi de olabilir. Ornegin Miisteri
Temsilcisi ve Miisteri. Bunlarin ikisi de Kisi olmasina ragmen bir Miisteri Temsilcisinin birden
fazla Miisteri den sorumludur. Bu durumu asagidaki gibi belirtebiliriz.

Misteri
Temsilcisi Migsteri
1
e Kisi
Sorumluluk

3. Tiiretme (Inheritance)

Ornegin projemizde Miisteri ve Y&netici smiflarimiz var ve bu smiflar1 Kullanict sinifindan
tiirettik. Bu yapiy1 asagidaki gibi gosterebiliriz.



4. Icerme (Aggregations)

Bir sinif baska pargalardan olusuyor ise aralarindaki iliskiye Aggregation denir. Ornegin Araba
sinifin1 1 Motor, 1 Sase ve 4 Lastik siniflarinin olusturdugunu diisiiniirsek aralarindaki iligki

asagidaki gibi gosterilir.

Asil smif iiretildiginde pargalari da tiretilecek ise bu iliskiye Composite denir. Eger Araba sinifi
olusturuldugunda Motor, Sase ve Lastik siniflar1 da olusturulacak ise i¢i bos dortgen dolu olarak

gosterilir.

4. Arayiiz(Interface)

Arayiizler de siifa benzer sekilde gosterilir. Fakat araylizlerde 6zellik tanimlamas1 yoktur ve
<interface> ile arayliz oldugu belirtilir. Sinif ve arayiiz arasindaki iliski kesik ¢izgi ve arayiiziin
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oldugu kisimda i¢i bos tiggen seklinde gosterilir.




Sinifl «interface»
-Ozellik1 Arayiiz
+Do1() : bool +Dalf() : bool
+Do2() +Do2()
No Nigki Ornek Gosterim Agiklama
1 Baginti(Association) iki sinifin herhangi bir sekilde
Student birbirleriyle iletisim
Studies kurmasidir. Omegin :
Ogrenci ve Okul arasindaki
College iligki
1.a |Cokluk (Multiplicity) iki sinif arasindaki 1:n
Student iligkidir. Birden fazla
* ogrencinin okul ile olan
Studies iliskisi olarak ¢iklanabilir.
College Sekildeki * isareti 1:n iligkiyi
gostermektedir.
1.b |Yonld Baginti (Directed Siniflar arasindaki tek yonlu
Association) Student iliskiyi gosterir. Ok isareti ile
T Studies gosterilir.
College
1.c [Dondsla Baginti(Reflexive |Be|irg|'n bir ¢izimi yoktur. Bir sinifin kendisiyle kurdugu
Association) ligkidir. Bu tar iligkiler
genellikle bir sinifin sistemde
birden fazla rolil varsa ortaya
clkar
2 |Kaliim/Genelleme Bu iligki, bir nesnenin bir
(Inheritance/Generalization) inguage dicierinin 6ze! bir tird oldugu

Java O+

gerceqini modellemek igin
Kullanilir,
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