
  Muhammet Baykara 

FIRAT ÜNİVERSİTESİ TEKNOLOJİ FAKÜLTESİ YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ- YAZILIM GEREKSİNİMLERİ VE ANALİZİ 

 
Yazılım gereksinimleri, bir yazılımın yapması gereken işlevleri, özellikleri ve performans kriterlerini 
tanımlayan belgelerdir. Gereksinimlerin hedefi, yazılımın amaçlarına ve kullanıcıların ihtiyaçlarına uygun 
olarak tasarlanmasını sağlamaktır. Bu amaçlar, genellikle işletmenin veya kullanıcının iş gereksinimlerine 
uygun olarak belirlenir. 
Yazılım gereksinimlerinin hedefi aşağıdaki şekillerde ifade edilebilir: 

1. Kullanıcı ihtiyaçlarını karşılamak: Yazılımın, kullanıcıların iş gereksinimlerini ve ihtiyaçlarını 
karşılaması gerekmektedir. Bu nedenle, yazılım gereksinimleri, kullanıcıların ihtiyaçlarını 
belirlemeye yardımcı olacak şekilde oluşturulmalıdır. 

2. Fonksiyonel amaçları yerine getirmek: Yazılımın, belirli bir amaca hizmet etmesi gerekmektedir. 
Yazılım gereksinimleri, yazılımın işlevlerini ve hedeflerini tanımlar ve yazılımın bu amaçları yerine 
getirebilecek şekilde tasarlanmasını sağlar. 

3. Performansı artırmak: Yazılımın performansı, kullanıcıların deneyimini ve işletmenin verimliliğini 
doğrudan etkiler. Yazılım gereksinimleri, yazılımın performans kriterlerini belirleyerek, yazılımın 
kullanılabilirliğini ve performansını artırmayı hedefler. 

4. İşletme gereksinimlerine uyum sağlamak: Yazılımın, işletmenin gereksinimlerine uygun olarak 
tasarlanması gerekmektedir. Yazılım gereksinimleri, işletmenin amaçlarına ve ihtiyaçlarına uygun 
şekilde yazılımın tasarlanmasını sağlayarak, yazılımın işletmenin gereksinimlerini karşılamasını 
hedefler. 

Yazılım gereksinimlerinin hedefi, yazılımın kullanıcıların ihtiyaçlarını karşılayacak, belirlenmiş hedefleri 
yerine getirecek ve işletmenin gereksinimlerine uygun şekilde tasarlanmasını sağlamaktır. Bu sayede 
yazılım, kullanıcıların ihtiyaçlarını karşılayarak işletmenin verimliliğini artırabilir. 
 
Hedef temelli özellikler, yazılım gereksinimleri açısından kullanıcının hedeflerine ve isteklerine odaklanan 
özelliklerdir. Bu özellikler, kullanıcının ihtiyaçlarını karşılamak ve yazılımın kullanılabilirliğini artırmak için 
belirlenir. Hedef temelli özellikler, yazılımın kullanıcılar tarafından kullanılması ve kullanıcılara sağladığı 
faydalar açısından değerlidir. Bazı hedef temelli özellikler şunlardır: 

1. Kullanıcı odaklı tasarım: Yazılımın kullanıcı arayüzü ve iş akışı, kullanıcıların ihtiyaçlarını 
karşılayacak şekilde tasarlanmalıdır. 

2. Hızlı yanıt: Kullanıcıların taleplerine hızlı yanıt vermek, kullanıcı deneyimini iyileştirecek bir 
özelliktir. 

3. Güvenilirlik: Yazılımın güvenilir olması, kullanıcıların verilerini ve işlemlerini korumak açısından 
önemlidir. 

4. Esneklik: Yazılımın esnek olması, kullanıcıların farklı ihtiyaçlarını karşılamak için seçenekler 
sunması açısından değerlidir. 

5. Kolay kullanım: Yazılımın kullanımı kolay olmalıdır. Kullanıcılar için anlaşılır talimatlar, açık 
arayüzler ve sezgisel iş akışları sunulmalıdır. 

6. Ölçeklenebilirlik: Yazılımın ölçeklenebilir olması, kullanıcı sayısındaki artışa ve daha büyük veri 
miktarlarına kolayca uyum sağlayabilmesi açısından önemlidir. 

7. Verimlilik: Yazılımın kullanıcıların işlemlerini hızlandırması ve verimliliği artırması, kullanıcılar için 
değerli bir özelliktir. 

8. Uyumluluk: Yazılımın farklı platformlar, işletim sistemleri ve cihazlarla uyumlu olması, kullanıcıların 
farklı cihazlardan erişim sağlamasına olanak tanır. 

Hedef temelli özellikler, kullanıcıların ihtiyaçlarına ve isteklerine odaklanarak yazılımın kullanılabilirliğini 
ve değerini artırır. 
Yazılım gereksinimleri, sınama temelli özellikleri içerebilir. Sınama temelli özellikler, yazılımın test 
edilmesini sağlamak için gereksinimlerin tanımlanmasında kullanılan tekniklerdir. Bu özellikler, yazılımın 
doğru çalıştığından emin olmak için kullanılır ve yazılımın kalitesini artırmaya yardımcı olur. Aşağıda, 
gereksinimlerin sınama temelli özelliklerine birkaç örnek verilmiştir: 

1. Test edilebilirlik: Gereksinimlerin test edilebilir olması, yazılımın doğru çalışıp çalışmadığını kontrol 
etmek için test senaryoları oluşturulabilmesini sağlar. Bu özellik, yazılımın doğru şekilde test 
edilmesine ve hataların erken tespit edilmesine yardımcı olur. 
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2. Ölçülebilirlik: Gereksinimlerin ölçülebilir olması, yazılımın performansının ve işlevselliğinin 
ölçülebilmesini sağlar. Bu özellik, yazılımın kalitesini artırmak için performans kriterlerinin 
belirlenmesine yardımcı olur. 

3. İzlenebilirlik: Gereksinimlerin izlenebilir olması, yazılımın geliştirme sürecinde takip edilmesini ve 
gereksinimlerin nasıl karşılandığının belgelenmesini sağlar. Bu özellik, yazılımın gereksinimlere 
uygun olarak geliştirilmesini ve doğru şekilde test edilmesini sağlar. 

4. Kapsamlılık: Gereksinimlerin kapsamlı olması, yazılımın tüm ihtiyaçları karşılayacak şekilde 
tasarlanmasını sağlar. Bu özellik, yazılımın eksiksiz olarak test edilmesine yardımcı olur ve yazılımın 
kalitesini artırır. 

5. Tekrarlanabilirlik: Gereksinimlerin tekrarlanabilir olması, yazılımın farklı senaryolarda test 
edilebilmesini sağlar. Bu özellik, yazılımın farklı koşullar altında nasıl çalışacağının test edilmesine 
yardımcı olur. 

Bu özellikler, yazılımın doğru şekilde test edilmesine ve hataların erken tespit edilmesine yardımcı olur. 
Gereksinimlerin sınama temelli özellikleri, yazılımın kalitesini artırarak, kullanıcıların ihtiyaçlarını daha iyi 
karşılamasını sağlar. 
 
Bir gereksinimin doğru olduğunu sınamak için aşağıdaki kriterler göz önünde bulundurulabilir: 

1. Tam doğruluk: Gereksinimin doğru ve tam olması, gereksinimin yazılımın ihtiyaçlarını tam olarak 
karşıladığından emin olmak için önemlidir. Bu kriter, gereksinimlerin kullanıcıların ihtiyaçlarını tam 
olarak karşıladığını doğrulamak için kullanılır. 

2. Tutarlılık: Gereksinimlerin tutarlı olması, yazılımın farklı bölümlerindeki gereksinimlerin birbiriyle 
uyumlu olmasını sağlar. Bu kriter, gereksinimlerin birbiriyle çelişmediğini ve tutarlı olduğunu 
doğrulamak için kullanılır. 

3. Ölçülebilirlik: Gereksinimlerin ölçülebilir olması, yazılımın performansının ve işlevselliğinin 
ölçülebilmesini sağlar. Bu kriter, gereksinimlerin test edilebilir olduğunu doğrulamak için kullanılır. 

4. Doğrulanabilirlik: Gereksinimlerin doğrulanabilir olması, gereksinimlerin doğru şekilde 
uygulandığını doğrulamak için kullanılır. Bu kriter, gereksinimlerin uygulamasının doğrulanabilir 
olduğunu doğrulamak için kullanılır. 

5. İzlenebilirlik: Gereksinimlerin izlenebilir olması, gereksinimlerin geliştirme sürecinde takip 
edilebilmesini ve gereksinimlerin nasıl karşılandığının belgelenmesini sağlar. Bu kriter, 
gereksinimlerin takip edilebilir olduğunu doğrulamak için kullanılır. 

Sınama sırasında, gereksinimlerin doğru olduğunu doğrulamak için ayrıca şu sorulara da cevap aranabilir: 
 Gereksinim ne yapılması gerektiğini doğru şekilde tanımlıyor mu? 
 Gereksinim nasıl yapılması gerektiğini doğru şekilde tanımlıyor mu? 
 Gereksinim, kullanıcıların ihtiyaçlarını tam olarak karşılıyor mu? 
 Gereksinim diğer gereksinimlerle tutarlı mı? 
 Gereksinim doğrulanabilir mi? 
 Gereksinim ölçülebilir mi? 
 Gereksinim, yazılımın hedef kitlesinin ihtiyaçlarını karşılıyor mu? 
 Gereksinim, yazılımın mevcut teknolojik altyapısıyla uyumlu mu? 
 Gereksinim, yazılımın işlevselliğini sınırlayan herhangi bir faktör içeriyor mu? 
 Gereksinim, yazılımın performansını etkileyen herhangi bir faktör içeriyor mu? 
 Gereksinim, yazılımın güvenliği veya kullanılabilirliği üzerinde olumsuz bir etkiye sahip olabilir mi? 
 Gereksinim, yazılımın tasarımını veya mimarisini etkileyen herhangi bir faktör içeriyor mu? 
 Gereksinim, yazılımın bakımını veya desteklenmesini etkileyen herhangi bir faktör içeriyor mu? 
 Gereksinim, kullanıcı deneyimini geliştirmeye veya kolaylaştırmaya yardımcı olabilir mi? 

Bu sorulara verilen cevaplar, gereksinimlerin doğru olduğunu sınamak için kullanılabilir. 
 
Proje gereksinim belirtimlerinin çözümlenmesi için genel ilkeler şunlardır: 

1. Gereksinimlerin Anlaşılması: Gereksinimlerin anlaşılması, yazılımın ne yapması gerektiğinin net 
bir şekilde belirlenmesi anlamına gelir. Bu, gereksinimleri belirleyen taraflar arasında tam bir 
anlaşma sağlanması ve herkesin ortak bir vizyonu paylaşması gerektiği anlamına gelir. 
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2. Gereksinimlerin Sınıflandırılması: Gereksinimlerin sınıflandırılması, bir gereksinimin ne olduğunu 
ve hangi kategoride bulunduğunu belirlemek için yapılır. Bu, gereksinimlerin daha kolay 
yönetilebilir olmasına ve hangi gereksinimlerin öncelikli olduğunun belirlenmesine yardımcı olur. 

3. Gereksinimlerin Kontrol Edilmesi: Gereksinimlerin kontrol edilmesi, gereksinimlerin doğru 
olduğundan emin olmak için yapılır. Bu, gereksinimlerin eksiksiz ve doğru bir şekilde belirtilmesi 
için yapılır. 

4. Gereksinimlerin Takibi: Gereksinimlerin takibi, gereksinimlerin geliştirme sürecinin tüm 
aşamalarında takip edilmesini sağlar. Bu, gereksinimlerin doğru bir şekilde uygulandığından emin 
olmak için yapılır. 

5. Gereksinimlerin Yönetimi: Gereksinimlerin yönetimi, gereksinimlerin değişikliklerinin 
yönetilmesini ve izlenmesini sağlar. Bu, gereksinimlerin zaman içinde değişebileceği gerçeğini 
dikkate alır ve gereksinimlerin sürekli güncellenmesini sağlar. 

6. Gereksinimlerin Test Edilmesi: Gereksinimlerin test edilmesi, gereksinimlerin yazılımın doğru 
çalışmasını sağladığını doğrulamak için yapılır. Bu, yazılımın gereksinimlere uygun olarak 
geliştirildiğinden emin olmak için yapılır. 

7. Gereksinimlerin İletişimi: Gereksinimlerin iletişimi, gereksinimlerin doğru bir şekilde 
paylaşılmasını ve anlaşılmasını sağlar. Bu, gereksinimleri belirleyen taraflar arasında açık bir 
iletişim kurulması gerektiği anlamına gelir. İyi bir gereksinim belirtimi, yazılım geliştirme sürecinde 
birçok kişi tarafından kullanılacağından, gereksinimlerin doğru bir şekilde iletilmesi kritik bir öneme 
sahiptir. Bu ilke, gereksinimlerin doğru anlaşılmasını sağlamak için belgeleme, tartışma ve diğer 
iletişim yollarının kullanılmasını içerir. 

 
Bu ilkeler, gereksinimlerin doğru bir şekilde çözümlenmesini sağlamak ve yazılımın başarılı bir şekilde 
geliştirilmesini ve dağıtılmasını sağlamak için önemlidir. 
 
Gereksinim analizi, bir sistemin yeni bir şekilde tasarlanması veya geliştirilmesi için ihtiyaç duyulan 
özelliklerin belirlenmesi sürecidir. Bu sürecin bir aşaması, mevcut sistemin analizi olarak adlandırılır ve bu 
aşama, mevcut sistemin nasıl çalıştığını, hangi özellikleri içerdiğini ve mevcut sistemin kısıtlamalarını ve 
sorunlarını anlamak için kullanılır. 
 
Mevcut sistemin incelenmesi, mevcut belgelerin (örneğin, kullanım kılavuzları, sistem gereksinimleri 
belgeleri, teknik özellikler, vb.) gözden geçirilmesini içerir. Bu belgeler, sistemin özelliklerini, 
kısıtlamalarını, yapısal ve işlevsel özelliklerini ve diğer önemli özelliklerini açıklar. 
 
Mevcut sistemi anlamak için ayrıca, sistem kullanıcıları, işletme sahipleri ve teknik personel ile görüşmeler 
yapılabilir. Bu görüşmeler, sistemin kullanımı, problemleri ve istekleri hakkında önemli bilgiler sağlayabilir. 
 
Son olarak, mevcut sistemi test etmek ve kullanmak da faydalı olabilir. Bu, sistemin nasıl çalıştığına, 
performansına ve işlevselliğine ilişkin doğrudan bir anlayış sağlayabilir. 
 
Mevcut sistem analizi, yeni bir sistemin gereksinimlerinin belirlenmesi için önemlidir, çünkü yeni sistemin, 
mevcut sistemin eksikliklerini ve sorunlarını gidermesi gerekmektedir. Bu nedenle, mevcut sistemin 
analizi, yeni sistemin tasarımı ve geliştirilmesi sürecinde çok önemlidir. 
 
Mevcut sistem incelemesi için farklı yöntemler kullanılabilir. Aşağıda, en sık kullanılan yöntemlerden 
bazıları verilmiştir: 

1. Belge İncelemesi: Mevcut sistemle ilgili dokümanlar incelenir. Bu dokümanlar, sistem 
gereksinimleri, tasarım dokümanları, kullanım kılavuzları, teknik spesifikasyonlar vb. olabilir. 

2. Gözlem: Sistemin kullanımını gözlemlemek, sistem hakkında fikir sahibi olmak için faydalıdır. 
Gözlem, kullanıcıların sistemle nasıl etkileşimde bulunduklarını, sistemdeki işlevleri nasıl 
gerçekleştirdiklerini ve sistemi ne kadar sık kullandıklarını gösterir. 



  Muhammet Baykara 

FIRAT ÜNİVERSİTESİ TEKNOLOJİ FAKÜLTESİ YAZILIM MÜHENDİSLİĞİ BÖLÜMÜ- YAZILIM GEREKSİNİMLERİ VE ANALİZİ 

3. Röportaj: Sistemi kullanan kişilerle görüşmeler yapmak, mevcut sistemi anlamak için çok faydalı 
olabilir. Bu görüşmeler, sistem hakkında kullanıcıların deneyimlerini ve geri bildirimlerini almak için 
kullanılabilir. 

4. Anketler: Mevcut sistemi kullanan kullanıcılara anketler göndererek, sisteme ilişkin görüşlerini ve 
geri bildirimlerini almak mümkündür. 

5. Prototip Oluşturma: Mevcut sistemin özelliklerini anlamak için, küçük ölçekli bir prototip 
oluşturmak faydalı olabilir. Bu, sistemin nasıl çalıştığını ve işlevlerinin neler olduğunu daha iyi 
anlamamızı sağlar. 

6. İş Akışı Analizi: Sistemin işleyişini anlamak için iş akışı analizi yapılabilir. Bu, sistemdeki işlemlerin 
sıralamasını ve işlem adımlarını gösterir. 

7. Veri Analizi: Mevcut sistemin kullanılan veri tabanı ve veri saklama yöntemleri incelenir. Bu, 
sistemdeki veri akışını ve verilerin tutulduğu yöntemleri anlamak için faydalıdır. 

8. Performans Testleri: Mevcut sistem performans testlerine tabi tutulabilir. Bu, sistemin ne kadar 
hızlı ve doğru çalıştığını belirlemek için faydalıdır. 

9. Gözlemci Yöntemi: Mevcut sistemi gözlemleyen bir gözlemci tarafından yürütülen bir yöntemdir. 
Gözlemci, sistemi kullanarak ve işlemleri gerçekleştirerek, sistemi daha iyi anlamak ve sistemin 
nasıl çalıştığı hakkında bilgi toplamak için kullanılabilir. 

10. İşletme Analizi: Mevcut sistemi destekleyen işletme süreçleri analiz edilebilir. Bu, sistemin mevcut 
işletme süreçleriyle uyumlu olup olmadığını anlamak için faydalıdır. 

Bu yöntemlerin bir kombinasyonu, mevcut sistemin analizinde kullanılabilir. Bunlar, mevcut sistemin 
işlevlerinin, kısıtlamalarının ve özelliklerinin daha iyi anlaşılmasını sağlayarak, yeni bir sistemin 
gereksinimlerinin belirlenmesine yardımcı olur. 
 
Önerilen sistemin modellenmesi, sistemin ihtiyaçlarının ve özelliklerinin tasarlanması ve belirlenmesi 
anlamına gelir. Sistemin modelleme aşaması, sistemin tasarımının ve geliştirilmesinin temelidir. Bu 
aşamada, önerilen sistemin işlevleri, arayüzleri ve veri akışları hakkında ayrıntılı bilgiler toplanmalı ve 
sistemin tasarımı modellenmelidir. Aşağıdaki adımlar, önerilen sistemin modellenmesinde kullanılabilecek 
bazı yöntemleri açıklamaktadır: 

1. Sistem Gereksinimlerinin Belirlenmesi: İlk adım, önerilen sistemin ihtiyaçlarını ve gereksinimlerini 
belirlemektir. Bu gereksinimler, kullanıcı ihtiyaçları, iş süreçleri, teknik kısıtlamalar ve diğer 
faktörler gibi çeşitli kaynaklardan gelir. Bu adım, sistemin özelliklerinin ve fonksiyonlarının 
belirlenmesinde önemlidir. 

2. Veri Modellenmesi: Veri modellenmesi, sistemin veri akışları, veri tabanı tasarımı ve veri 
entegrasyonu hakkında bilgi toplamak için kullanılır. Bu adımda, kullanılan veri yapıları ve veri 
tabanı tasarımı için kullanılan ilişkisel ve nesne tabanlı veri modelleri gibi teknolojiler belirlenir. 

3. Arayüz Tasarımı: Sistemin kullanıcı arayüzü, önerilen sistemin arayüzlerinin nasıl olacağına karar 
vermek için kullanılır. Bu, kullanıcıların sisteme erişimini, sistemde gezinmelerini ve işlemleri 
gerçekleştirmelerini kolaylaştırmak için önemlidir. 

4. Mimari Tasarımı: Mimari tasarım, önerilen sistemin bileşenlerinin, modüllerinin ve sistemlerinin 
tasarımını belirlemek için kullanılır. Bu adımda, sistemdeki bileşenlerin işlevleri ve birbirleriyle nasıl 
etkileşimde bulundukları belirlenir. 

5. Model Validasyonu: Önerilen sistemin modeli, sistem gereksinimleri, veri modelleri, arayüzler ve 
mimari tasarımlarının doğru ve tam olarak oluşturulduğundan emin olmak için validasyon 
sürecinden geçirilmelidir. 

6. Prototip Oluşturma: Son olarak, önerilen sistemin bir prototipi oluşturulabilir. Bu, sistemin 
işleyişini test etmek ve sistemi geliştirmek için geri bildirim almak için faydalıdır. 

 
Elde edilecek gereksinim verileri, projenin başarısını doğrudan etkileyeceği için toplanması ve analizi 
önemlidir. Gereksinim verisi toplama süreci, kullanıcıların beklentilerinin ve ihtiyaçlarının doğru bir şekilde 
belirlenmesini ve projenin gereksinimlerine uygun bir şekilde tasarlanmasını sağlayacaktır. Aşağıda, 
gereksinim verisi toplamak için kullanılan yöntemlerin bazıları açıklanmıştır: 
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1. Görüşme Yöntemi: Kullanıcıların görüşlerinin ve beklentilerinin doğru bir şekilde belirlenmesi için 
yapılan yüz yüze veya çevrimiçi görüşmelerdir. Görüşme yöntemi, gereksinimlerin doğru bir şekilde 
belirlenmesi ve proje hedeflerinin doğru bir şekilde anlaşılmasını sağlamak için sıklıkla kullanılan 
bir yöntemdir. 

2. Anket Yöntemi: Belirli bir konuda kullanıcılara yöneltilen soruların toplu olarak 
cevaplandırılmasıdır. Anketler, gereksinimlerin toplanması için kullanılan bir diğer yöntemdir. Bu 
yöntem, kullanıcıların ihtiyaçları ve beklentileri hakkında kapsamlı bir bilgi sağlamak için 
kullanılabilir. 

3. Prototip Yöntemi: Prototip, projenin özelliklerinin ve gereksinimlerinin doğru bir şekilde 
belirlenmesi için geliştirilen bir modeldir. Prototipler, kullanıcılara sunulduğunda, geri 
bildirimlerinin alınması ve gereksinimlerin belirlenmesi açısından yararlıdır. Bu yöntem, 
gereksinimlerin doğru bir şekilde belirlenmesi için kullanılabilir. 

4. Gözlem Yöntemi: Kullanıcıların iş süreçlerinin gözlemlenmesi yoluyla gereksinimlerin 
belirlenmesidir. Bu yöntem, kullanıcıların gerçek ihtiyaçlarının belirlenmesine yardımcı olur. 

5. Workshop Yöntemi: Kullanıcıların ve proje ekibinin bir araya gelerek, belirli bir konuda fikir 
alışverişi yapmalarıdır. Workshop yöntemi, kullanıcıların beklentilerinin doğru bir şekilde 
belirlenmesi ve gereksinimlerin doğru bir şekilde anlaşılması için kullanılır. 

6. Benchmarking Yöntemi: Diğer benzer projelerin ve uygulamaların analizi yoluyla, projenin 
gereksinimleri hakkında bilgi edinilir. 

7. Focus Group Yöntemi: Belirli bir konuda bir grup insanın bir araya gelerek düşüncelerini 
paylaşmasıdır. Focus group yöntemi, gereksinimlerin doğru bir şekilde belirlenmesi ve proje 
hedeflerinin doğru bir şekilde anlaşılması için kullanılır. 

8. İş Analizi Yöntemi: İş süreçlerinin ayrıntılı bir şekilde analiz edilerek, projenin gereksinimleri 
hakkında bilgi edinilir. 

9. Doküman İnceleme Yöntemi: Mevcut belgelerin ve dokümanların incelenmesi yoluyla, projenin 
gereksinimleri hakkında bilgi edinilir. 

Gereksinim verilerinin doğru bir şekilde toplanması, projenin başarısını ve müşteri memnuniyetini 
doğrudan etkiler. Bu nedenle, gereksinim verilerinin toplanması için en uygun yöntemlerin seçilmesi 
ve uygulanması büyük önem taşır. 
 
Personal Interactive Report and Analysis (PIRA), işletmelerin performanslarını analiz etmek ve iş 
süreçlerini iyileştirmek için kullanılan bir yazılım aracıdır. PIRA, bir işletmenin mevcut performansını 
ölçmek, hedeflerini belirlemek ve bunları gerçekleştirmek için uygun stratejileri geliştirmek için 
kullanılır. 
 
PIRA, bir raporlama ve analiz aracıdır ve işletme sahiplerine, yöneticilere ve diğer karar vericilere, iş 
süreçlerini izlemek ve iyileştirmek için gerekli verileri sağlar. PIRA, farklı veri kaynaklarından gelen 
verileri toplayarak ve bu verileri analiz ederek, işletmelerin performansını anlamalarına ve hedeflerine 
ulaşmalarına yardımcı olur. 
 
PIRA, birçok farklı veri kaynağından veri alabilir ve bunları birleştirerek, karar vericilere tüm işletmenin 
performansı hakkında bir bütünsel bakış sunar. Bu veriler, müşteri memnuniyeti, maliyet analizi, stok 
yönetimi, personel performansı gibi farklı alanlardan gelen veriler olabilir. 
 
PIRA, veri toplama ve analiz işlemlerini otomatikleştirdiği için, işletmelerin zaman kazanmasına ve 
daha doğru kararlar almasına yardımcı olur. PIRA, işletmelerin performanslarını ölçmek ve iyileştirmek 
için ihtiyaç duydukları verileri sağlayarak, işletmelerin daha verimli ve rekabetçi olmasına yardımcı 
olur. 
 
Bir yazılımda nesneler, genellikle bir nesne yönelimli programlama dili kullanılarak tanımlanan 
programlama yapılarıdır. Nesneler, verileri ve bu veriler üzerinde işlem yapabilen metodları içeren 
birbirleriyle ilişkili bir grup özellikten oluşabilirler. 
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Örneğin, bir e-ticaret uygulamasında "ürün" adı verilen bir nesne tanımlanabilir. Bu nesne, ürün adı, 
ürün fiyatı, ürün açıklaması, stok durumu gibi özellikler içerebilir ve aynı zamanda ürünlerle ilgili 
işlemler yapmak için kullanılabilecek metodları içerebilir. 
 
Başka bir örnek olarak, bir öğrenci kayıt sistemi yazılımında "öğrenci" adı verilen bir nesne 
tanımlanabilir. Bu nesne, öğrencinin adı, soyadı, öğrenci numarası, sınıfı gibi özellikler içerebilir ve 
öğrencilerle ilgili işlemler yapmak için kullanılabilecek metodları içerebilir. 
 
Nesneler genellikle yazılımda tekrar kullanılabilir ve modüler bir yaklaşımı teşvik ederek yazılımın 
geliştirilmesi ve bakımı için daha kolay bir yol sunarlar. 
 
Evet, farklı nesne örnekleri vardır. İşlevselliklerine ve kullanım amaçlarına göre farklı türde nesneler 
tanımlanabilir. Bazı örnekler şunlardır: 
1. Kullanıcı nesnesi: Bu nesne, kullanıcının adı, soyadı, e-posta adresi, şifresi gibi özellikleri içerebilir. 

Kullanıcı nesnesi, bir web sitesi ya da mobil uygulama gibi birçok farklı yazılımda kullanılabilir. 
2. Araç nesnesi: Bu nesne, bir aracın özelliklerini içerebilir. Örneğin, bir aracın markası, modeli, yılı, 

rengi, motor hacmi, yakıt türü gibi özellikleri bu nesne içinde tanımlanabilir. 
3. Öğe nesnesi: Bu nesne, bir e-ticaret uygulamasında kullanılabilecek bir öğenin özelliklerini 

içerebilir. Örneğin, bir giyim ürününün markası, modeli, bedeni, fiyatı, stok durumu, fotoğrafları 
gibi özellikleri bu nesne içinde tanımlanabilir. 

4. Kitap nesnesi: Bu nesne, bir kütüphane yönetim sistemi gibi bir yazılımda kullanılabilir. Kitap 
nesnesi, bir kitabın adı, yazarı, yayınevi, sayfa sayısı, ISBN numarası gibi özellikleri içerebilir. 

5. Film nesnesi: Bu nesne, bir film yönetim sistemi gibi bir yazılımda kullanılabilir. Film nesnesi, bir 
filmin adı, yönetmeni, oyuncuları, çıkış yılı, konusu gibi özellikleri içerebilir. 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 


