Yazilim gereksinimleri, bir yazilimin yapmasi gereken islevleri, 6zellikleri ve performans kriterlerini
tanimlayan belgelerdir. Gereksinimlerin hedefi, yazilimin amaglarina ve kullanicilarin ihtiyaglarina uygun
olarak tasarlanmasini saglamaktir. Bu amaglar, genellikle isletmenin veya kullanicinin is gereksinimlerine
uygun olarak belirlenir.

Yazilim gereksinimlerinin hedefi asagidaki sekillerde ifade edilebilir:

1. Kullanicr ihtiyaglarini karsilamak: Yazilimin, kullanicilarin is gereksinimlerini ve ihtiyaglarini
karsilamasi gerekmektedir. Bu nedenle, yazilim gereksinimleri, kullanicilarin ihtiyaglarini
belirlemeye yardimci olacak sekilde olusturulmalidir.

2. Fonksiyonel amaglari yerine getirmek: Yazilimin, belirli bir amaca hizmet etmesi gerekmektedir.
Yazilim gereksinimleri, yaziimin iglevlerini ve hedeflerini tanimlar ve yaziimin bu amaglari yerine
getirebilecek sekilde tasarlanmasini saglar.

3. Performansi artirmak: Yazilimin performansi, kullanicilarin deneyimini ve isletmenin verimliligini
dogrudan etkiler. Yaziim gereksinimleri, yaziimin performans kriterlerini belirleyerek, yazilimin
kullanilabilirligini ve performansini artirmayi hedefler.

4. isletme gereksinimlerine uyum saglamak: Yazilimin, isletmenin gereksinimlerine uygun olarak
tasarlanmasi gerekmektedir. Yazilim gereksinimleri, isletmenin amaglarina ve ihtiyaglarina uygun
sekilde yazilimin tasarlanmasini saglayarak, yazihmin isletmenin gereksinimlerini karsilamasini
hedefler.

Yazilim gereksinimlerinin hedefi, yaziimin kullanicilarin ihtiyaglarini karsilayacak, belirlenmis hedefleri
yerine getirecek ve isletmenin gereksinimlerine uygun sekilde tasarlanmasini saglamaktir. Bu sayede
yazilim, kullanicilarin ihtiyaglarini karsilayarak isletmenin verimliligini artirabilir.

Hedef temelli 6zellikler, yazihm gereksinimleri agisindan kullanicinin hedeflerine ve isteklerine odaklanan
ozelliklerdir. Bu 6zellikler, kullanicinin ihtiyaglarini karsilamak ve yazilimin kullanilabilirligini artirmak igin
belirlenir. Hedef temelli 6zellikler, yazilimin kullanicilar tarafindan kullanilmasi ve kullanicilara sagladigi
faydalar agisindan degerlidir. Bazi hedef temelli 6zellikler sunlardir:
1. Kullaniai odakh tasarim: Yazilimin kullanici araylizi ve is akisi, kullanicilarin ihtiyaglarini
karsilayacak sekilde tasarlanmalidir.
2. Hizhh yanit: Kullanicilarin taleplerine hizli yanit vermek, kullanici deneyimini iyilestirecek bir
Ozelliktir.
3. Givenilirlik: Yazilimin givenilir olmasi, kullanicilarin verilerini ve islemlerini korumak agisindan
onemlidir.
4. Esneklik: Yaziimin esnek olmasi, kullanicilarin farkli ihtiyaclarini karsilamak icin secenekler
sunmasi agisindan degerlidir.
5. Kolay kullanim: Yazilimin kullanimi kolay olmalidir. Kullanicilar igin anlasilir talimatlar, agik
arayuzler ve sezgisel is akislari sunulmalidir.
6. Olgeklenebilirlik: Yazimin 6lgeklenebilir olmasi, kullanici sayisindaki artisa ve daha biiyiik veri
miktarlarina kolayca uyum saglayabilmesi agisindan 6nemlidir.
7. Verimlilik: Yazilimin kullanicilarin islemlerini hizlandirmasi ve verimliligi artirmasi, kullanicilar igin
degerli bir 6zelliktir.
8. Uyumluluk: Yazilimin farkh platformlar, isletim sistemleri ve cihazlarla uyumlu olmasi, kullanicilarin
farkh cihazlardan erisim saglamasina olanak tanir.
Hedef temelli 6zellikler, kullanicilarin ihtiyaclarina ve isteklerine odaklanarak yazilimin kullanilabilirligini
ve degerini artirir.
Yazilim gereksinimleri, sinama temelli 6zellikleri igcerebilir. Sinama temelli 6zellikler, yazilimin test
edilmesini saglamak icin gereksinimlerin tanimlanmasinda kullanilan tekniklerdir. Bu 6zellikler, yazilimin
dogru calistigindan emin olmak icin kullanilir ve yazilimin kalitesini artirmaya yardimci olur. Asagida,
gereksinimlerin sinama temelli 6zelliklerine birka¢ 6rnek verilmistir:
1. Test edilebilirlik: Gereksinimlerin test edilebilir olmasi, yazilimin dogru ¢alisip ¢alismadigini kontrol
etmek icin test senaryolari olusturulabilmesini saglar. Bu 6zellik, yazilimin dogru sekilde test
edilmesine ve hatalarin erken tespit edilmesine yardimci olur.
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2.

5.

Olciilebilirlik: Gereksinimlerin 6lcilebilir olmasi, yazilimin performansinin ve islevselliginin
Olclilebilmesini saglar. Bu ozellik, yazilimin kalitesini artirmak icin performans kriterlerinin
belirlenmesine yardimci olur.

izlenebilirlik: Gereksinimlerin izlenebilir olmasi, yazilimin gelistirme siirecinde takip edilmesini ve
gereksinimlerin nasil karsilandiginin belgelenmesini saglar. Bu 6zellik, yazilimin gereksinimlere
uygun olarak gelistiriimesini ve dogru sekilde test edilmesini saglar.

Kapsamlilik: Gereksinimlerin kapsamli olmasi, yazihmin tim ihtiyaclar karsilayacak sekilde
tasarlanmasini saglar. Bu 6zellik, yazilimin eksiksiz olarak test edilmesine yardimci olur ve yazilimin
kalitesini artirir.

Tekrarlanabilirlik: Gereksinimlerin tekrarlanabilir olmasi, yazilimin farkli senaryolarda test
edilebilmesini saglar. Bu 6zellik, yazilimin farkh kosullar altinda nasil ¢alisacaginin test edilmesine
yardimci olur.

Bu o6zellikler, yazihmin dogru sekilde test edilmesine ve hatalarin erken tespit edilmesine yardimci olur.
Gereksinimlerin sinama temelli 6zellikleri, yazihmin kalitesini artirarak, kullanicilarin ihtiyaglarini daha iyi
karsilamasini saglar.

Bir gereksinimin dogru oldugunu sinamak igin asagidaki kriterler g6z oniinde bulundurulabilir:

1.

Tam dogruluk: Gereksinimin dogru ve tam olmasi, gereksinimin yazilimin ihtiyaglarini tam olarak
karsiladigindan emin olmak i¢in 6nemlidir. Bu kriter, gereksinimlerin kullanicilarin ihtiyaglarini tam
olarak karsiladigini dogrulamak igin kullanilir.

Tutarlilik: Gereksinimlerin tutarli olmasi, yazilimin farkh bolimlerindeki gereksinimlerin birbiriyle
uyumlu olmasini saglar. Bu kriter, gereksinimlerin birbiriyle ¢elismedigini ve tutarli oldugunu
dogrulamak igin kullanilhr.

Olgiilebilirlik: Gereksinimlerin olgilebilir olmasi, yazihmin performansinin ve islevselliginin
Olgllebilmesini saglar. Bu kriter, gereksinimlerin test edilebilir oldugunu dogrulamak icin kullanihr.
Dogrulanabilirlik: Gereksinimlerin  dogrulanabilir olmasi, gereksinimlerin dogru sekilde
uygulandigini dogrulamak i¢in kullanilir. Bu kriter, gereksinimlerin uygulamasinin dogrulanabilir
oldugunu dogrulamak igin kullanihr.

izlenebilirlik: Gereksinimlerin izlenebilir olmasi, gereksinimlerin gelistirme siirecinde takip
edilebilmesini ve gereksinimlerin nasil karsilandiginin belgelenmesini saglar. Bu kriter,
gereksinimlerin takip edilebilir oldugunu dogrulamak icin kullanilir.

Sinama sirasinda, gereksinimlerin dogru oldugunu dogrulamak icin ayrica su sorulara da cevap aranabilir:

Gereksinim ne yapilmasi gerektigini dogru sekilde tanimliyor mu?

Gereksinim nasil yapilmasi gerektigini dogru sekilde tanimliyor mu?

Gereksinim, kullanicilarin ihtiyaglarini tam olarak karsiliyor mu?

Gereksinim diger gereksinimlerle tutarli mi?

Gereksinim dogrulanabilir mi?

Gereksinim olgulebilir mi?

Gereksinim, yazihmin hedef kitlesinin ihtiyaglarini karsilyor mu?

Gereksinim, yazilimin mevcut teknolojik altyapisiyla uyumlu mu?

Gereksinim, yazilmin islevselligini sinirlayan herhangi bir faktor iceriyor mu?

Gereksinim, yazilimin performansini etkileyen herhangi bir faktor iceriyor mu?

Gereksinim, yazilimin glivenligi veya kullanilabilirligi Gizerinde olumsuz bir etkiye sahip olabilir mi?
Gereksinim, yazilimin tasarimini veya mimarisini etkileyen herhangi bir faktor iceriyor mu?
Gereksinim, yaziimin bakimini veya desteklenmesini etkileyen herhangi bir faktor iceriyor mu?
Gereksinim, kullanici deneyimini gelistirmeye veya kolaylastirmaya yardimci olabilir mi?

Bu sorulara verilen cevaplar, gereksinimlerin dogru oldugunu sinamak icin kullanilabilir.

Proje gereksinim belirtimlerinin ¢6ziimlenmesi i¢in genel ilkeler sunlardir:

1.

Gereksinimlerin Anlasilmasi: Gereksinimlerin anlasilmasi, yazilimin ne yapmasi gerektiginin net
bir sekilde belirlenmesi anlamina gelir. Bu, gereksinimleri belirleyen taraflar arasinda tam bir
anlasma saglanmasi ve herkesin ortak bir vizyonu paylasmasi gerektigi anlamina gelir.
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2. Gereksinimlerin Siniflandirilmasi: Gereksinimlerin siniflandirilmasi, bir gereksinimin ne oldugunu
ve hangi kategoride bulundugunu belirlemek icin vyapilir. Bu, gereksinimlerin daha kolay
yonetilebilir olmasina ve hangi gereksinimlerin 6ncelikli oldugunun belirlenmesine yardimci olur.

3. Gereksinimlerin Kontrol Edilmesi: Gereksinimlerin kontrol edilmesi, gereksinimlerin dogru
oldugundan emin olmak igin yapilir. Bu, gereksinimlerin eksiksiz ve dogru bir sekilde belirtilmesi
icin yapilir.

4. Gereksinimlerin Takibi: Gereksinimlerin takibi, gereksinimlerin gelistirme siirecinin tim
asamalarinda takip edilmesini saglar. Bu, gereksinimlerin dogru bir sekilde uygulandigindan emin
olmak igin yapilr.

5. Gereksinimlerin  Yonetimi: Gereksinimlerin  yonetimi, gereksinimlerin  degisikliklerinin
yonetilmesini ve izlenmesini saglar. Bu, gereksinimlerin zaman iginde degisebilecegi gercegini
dikkate alir ve gereksinimlerin stirekli glincellenmesini saglar.

6. Gereksinimlerin Test Edilmesi: Gereksinimlerin test edilmesi, gereksinimlerin yaziimin dogru
¢alismasini sagladigini dogrulamak igin yapilir. Bu, yazihmin gereksinimlere uygun olarak
gelistirildiginden emin olmak igin yapilr.

7. Gereksinimlerin iletisimi: Gereksinimlerin iletisimi, gereksinimlerin dogru bir sekilde
paylasilmasini ve anlasilmasini saglar. Bu, gereksinimleri belirleyen taraflar arasinda acik bir
iletisim kurulmasi gerektigi anlamina gelir. iyi bir gereksinim belirtimi, yazilim gelistirme siirecinde
bircok kisi tarafindan kullanilacagindan, gereksinimlerin dogru bir sekilde iletilmesi kritik bir 5neme
sahiptir. Bu ilke, gereksinimlerin dogru anlasiimasini saglamak icin belgeleme, tartisma ve diger
iletisim yollarinin kullanilmasini igerir.

Bu ilkeler, gereksinimlerin dogru bir sekilde ¢6ziimlenmesini saglamak ve yazilimin basarili bir sekilde
gelistirilmesini ve dagitilmasini saglamak igin 6nemlidir.

Gereksinim analizi, bir sistemin yeni bir sekilde tasarlanmasi veya gelistirilmesi icin ihtiya¢ duyulan
ozelliklerin belirlenmesi stirecidir. Bu sirecin bir asamasi, mevcut sistemin analizi olarak adlandirilir ve bu
asama, mevcut sistemin nasil ¢alistigini, hangi 6zellikleri icerdigini ve mevcut sistemin kisitlamalarini ve
sorunlarini anlamak igin kullanilir.

Mevcut sistemin incelenmesi, mevcut belgelerin (6rnegin, kullanim kilavuzlari, sistem gereksinimleri
belgeleri, teknik ozellikler, vb.) godzden gecirilmesini icerir. Bu belgeler, sistemin 06zelliklerini,
kisitlamalarini, yapisal ve islevsel 6zelliklerini ve diger 6nemli 6zelliklerini agiklar.

Mevcut sistemi anlamak igin ayrica, sistem kullanicilari, isletme sahipleri ve teknik personel ile gériismeler
yapilabilir. Bu goriismeler, sistemin kullanimi, problemleri ve istekleri hakkinda dnemli bilgiler saglayabilir.

Son olarak, mevcut sistemi test etmek ve kullanmak da faydah olabilir. Bu, sistemin nasil galistigina,
performansina ve islevselligine iliskin dogrudan bir anlayis saglayabilir.

Mevcut sistem analizi, yeni bir sistemin gereksinimlerinin belirlenmesi igin 6nemlidir, ¢linkl yeni sistemin,
mevcut sistemin eksikliklerini ve sorunlarini gidermesi gerekmektedir. Bu nedenle, mevcut sistemin
analizi, yeni sistemin tasarimi ve gelistirilmesi stirecinde ¢ok dnemlidir.

Mevcut sistem incelemesi icin farkli yontemler kullanilabilir. Asagida, en sik kullanilan yontemlerden
bazilari verilmistir:
1. Belge incelemesi: Mevcut sistemle ilgili dokiimanlar incelenir. Bu dokiimanlar, sistem
gereksinimleri, tasarim dokiimanlari, kullanim kilavuzlari, teknik spesifikasyonlar vb. olabilir.
2. Gozlem: Sistemin kullanimini gézlemlemek, sistem hakkinda fikir sahibi olmak igin faydaldir.
Gozlem, kullanicilarin sistemle nasil etkilesimde bulunduklarini, sistemdeki islevleri nasil
gerceklestirdiklerini ve sistemi ne kadar sik kullandiklarini gosterir.
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3. Roportaj: Sistemi kullanan kisilerle goriismeler yapmak, mevcut sistemi anlamak icin ¢ok faydal
olabilir. Bu gérismeler, sistem hakkinda kullanicilarin deneyimlerini ve geri bildirimlerini almak icin
kullanilabilir.

4. Anketler: Mevcut sistemi kullanan kullanicilara anketler géndererek, sisteme iliskin géruslerini ve
geri bildirimlerini almak mimkunddir.

5. Prototip Olusturma: Mevcut sistemin 06zelliklerini anlamak igin, klglUk 06lgekli bir prototip
olusturmak faydal olabilir. Bu, sistemin nasil galistigini ve islevlerinin neler oldugunu daha iyi
anlamamizi saglar.

6. Is Akisi Analizi: Sistemin isleyisini anlamak igin is akisi analizi yapilabilir. Bu, sistemdeki islemlerin
siralamasini ve islem adimlarini gosterir.

7. Veri Analizi: Mevcut sistemin kullanilan veri tabani ve veri saklama yontemleri incelenir. Bu,
sistemdeki veri akisini ve verilerin tutuldugu yontemleri anlamak igin faydahdir.

8. Performans Testleri: Mevcut sistem performans testlerine tabi tutulabilir. Bu, sistemin ne kadar
hizli ve dogru galistigini belirlemek igin faydahdir.

9. Gozlemci Yontemi: Mevcut sistemi gozlemleyen bir gdzlemci tarafindan yaratilen bir yontemdir.
Gozlemci, sistemi kullanarak ve islemleri gerceklestirerek, sistemi daha iyi anlamak ve sistemin
nasil ¢alistigi hakkinda bilgi toplamak igin kullanilabilir.

10. isletme Analizi: Mevcut sistemi destekleyen isletme siirecleri analiz edilebilir. Bu, sistemin mevcut
isletme surecleriyle uyumlu olup olmadigini anlamak icin faydalidir.

Bu yontemlerin bir kombinasyonu, mevcut sistemin analizinde kullanilabilir. Bunlar, mevcut sistemin
islevlerinin, kisitlamalarinin ve o6zelliklerinin daha iyi anlasilmasini saglayarak, yeni bir sistemin
gereksinimlerinin belirlenmesine yardimci olur.

Onerilen sistemin modellenmesi, sistemin ihtiyaglarinin ve &zelliklerinin tasarlanmasi ve belirlenmesi
anlamina gelir. Sistemin modelleme asamasi, sistemin tasariminin ve gelistirilmesinin temelidir. Bu
asamada, onerilen sistemin islevleri, araylzleri ve veri akislari hakkinda ayrintili bilgiler toplanmali ve
sistemin tasarimi modellenmelidir. Asagidaki adimlar, 6nerilen sistemin modellenmesinde kullanilabilecek
bazi yontemleri agiklamaktadir:

1. Sistem Gereksinimlerinin Belirlenmesi: ilk adim, dnerilen sistemin ihtiyaglarini ve gereksinimlerini
belirlemektir. Bu gereksinimler, kullanici ihtiyaglari, is slregleri, teknik kisitlamalar ve diger
faktorler gibi cesitli kaynaklardan gelir. Bu adim, sistemin o6zelliklerinin ve fonksiyonlarinin
belirlenmesinde 6nemlidir.

2. Veri Modellenmesi: Veri modellenmesi, sistemin veri akislari, veri tabani tasarimi ve veri
entegrasyonu hakkinda bilgi toplamak icin kullanilir. Bu adimda, kullanilan veri yapilari ve veri
tabani tasarimi igin kullanilan iliskisel ve nesne tabanli veri modelleri gibi teknolojiler belirlenir.

3. Arayiiz Tasarimi: Sistemin kullanici araylzi, 6nerilen sistemin araylzlerinin nasil olacagina karar
vermek igin kullanilir. Bu, kullanicilarin sisteme erisimini, sistemde gezinmelerini ve islemleri
gerceklestirmelerini kolaylastirmak igin 6nemlidir.

4. Mimari Tasarimi: Mimari tasarim, 6nerilen sistemin bilesenlerinin, modillerinin ve sistemlerinin
tasarimini belirlemek igin kullanilir. Bu adimda, sistemdeki bilesenlerin islevleri ve birbirleriyle nasil
etkilesimde bulunduklari belirlenir.

5. Model Validasyonu: Onerilen sistemin modeli, sistem gereksinimleri, veri modelleri, arayiizler ve
mimari tasarimlarinin dogru ve tam olarak olusturuldugundan emin olmak icin validasyon
sirecinden gecirilmelidir.

6. Prototip Olusturma: Son olarak, Onerilen sistemin bir prototipi olusturulabilir. Bu, sistemin
isleyisini test etmek ve sistemi gelistirmek i¢in geri bildirim almak icin faydahdir.

Elde edilecek gereksinim verileri, projenin basarisini dogrudan etkileyecegi icin toplanmasi ve analizi
onemlidir. Gereksinim verisi toplama sireci, kullanicilarin beklentilerinin ve ihtiyaclarinin dogru bir sekilde
belirlenmesini ve projenin gereksinimlerine uygun bir sekilde tasarlanmasini saglayacaktir. Asagida,
gereksinim verisi toplamak icin kullanilan yéntemlerin bazilari agiklanmistir:
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1. Gorisme Yontemi: Kullanicilarin gorislerinin ve beklentilerinin dogru bir sekilde belirlenmesi icin
yapilan yliz ylize veya cevrimici gériismelerdir. Gorlisme yontemi, gereksinimlerin dogru bir sekilde
belirlenmesi ve proje hedeflerinin dogru bir sekilde anlasilmasini saglamak icin siklikla kullanilan
bir yontemdir.

2. Anket Yontemi: Belirli bir konuda kullanicilara yoéneltilen sorularin  toplu olarak
cevaplandiriimasidir. Anketler, gereksinimlerin toplanmasi igin kullanilan bir diger yéntemdir. Bu
yontem, kullanicilarin ihtiyaglari ve beklentileri hakkinda kapsamli bir bilgi saglamak igin
kullanilabilir.

3. Prototip Yontemi: Prototip, projenin 06zelliklerinin ve gereksinimlerinin dogru bir sekilde
belirlenmesi igin gelistirilen bir modeldir. Prototipler, kullanicilara sunuldugunda, geri
bildirimlerinin alinmasi ve gereksinimlerin belirlenmesi agisindan vyararlidir. Bu ydntem,
gereksinimlerin dogru bir sekilde belirlenmesi igin kullanilabilir.

4. Gozlem Yontemi: Kullanicilarin is slreglerinin  gdzlemlenmesi yoluyla gereksinimlerin
belirlenmesidir. Bu yontem, kullanicilarin gergek ihtiyaglarinin belirlenmesine yardimci olur.

5. Workshop Yontemi: Kullanicilarin ve proje ekibinin bir araya gelerek, belirli bir konuda fikir
ahsverisi yapmalaridir. Workshop yontemi, kullanicilarin beklentilerinin dogru bir sekilde
belirlenmesi ve gereksinimlerin dogru bir sekilde anlasiimasi igin kullanilir.

6. Benchmarking Yontemi: Diger benzer projelerin ve uygulamalarin analizi yoluyla, projenin
gereksinimleri hakkinda bilgi edinilir.

7. Focus Group Yontemi: Belirli bir konuda bir grup insanin bir araya gelerek dislincelerini
paylasmasidir. Focus group yontemi, gereksinimlerin dogru bir sekilde belirlenmesi ve proje
hedeflerinin dogru bir sekilde anlasilmasi icin kullanihr.

8. s Analizi Yontemi: is sireclerinin ayrintil bir sekilde analiz edilerek, projenin gereksinimleri
hakkinda bilgi edinilir.

9. Dokiiman inceleme Yontemi: Mevcut belgelerin ve dokiimanlarin incelenmesi yoluyla, projenin
gereksinimleri hakkinda bilgi edinilir.

Gereksinim verilerinin dogru bir sekilde toplanmasi, projenin basarisini ve misteri memnuniyetini

dogrudan etkiler. Bu nedenle, gereksinim verilerinin toplanmasi icin en uygun yontemlerin segilmesi

ve uygulanmasi blylik dnem tasir.

Personal Interactive Report and Analysis (PIRA), isletmelerin performanslarini analiz etmek ve is
sureglerini iyilestirmek icin kullanilan bir yaziim aracidir. PIRA, bir isletmenin mevcut performansini
olcmek, hedeflerini belirlemek ve bunlari gergeklestirmek igin uygun stratejileri gelistirmek igin
kullanihr.

PIRA, bir raporlama ve analiz aracidir ve isletme sahiplerine, yoneticilere ve diger karar vericilere, is
sureglerini izlemek ve iyilestirmek igin gerekli verileri saglar. PIRA, farkli veri kaynaklarindan gelen
verileri toplayarak ve bu verileri analiz ederek, isletmelerin performansini anlamalarina ve hedeflerine
ulasmalarina yardimci olur.

PIRA, bircok farkli veri kaynagindan veri alabilir ve bunlari birlestirerek, karar vericilere tiim isletmenin
performansi hakkinda bir bitiinsel bakis sunar. Bu veriler, misteri memnuniyeti, maliyet analizi, stok
yonetimi, personel performansi gibi farkli alanlardan gelen veriler olabilir.

PIRA, veri toplama ve analiz islemlerini otomatiklestirdigi icin, isletmelerin zaman kazanmasina ve
daha dogru kararlar almasina yardimci olur. PIRA, isletmelerin performanslarini 6lgmek ve iyilestirmek
icin ihtiya¢ duyduklari verileri saglayarak, isletmelerin daha verimli ve rekabet¢i olmasina yardimci
olur.

Bir yazihmda nesneler, genellikle bir nesne yonelimli programlama dili kullanilarak tanimlanan
programlama yapilaridir. Nesneler, verileri ve bu veriler lizerinde islem yapabilen metodlari iceren
birbirleriyle iliskili bir grup 6zellikten olusabilirler.
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Ornegin, bir e-ticaret uygulamasinda "uiriin" adi verilen bir nesne tanimlanabilir. Bu nesne, {riin adi,
arlin fiyati, Gran aciklamasi, stok durumu gibi ozellikler icerebilir ve ayni zamanda Urinlerle ilgili
islemler yapmak igin kullanilabilecek metodlari igerebilir.

Baska bir ornek olarak, bir 6grenci kayit sistemi yaziliminda "6grenci" adi verilen bir nesne
tanimlanabilir. Bu nesne, 6grencinin adi, soyadi, 68renci numarasi, sinifi gibi 6zellikler igerebilir ve
ogrencilerle ilgili islemler yapmak igin kullanilabilecek metodlari igerebilir.

Nesneler genellikle yazilimda tekrar kullanilabilir ve moddler bir yaklagimi tesvik ederek yazilimin
gelistirilmesi ve bakimi icin daha kolay bir yol sunarlar.

Evet, farkh nesne érnekleri vardir. islevselliklerine ve kullanim amacglarina gére farkl tiirde nesneler

tanimlanabilir. Bazi 6rnekler sunlardir:

1. Kullanici nesnesi: Bu nesne, kullanicinin adi, soyadi, e-posta adresi, sifresi gibi 6zellikleri igerebilir.
Kullanici nesnesi, bir web sitesi ya da mobil uygulama gibi birgok farkli yazilimda kullanilabilir.

2. Arag nesnesi: Bu nesne, bir aracin 6zelliklerini icerebilir. Ornegin, bir aracin markasi, modeli, yili,
rengi, motor hacmi, yakit tiiri gibi 6zellikleri bu nesne iginde tanimlanabilir.

3. Oge nesnesi: Bu nesne, bir e-ticaret uygulamasinda kullanilabilecek bir 6genin 6zelliklerini
icerebilir. Ornegin, bir giyim Griiniiniin markasi, modeli, bedeni, fiyati, stok durumu, fotograflari
gibi 6zellikleri bu nesne icinde tanimlanabilir.

4. Kitap nesnesi: Bu nesne, bir kitlphane yonetim sistemi gibi bir yazihmda kullanilabilir. Kitap
nesnesi, bir kitabin adi, yazari, yayinevi, sayfa sayisi, ISBN numarasi gibi 6zellikleri icerebilir.

5. Film nesnesi: Bu nesne, bir film yonetim sistemi gibi bir yazihmda kullanilabilir. Film nesnesi, bir
filmin adi, yonetmeni, oyunculari, ¢ikis yili, konusu gibi 6zellikleri icerebilir.
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