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Algoritmik Dusunmeye Giris: Akis
Semalar: ve Sozde Kod 1le Cozum
Tasarimi

Beyza Metin



Amac:

e Bu laboratuvar dersinde, verilen bir problemi analiz etme, ¢Ozim
adimlarimi belirleme ve bu adimlari akis semalar1 ile gorsellestirme

becerilerini kazanacaksiniz.
e Sonrasinda ise sOzde kod (pseudocode) ile formalize etme pratigi
yaparak, bilgisayar bilimlerinin temeli olan algoritmik dustinme

yeteneginizi gelistireceksiniz.



Algoritmalar

Bir sorunu ¢ozebilmek icin gerekli olan siralh mantiksal adimlarin timiine algoritma denir

Tipka bir yemek tarifi gibidir. Adimlari dogru sirada izlerseniz, istediginiz sonuca ulasirsinz.
Siray1 karistirirsaniz, sonug huisran olabilir.

Bilgisayar, sadece sizin verdiginiz tarifi harfiyen uygulayan, ¢ok hizli ama hi¢ akilli olmayan
bir ascidir.



Bir Algoritmanin Anatomisi: Giris, Gelisme, Sonuc¢

llllllllllllllllllllllllllllll

Problemi ¢ozmek i¢in ihtiyacimiz olan ham
maddeler, yani disaridan aldigimiz bilgilerdir.

llllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllll

Ham maddeleri kullanarak sonuca ulasmak
icin yaptigimiz tim islemler, hesaplamalar,
kontroller ve tekrarlardir. Dersimizin en ¢ok
odaklanacagi kisim burasidir.

llllllllllllllllllllllllllllll

llllllllllllllllllllllllllllll

Tum islemler bittikten sonra elde ettigimiz
nihai Urtin, yani kullaniciya sundugumuz
cevaptir.

llllllllllllllllllllllllllllll



Ornek: Cay Demleme

Sifirdan ¢cay demleme islemini dustinelim. Bu stirecteki eylemleri 5 temel yapi tasiyla
eslestirelim.

* Girdi:

* Cikta:

* Matematik: ,

* Kosullu yurutme:
* Tekrarlama:



Ornek: Cay Demleme

Su, cay, demlik, enerji (ocak/elektrik).

* Girdi: Matematiksel Islem: Suyun miktarmi Olcmek, cay kasigi sayismi
saymak.

» Cikth: d

* Matematik: lt Kosullu Yiiriitme: "Su kaynadi mi?", "Cay yeterince demlendi mi?"
gibi kontroller.

* Kosullu yurutme:

e Tekrarlama: Tekrarlama: Yok (genellikle).

Cikti: Demlenmis cay.



Planlama Araci: Akis Semasi1 Sembolleri

Sembol Sembolin Adi ve Anlami

Elips: Akis diyagraminin baslangig ve bitis yerlenni gosterir. Baglangic
simgesinden ¢ikis oku vardir. Bitig simgesinde giris oku vardir.

/ / Paralel Kenar: Programa veri giri$i igin kullanilir,

Dikdodrtgen: Aritmetik iglemler ve her tarl0 atama islemlerinin temsil
edilmesi igin kullanilir.

Altigen: Program iginde belirli bloklarin art arda tekrar edilecedini gosterir.

Belge: Ekrana veya yaziciya bilgi gikisi igin kullanihr,

Daire: Birlestirici veya baglanti noktalanni temsil eder.

Q Eskenar Dortgen: Karar verme islemini temsil eder.

Oklar: Diyagramin akis yonuna, yani herhangi bir adimdaki islem
tamamlandiktan sonra hangi adima gidilecegini gosterir
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Uygulama 1: Dairenin Alam

Yancapi (r) kullamcidan girdi olarak alinan bir dairenin alanim (7t™*r?) hesaplayan
(matematiksel islem) ve sonucu ¢ikti olarak gosteren algoritmanin akis semasin
defterinize cizin. (7t = 3.14 olarak kabul edilecek)




Bir smiftaki 10 ogrencinin smav notlarmmm tek tek
kullanicidan alan ve bu notlar icindeki en yuksek notu bulan
algoritmay tasarlayin.

e Once akis semasin ¢izin.
e Sonra sozde kodunu yazin.



