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Algoritma Nedir? Mutfaktaki Tarifimiz!

Soru: Mikemmel bir cay nasil demlenir?

Bilgisayarlari ve kodlari bir anligina unutalim. Mutfakta oldugumuzu ve cay
demleyecegimizi diisiinelim. Izleyecegimiz adimlar bellidir:

e Basla



Algoritma Nedir? Mutfaktaki Tarifimiz!

Soru: Miikemmel bir cay nasil demlenir?
Bilgisayarlari ve kodlari bir anligina unutalim. Mutfakta oldugumuzu ve cay
demleyecegimizi diisiinelim. Izleyecegimiz adimlar bellidir:

e Basla

@ Suyuisiticiya koy.

@ Isiticyi calistir.

@ Su kaynayana kadar bekle.

@ Demlige cayi ekle.

@ Kaynar suyu demlige dok.

@ 15 dakika demlenmesini bekle.
e Bitir



Her Tarifin Malzemesi: Girdi, Islem, Cikti

Iste Algoritma Tam Olarak Budur!

Bir 6nceki sayfada gordigliimiiz gibi algoritma; bir isi tamamlamak icin
izlenen, baslangici ve sonu olan, sirali ve net adimlar listesidir. Tipki bir
yemek tarifi gibi!

Her Algoritmanin 3 Temel Parcasi Vardir

Cay demleme drnegimizdeki gibi her algoritmanin da malzemeleri, yapilis
adimlari ve bir sonucu vardir:

@ GIRDI (Input): Algoritmanin isleyece§i veriler.

(Ornek: Kuru Cay, Su)
o ISLEM (Process): Girdileri kullanarak yaptigi islemler.
(Ornek: Suyu kaynatma, demleme)

o CIKTI (Output): islemler sonucunda iirettigi sonug.
(Ornek: Hazir Demlenmis Cay)



Algoritmanin Evrensel Yapi Taslari

Ister Cay Demle, Ister Roket Firlat...

Tim algoritmalar, hangi problemi ¢ozerse ¢ozsiin, ayni temel yapi taslarini
kullanir:

@ Basla/ Bitis: Her algoritmanin net bir baslangici ve sonu vardir.

@ Girdi / Cikti: Veri alir ve bir sonug uretir.

o Islem / Matematik: Verileri kullanarak hesaplamalar yapar.

o Karar: Bir kosula gore farkli yollara sapar. (Orn: Eger sayi pozitifse...)

o Dongu: Bir isi belirli bir sayida veya kosul saglandigi stirece tekrar
eder.

Ornek: Iki Sayidan BiiyGigiinii Bulma Algoritmasi
Bu basit algoritma bile bu yapilarin cogunu kullanir: Girdi (iki sayi), Karar
(hangi sayinin biiylik oldugu), Cikti (biiyiik olan sayiyi séyleme).




Uygulama 1: Sozde Kod Yazalim (Problem)

Senin Siran!
Haydi 6grendigimiz yapilar kullanarak ilk s6zde kodumuzu yazalim.

Problem

Kullanicidan iki sayi alan, bu iki sayiyi toplayan ve sonucu ekrana yazdiran
algoritmanin s6zde kodunu yaziniz.

e Girdiler: Sayil, Sayi2
@ Islem: Toplama
e Cikti: Sonug

Ipucu
Cay demleme drnegindeki gibi "Basla" ile baslayip, adimlari sirayla yazmayi
unutma!




Uygulama 1: S6zde Kod Yazalim (Coziim)

Ornek Sozde Kod Coziimii

Onemli Noktalar

@ Basit Dil: Fark ettiyseniz, Python, C++ gibi bir dil yok. Komutlar
(‘Oku’, ‘Yazdir‘) herkesin anlayacag tiirden.

o Net Adimlar: Girdi (Oku), Islem (Toplama) ve Cikti (Yazdir) adimlari
cok net ve sirall. Amag da tam olarak bu!




Yol Haritasi Cizelim: Akis Semasi Sekilleri

Akis Semasi Nedir?

Sozde kod ile yazdigimiz adimlarin, geometrik sekillerle ve oklarla
gorsellestirilmis halidir. Her seklin 6zel bir anlami vardir.

Programun baglangi; ve bitigi igin kullambr.
%
Bilgi giry gkt igin kullamlir.

Aktarma, aritmetik hesaplama, iglem

Karar alma igin kullamilir.

Déngii

Birlegtirme gizgileri

Yazdir

--00LQ0



Uygulama 1: Akis Semasi

iki Sayiy1 Toplama Algoritmasinin Akis Semasi




Uygulama 1: Akis Semasi (C6zim)

iki Sayiy1 Toplama Algoritmasinin Akis Semasi

/' Input Numberl, P

/
Number2 v

.-’ '

!

Sum = Numberl + Number2

!

Print Sum




Uygulama 2: Karar Verme (Problem)

Simdi de Bir Karar Verelim!

Siradaki problemde, akis semamiz bir yol ayrimina gelecek. Bunun igin
Eskenar Dortgen seklini kullanmamiz gerekecek.

Problem

Kullanicidan iki sayi (Sayi1, Sayi2) alan ve bu sayilardan hangisinin biiylik
oldugunu ekrana yazdiran algoritmanin akis semasini giziniz. (Sayilarin esit
olmadigini varsayabilirsiniz.)

Ipucu
‘Oku Sayi1, Sayi2‘ adimindan sonra gelecek olan eskenar dértgenin icine
sormaniz gereken soru ne olmali? "Sayil > Sayi2 mi?"



Uygulama 2: Karar Verme (C6zim)

BASLA

/ * 1.Sayiy giriniz * , 81 /
/ " 2.Sayiyi giriniz * , 82 /

Hayir 0 Evet

|



Uygulama 3: Déngii Kurma (Problem)

Tekrar Eden Islemler

Algoritmalarimiz simdiye kadar hep yukaridan asagiya bir kez_(;allgtl. Peki ya
bir komutu 5 kez, 10 kez, hatta 100 kez calistirmak istersek? Iste burada
Dongller devreye girer.

Problem

Ekrana 5 kere "Merhaba Diinya" yazdiran algoritmanin  akis semasini
ciziniz.




Uygulama 3: Dongi Kurma (C6zim)

Ekrana 5 Kere "Merhaba Diinya" Yazan Akis Semasi




