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Laboratuvar Foyii: Veri Yapilarinin Temelleri

BOLUM 1: AMAC VE TEMEL KAVRAMLAR

Amag: Bu laboratuvarin amaci, bir yazilim miihendisinin, ger¢ek diinyadaki bir problemi
bilgisayar ortamina aktarmak icin nasil "Veri Modelleri" kullandigin1 anlamak ve bu
modellerin bellekte nasil organize edildigini (Veri Yapilar1) 6grenmektir.

Temel Kavram (Veri Modeli): Gergek diinyadaki bir varligi (Ogrenci, Bina, Araba) ve bu

varligin 6zelliklerini (Ad1, Rengi, Numarasi) bilgisayarin anlayacagi sekilde soyutlama
sanatidir.

BOLUM 2: VERi MODELLEME (VERITABANI TASARIMI)

Senaryo: Bir Ogrenci Bilgi Sistemi (OBS) tasarliyoruz. Sistemimizin en énemli tablosu
ogrenciler tablosudur.

Gorev: Bu tablodaki verileri en verimli sekilde saklamak icin her "Siitun" i¢cin dogru "Veri
Tipi"ni se¢in. (Orn: Integer, String, Date-Timestamp, Double-Float)

Siitun Adi Veri Tipi

ogrenciNo

adsoyad

kayitTarihi

notOrtalamasi

sinif
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BOLUM 3: KOD MODELLEME (UML SINIF DIiYAGRAMI)

Veritabani veriyi saklar; Yazilim (Kod) ise bu veriyi isler. Yazilim miihendisleri, bu kodun
mimarisini ve siniflarini tasarlamak i¢in UML (Unified Modeling Language) diyagramlari
kullanir.

Gorev: Ogrenciler tablosu igin belirlediginiz veri siitunlar1, kodlama diinyasinda bir 6grenci

Smnifi'nin " Nitelikleri** (Properties/Attributes) olur. Bu sinifin ayrica "Not Ortalamasini
Hesapla" gibi ""Eylemleri** (Methods/Functions) de vardir.

Simdi, Ekle > Sekiller meniisiinii kullanarak olusturdugunuz asagidaki 6rnegi olan bos, 3
bolmeli dikdortgeni (UML Sinif Diyagrami) asagidaki kurallara gore doldurun:

¢ En Ust Bélme (1. Blme): Sinifin Adi yazilir. Buraya Ogrenci yazin.

¢ Orta Bolme (2. Bolme): Sinifin "Nitelikleri" (yani verileri) yazilir. Gorev 1'deki
ogrenciNo V€ adSoyad alanlarini buraya yerlestirin.

e En Alt Bolme (3. Bolme): Smifin "Eylemleri" (yani yapabildigi isler) yazilir. Buraya
notOrtalamasiniHesapla () V€ dersKaydiniYap () eylemlerini yerlestirin.

SinifAdi

Veriler

Eylemler
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Soru 1: adsoyad (bir veri/nitelik) ile derskaydinivap () (bir eylem/metot) arasindaki temel
fark nedir? UML semasinda neden farkli bolmelere yazdik?

Cevap:

Soru 2 (Ipucu: + herkese acik (public), - ise 6zel (private) demektir): ogrenciNo gibi
onemli bir verinin bagina (yani 2. bdlmedeyken) + mi, yoksa - mi koymak daha giivenli bir
kod tasarimi olur? Neden?

Cevap:

BOLUM 4: GOREV 3 - iLERi DUZEY VERi MODELLERI

Girig: Verileri Ogrenci ler gibi basit bir listede tutmak kolaydir. Ancak bazi problemler
daha karmasik modeller gerektirir.

Gorev: Asagidaki 2 senaryo icin hangi veri modelinin daha mantikh olacagini nedenleriyle
aciklayin.

Soru 1 (Agac Modeli): Universitenin Rektor'den baslayip Dekanlara, oradan Boliim
Baskanlarina inen hiyerarsik yapisini saklamak i¢in basit bir liste mi, yoksa Aga¢g modeli mi
daha mantiklidir?

Cevap:

Nedeni:

Soru 2 (Graf Modeli): Kampiisteki binalar aras1 yollar: ve baglantilar: (6rn:
Miihendislik'ten Fen Fakiiltesi'ne 2 farkli yol var, ikisi de 300 metre) saklamak i¢in Graf
modeli mi daha uygundur?

Cevap:

Nedeni:
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BOLUM 5: DizIYE (ARRAY) GIRI$

Problem: Tebrikler, Sayfa 1'de bir Ogrenci'yi ve Bina'yl modellediniz. Peki 1000 adet
ogrencinin bilgisini veya 100 adet sinav notunu bellekte (RAM) nasil organize edip tutariz?

Bunun en temel yolu bir Dizi (Array) kullanmaktir.

Dizi, ayni tiirdeki verilerin (6rn: hepsi tamSayi veya hepsi Orenci modeli) bilgisayar
belleginde arka arkaya (bitisik) bir sekilde saklandigi en temel veri yapisidir.

Dizideki bir elemanin "adresi" veya "sira numarasi"dir. Dizinin ilk elemanina ulasmak icin 0
numarali indeks kullanilir.

Ornek:
int[] vizeNotlari = [45, 80, 72]
e (Budizide vizeNotlari[0]'In degeri 45'tir.)

e (Budizide vizeNotlari[1]'in degeri 80'dir.)
e (Budizide vizeNotlari[2]'nin degeri 72'dir.)

Senaryo: Bir dersin vize notlari asagidaki gibi bir dizide tutulmaktadir. Bu diziyi kullanarak
asagidaki iki problemi ¢ozen algoritmalarin s6zde kodunu (pseudocode) yazin.

int[] vizeNotlari = [45, 80, 72, 50, 95, 60]

Ortalama Hesaplama: Bu dizideki notlarin ortalamasini bulan algoritmanin sézde kodunu
asagidaki bosluga yazin. (ipucu: Once tiim notlari toplamak igin bir déngii kurun, sonra
toplami eleman sayisina (6) béliin.)

Cevap:
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Kosullu Sayim: Bu dizide 'Gegme Notu' olan 60'dan diisiik kag not oldugunu (kalanlari) sayan
algoritmanin s6zde kodunu asagidaki bosluga yazin.

(Ipucu: Bir sayag dediskeni (kalanSayisi = 0)tanimlayin. Déngii icinde bir 'Eger (If)'
kosulu kullanarak notu kontrol edin ve kosul saglaniyorsa sayaci 1 artirin.)

Cevap:

BOLUM 6: GOREV 5 - Dizi ANALIZi (EKLEME / SILME)

Giris: Diziler, yukarida gérduglniiz gibi verilere erismek (indeks ile, 6rn: notlar[2]) ve
diziyi gezmek (dongi ile) icin ¢cok hizl ve verimlidir. Peki, dizinin ortasina eleman eklemek
veya ortasindan eleman silmek de bu kadar hizli mi?

Araclar: Asagidaki senaryoyu analiz etmek i¢in iki yontemden birini secebilirsiniz:

1. Yontem (Simiilasyon): visualgo.net sitesine gidin, "Array" modiiliinii se¢in ve senaryoyu
canli olarak izleyin.

2. Yontem (Kagit iizerinde): Senaryoyu mantiksal olarak kagit izerinde kendiniz ¢izin ve
analiz edin.

Senaryo: [10, 20, 30, 40] elemanlarindan olusan bir dizimiz var. Bu dizinin 2.
indeksine (yani 30'un oldugu yere) 15 sayisini eklemek istiyoruz.

Bu eklemeyi yapabilmek icin (15'e yer agmak) 30 ve 40 sayilarina ne olmasi gerekir?
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Gozlem: 15'e yer agmak i¢in 30 ve 40 sayilarina ne olmasi gerekir? (Simiilasyonda ne
gordiiniiz veya kagitta ne ¢izdiniz?)

Cevap:

Analiz: Peki, bu dizide 1.000.000 (bir milyon) eleman olsayd1 ve biz en basa (0. indekse) yeni
bir eleman ekleseydik, bu "kaydirma" islemi neden felaket bir performans sorununa
(yavashiga) yol acard1?

Cevap:

Senaryo 2: Dizisinin 1. indeksindeki 20 sayisini sildigimizi varsayalim.
Gozlem: 30 ve 40 sayilarinin, olusan 'boslugu' kapatmak i¢in ne yapmasi gerekir?

Cevap:

Analiz: Dizide 1.000.000 eleman olsaydi ve biz en bastaki (0. indeksteki) elemant silseydik,
bu "sola kaydirma" islemi neden verimsiz olurdu?

Cevap:
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BOLUM 8: TESLIMAT

Bu laboratuvar galismasini tamamladiktan sonra, doldurmus oldugunuz bu Word dosyasini
teslim etmeniz gerekmektedir.

Dosya Adlandirma: Doldurulmus olan bu Word dosyasini1 . docx veya . pdf formatinda,
asagidaki gibi adlandirarak Classroom'a yiikleyiniz:

OgrenciNo_ AdSoyad Labé6.doc
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