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Program Nedir?

* Program: Bilgisayarin bir islevi yapmasi icin tasarlanmis komutlar
zinciridir.
* Ardisik simgeler dizisi.

* Programlama Dili: Bir makinenin davranisini kontrol etmek icin
kullanilabilen ve program dretimi icin kullanilan yapay dil.
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Yazilim Gelistirme Stireci

* Gereksinim Analizi: Yazillm projesinin ilk etabinda
projenin ihtiyac duydugu ana modduller analiz
edilmeli, (software requirements specification)
proje amaclari ve hedefleri detaylandirilmalidir.

* Tasarim: Olusturmak istenilen proje web tabanli,

mobil veya masaulstu olabilir Bu dogrultuda
yapacaginiz tasarimin  bu platformlara veya
cihazlara uygun olmasi gerekmektedir.

* Kodlama: Guclu bir yazilim mimarisi ile calisiimal
ve sonradan cikabilecek tim isteklere kolaylikla
cevap verebilecek seklide kodlama yapilmalidir.
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Yazilim Gelistirme Stireci

* Sertifikasyon (Test): Onceden belirlenen
gereksinimlerin karsilanip, karsilanmadigi dogru
ciktiyr Uretip, Uretmedigi testleri yapilmalidir.
Kalite denetimi vapilarak kullaniciya
sunulmasidir.

e Bakim: Teslimat sonrasinda c¢ikan sorunlari
gidermek ve performansi artirmak icin yazilim
uygulamasini degistirmek ve glincellemektir. Bu
degisimler basit kodlama hatasi seklinde
olabilecegi gibi tasarimdan kaynaklanan
hatalarin giderilmesi seklinde de olabilir.
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Programlama Dilinin Onemi

e 1. Yazilim Giuvenilir Olmalidir

 Guvenli vyazilimlar kullanmak programcilar icin 6nemlidir. Kullanilan

programlarin guvenli sayilabilmesi icin bazi kalite olcutlerine sahip olmasi
gerekir. Bu olcutler;

* a. Yazilabilirlik: Problemin gerektirdigi veri giris cikis, akis denetimi gibi
unsurlarin programlama dili tarafindan karsilanabilir olmasi ile ilgili bir
kavramdir.

* b. Okunabilirlik: Okunabilirlik programin mantigini takip etmek, sinamak ve
hata ayiklayabilmek ile ilgili bir kavramdir.

* ¢. Sira disi durumlari karsilayabilme: Programlama dili hatali giris, aritmetik

tasma gibi durumlara hazirlikli olmali bu durumlara uygun c¢ézumleri
icermelidir.



Programlama Dilinin Onemi

* 2. Yazilim Bakima Elverisli Olmalidir

* Daha oOnceden gelistirilmis bir vyazillmin hatalarinin ayiklanmasi ve
giderilmesi, yeni modduller eklenmesi ve cikarilmasi kullanici ihtiyaclari
dogrultusunda yazilimin gelistirilmesi yazilim bakiminin temel unsurlaridir.

* Yazillmin okunabilirliginin yaninda degistirilebilirliginin de yuksek olmasi o
programlama dilinin bakima elverisli olmasi anlamina gelmektedir.

Q@

Guvenilir Guvenilir
gavenilirlik, degil, ve
diisiik gecerli gecerli
gecerlilik degil arastirma

Muhammet Baykara mbaykara@firat.edu.tr



Programlama Dilinin Onemi

* 3. Yazilim Verimli Calismalidir.

e Gelistirilen yazilimlarin verimliligi kullanilan programlama dilline dogrudan

baghdir. Verimlilik esas olarak programlama dilinin tasarimi sirasinda ele
alinan bir konudur.

* Ik dénem programlama dillerinde verimlilik programlama dilinin mevcut
donanimi etkin ve hizli bir sekilde kullanmasi ile élctiimekteydi.

* Bu glin bu anlayis degismis ve programlama dilinin verimliligi isletim hizi,
bellek gereksinimi, gelistirme ve bakim sirasinda harcanacak zaman gibi
kavramlarla olculen bir deger olmustur. | _ é

Disiik Glivenilir Giivenilir
glivenilidi 3
gecerli
rastirm:



Okunabilirlik Temel Teorem

* Kod, baskalari tarafindan en az zamanda anlasilsin diye yaziimalidir.

* Az kod her zaman daha iyi midir?

Genellikle, daha az kod yazmak daha iyidir ama her zaman az olan iyi
olacak diye bir sey yok.

ilki

assert{{!{bucket = FindBucket(key))) || 'bucket->IsOccupied());

bucket = FindBucket(key);

- LY r el T . - __I__-' LY
1T {(bucket != NULL) assert{!bucket->Is0Occupied()});



lyi kaynak kodu goze kolay gelmelidir! Estetik

list<double>
past_items

;double maximum;

list<double> past_items;
int count; // how many so far

minimum;

double maximum;
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Programlama Dillerinin Tarihcesi

* |lk programlar fiziksel olarak yaziliyordu. Daha sonra fiziksel programlama
verini elektrik sinyaline birakti. Artik, kurulan elektronik devrelere dusuk ya
da yuksel voltajda akim gonderilerek bilgisayarin davranisi belirlenmeye
baslandi. Yuksel voltaj 1, dustk voltaj O sayilarini ifade ediyordu.

e Boylelikle bugiin de kullanilan makine dilinin ortaya cikmasi icin ilk adimlar
atiimis oldu. :

IIIII




Programlama Dillerinin Tarihcesi

* Ancak bu sekilde programlar yazmak, sistemi olusturan elektronik devrelerin
her program icin bastan kurulmasini gerektiriyordu. Bundan dolayi
programlar bazi kavramlar cercevesinde yazilmaya baslandi.

* Oncelikle bilgisayar donanimi her program icin bastan kurulmamali, bunun
verine basit bir donanimin Uzerine yazilan komutlar kullaniimalidir. Daha

sonra, programlar tek bir komutlar zinciri yerine, klicik parcalar halinde
yazilmaldir.

* Bu parcalarin programin icinde defalarca kullanilabilmesi yordam
(subroutine) kavramini ortaya cikarmistir. Bu modelin kullanilmasi ise
mantiksal karsilastirmalari, dongulerin kullanilmasini ve yazilan kodlar tekrar
kullanildigi icin kiitiphane (library) mantigini ortaya ¢ikarmistir.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

e 1957 vilinda IBM, diisik seviye (makine diline yakin) bir programlama dili

olan FORTRAN dilini ortaya c¢ikardi.

* FORTRAN ile beraber basit mantiksal karsilastirmalar, dongtler, (true-false)

lojik ve (integer, double) sayisal degiskenler kul

* 1959 vilinda, bu programlama dilinin 6zellik

anilmaya baslandi.
erini alip, giris cikis (Input —

Output 10) gibi yeni islevler saglayan COBOL di

| ortaya ciktu.

* Daha sonra 1968 yilinda, COBOL ve FORTRAN dillerinin en iyi ozelliklerini
alarak Pascal ortaya cikti. Ayrica Pascal dili, hafizadaki adresler Gzerinde islem
yapmaya olanak veren isaretci (pointer) kavramini beraberinde getirdi.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

* 1972 yilinda C, Pascal dilindeki bircok hatayi gidererek ortaya cikti. C dili ilk
defa Unix isletim sistemini yazmak icin kullanilmaya baslanmistir.

* C, orta seviye bir dil olmasi, kuvvetli giris cikis islemleri saglamasi gibi bircok
Ozelligi ile isletim sistemleri yazilmasinda tercih edilmistir.

e Batun programlama dilleri bircok ozellige sahip olmasina ragmen, moduler
programlamanin bircok eksigini gidermek amaciyla, yeni bir programlama
modeli olan nesneye yoOnelik programlama - OOP (object oriented
programming) ortaya cikarildi. C dilinin ve OOP modelinin tim ozellikleriyle
C++dili olusturdu



Programlama Dillerinin Tarihcesi

e C++ dilini, Sun Microsystems tarafindan cikartilan Java takip etti. Java dilinin
kullanim alanlari, nesneye vyonelik bir programlama dili olmasi ve
beraberinde getirdigi ¢cop toplama GC (garbage collection) gibi performans
arttirici 6zellikleri ile bluyuk dlclide genisledi.

* Microsoft, 2000 vyilinda .NET platformunu sunarak, otuzdan fazla
programlama dilini ayni cati altina topladi. VisualBasic.NET ve VisualC# .NET
platformunu kullanan ginumuzdeki en giclia yliksek seviyeli programlama
dilleri arasinda yer almislardir.



Programlama Dillerinin Tarihcesi

e C++ dilini, Sun Microsystems tarafindan cikartilan
Java takip etti. Java dilinin kullanim alanlari, nesneye
yonelik bir programlama dili olmasi ve beraberinde
getirdigi cop toplama GC (garbage collection) gibi
performans arttirici  Ozellikleri ile buylk olctde
genisledi.

* Microsoft, 2000 yilinda .NET platformunu sunarak,
otuzdan fazla programlama dilini ayni cati altina
topladi.  VisualBasic.NET ve VisualC#  .NET
platformunu kullanan ginimuzdeki en glcli yiksek
seviyeli programlama dilleri arasinda yer almislardir.




Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

1- Genel Siniflandirma

|

Temel Programlama Dilleri

Fortran, C, Cobol, Basic,
Pascal

|

Veriye Yonelik Prog. Dilleri

Lisp, Apl, Snobol, Icon
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Nesneye Yinelik Prog. Dil.

Simula, C++, Java, VB




Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

Bilimsel ve Miihendislik Dilleri

Fortran, C, Pascal

Sistem Programlama Dilleri

C, Assembler

2- Uygulama Alanlarina

Gore Siniflandirma Veri Tabam Dilleri

Dbase, Clipper

Yapay Zeka Dilleri

Prolog, LISP

Genel Amach Programlama Dilleri

C, Pascal, Basic
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Programlama Dillerinin Siniflandiriimasi

3-Seviyelerine Gore Siniflandirma

>
Diisiik Seviye
Assembler

Orta Seviye
C, C++, C##

Yiiksek Seviye
Fortran, Basic, COBOL, Pascal

(Cok Yiiksek Seviye
Dbase, Clipper, VB, Paradox, Access

Muhammet Baykara mbaykara@firat.edu.tr



Nesneye Yonelik Programlama

* Nesneye yonelik programlama nesne kavramina dayanmaktadir. Burada
nesne gercek dinyada var olan veya programci tarafindan olusturulmus
mantiksal bir varliktir. Nesne, kendisini tanimlayan veriler ve bu veriler
Uzerinde yapilacak tum islemler ile bir batin olarak diasanuldr.

* Veri Soyutlama (Data Abstraction) : Kullanici tarafindan yeni veri turlerini
modelleyen siniflar olusturulmasidir.

 Kalitim (Inheritance) : Olusturulan bu siniflarin  genisleterek veya
Ozellestirilerek yeni siniflar olusturulmasidir.

* Cok Bicimlilik (Polymorphism) : Ayni isimdeki islemlerin degisik nesne
gruplari tarafindan farkl algilanmasidir.



Nesneye Yonelik Programlama Dilleri

C

Language

N . f:‘];;:\ h
VB.NET “11)
1
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PASCAL

rogramlama D




Procedural language

Procedure 1

Procedure 2

Procedure 3

FiEi0

Data passed
between
procedures

Object-oriented language

Object 1

Operations

Attri

Object 2 Object 3

Attributes Attributes

Object encapsulates Objects
code and data interact
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Programlama Ortami

* Programlama ortami, programlama dili ile birlikte bircok bilesenden olusur.

 Bu bilesenler, sembolik olarak tasarlamis programin bilgisayar donanimi
tarafindan istenilen islevleri yerine getirmesi icin gereken tim unsurlardir.

* Programlama ortaminin temel unsurlari Editér (Editor), Derleyici
(Compiler), Kitiphane (L|brary) Baglay|C| Hata ayiklayici (Debugger) ve
yorumlayici (Interpreter) dir. SmEnmr e

Ozellikler
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private woid initComponents (]

Java.awt.ridBagConstraints gridBagConstraints:

mainFanel = new Jjavax.swing.JPaneli():
scranbledlabel = new javax.swing.JLabel():;
goranbledliiord = new javax.swing.JTextField() :
guesslakbel = new javax.swving.JLabel():
guegsediiord = new javax.swving.JTextField():
feedbhackLabel = new javax.swing.JLabel () :

-+

buttonsFanel = new javax.swing.JPanel():
guessbButton = new Jjavax.swing.JButton():
nextTrial = new javax.swing.JEButtoni():
mainMenu = new javax.swing.JMenuBar () :
fileMenu = new javax.swing.JMenul) :
sbhoutMenultem = new javax.swing.JIJMenultem|() :
exitMenultem = new Jjavax.swing.JMenultem|):

setTitle ("Anagraums'™) »
addWVindowlistener (new java.awt.event.Tindowlidapter (] {
public woid windowClosing (java.awt.event.TindowEvent ewvt) |
exitForm{ewvt)

Pl
mainPanel.setLayvout (hew Java.awh.GridBagLavout (1) :

mainFanel.setBorder (new Jjavax.swing.border.EmptyBorder (new java.awt.Insets (12,
mainFanel.setMinimum3ize (new java.awt.DimensioniZ97. 20019 : b

>

AnagrarmGarne (debug) | FUrning. .. % 100 | 34 | IS
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[ N | | UserController.java - SpringDemo - [~/SpringDemo] - IntelliJ IDEA (Minerva) IU-142.3050.1

[*7 SpringDemo [ src ; 1 main ; [ java » [ demo » € UserCantroller ; 4 | @ Tomear ~ | P WE v e G o

Q

B Project v| 0 = | B I+

v [ ;SpringDemo (~/SpringDema)
» [.idea
v [Csrc
v CImain
v [java
v [Eldemo
&) B User
£ % UserController
1) & UserRepository
# [Ciresources
v [Elwebapp
v [IWEB-INF
» [Cpages
5 mvc-dispatcher-sen
&5 web.xml
» [target
M pom.xml
|| README
Il springDemo.iml
il External Libraries

(2 UserController java =

@RequestMapping{value = "/api/users”, method = RequestMethod.GET)
public
{@ResponseBody
String listUsersJson{ModelMap model) throws JSOMException {
JSOMArray userArray = new JSOMArray();
for (User user : userRepository.findAll()) {
JSO0NObject userdSON = new JSOMObject();
userdSON.put("id”, user.getId());
userJSON.put(“firstName”, user.getFirstName());
userJSON. put(“lastName"”, user.getLastMame());
userJSON. put{“email”, user.getEmail(});
userArray.put(user]SO);
b
return userArray.toString();

b

@RequestMapping(value = "/add", method = RequestMethod.POST)
public String addUser{@ModelAttribute("user”) User user,
BindingResult result) {
userRepository.save(user);
return “redirect:/";

b

@RequestMapping (" /delete/{userId}")

public String deleteUser{@PathVariable{"userId™) Long userId} {
userRepository.delete{userRepository. findOne{userId));
return "redirect:/";

=

29:26 LF= UTF-8+ Git: 9436d7d4s & %‘
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Java - JavaContentOutlinePage.java - Eclipse SDK

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
riv@ @ |$-0-Qr |5 8 6 |® ¢ [H]B |- 5v w o - % [@ava
2 Package Explorer &2 i = 0O || JavaContentOutlinePage.java * 5 JavaDocumentSetupParticipant.java = O/ 5= Outline = =B

e 8BS

=

- = org.eclipse.ui.examples.javaeditc

-

.Jc’[

* Divides the editor's document into ten segments and provides elements

= protected class ContentProvider implements ITreeContentProvider {

[»

B 8 e w7

t# org.eclipse.ui.examples.

Return to

< #Eclipse Java Editor Example . ] ] o o b “= import declarations Welcome
- & i ) les. protected final static String SEGMENIS= "__ java_segments"; //ENON-NLS | - ® c 1OutlineP ) |
S S DES: 2 protected IPositionUpdater fPositionUpdater= new DefaultPositionUpdat JavaContentOutlinePag Java Editli
[ m_iavahctian(:ontributor.j protected List fContent= new ArrayList(10); ? b @8 Segment
I [J] JavaAnnotationHover.jz R . | | b & ContentProvider The Java
B [J] JavaContentOutlinePac i = ] IR S Cal ) < flnput : Object Editor
. . . . ' ) example
v M JavaDocumentSetupPz int lines= document.getNumber0fLines(); « fDocumentProvider ||| demonstrate
b [ JavaEditorjava int increment= Math.max(Math.round(lines / 10), 10); 4 fTextEditor : [TextEd| the standard
. c : features “
b [J] JavaEditorExamplePlug for (int line= 0; line < lines; line += increment) { @~ JavaContentOutlineF available for i
| JavaEditorMessages.ja . ) @ acreateControl(Compe||  custom text
b [1] JavaPartitionScanner.jz ;;t(%iﬁztil:iizgziziﬁt; lines) @ aselectionChanged(Se|| editors. It
b [J] JavaSourceViewerConi length= lines - line; @ setlnput{Object) Eﬁ::ﬁws
b [J] JavaTextHoverjava g @ update() register an
- N
I [J] PresentationAction.java| try { editorfora | |
. . . . file extensio
El JavaEditorMessages.pr int offset= document.getLineOffset(line); Gin this case
=l togglepresentation.gif int end= document.getLineOffset(line + length); jav) and how
> org.eclipse.ui.examples.jay LA Gl = GBS to define a
pR=Al pes Position p= new Position(offset, length); custom
> org.eclipse.ui.examples.jay document .addPosition( SEGMENTS, p); Document
I EEorg.ecIipse.ui.examples.ja\ fContent.add(new Segment(MessageFormat.format(JavaEditorM provider for
. use by that
b S Template Editor Example } catch (BadPositionCategoryException x) { || editaTThis
[ =4 Plug-in Dependencies } catch (BadlocationException x) { hd example is
b =\ JRE System Library [jdk1.5.0 K i | B B 1 only for
[+ (= doc-html Pmblems|Javadoc‘DecIarati0n (E Console &2 Ex BB =t Bl» 3+ & B demonstratic
puUrposes.
- [=icons SVN Java editing
[ (=-templates = suppartis
@ about.html =] P prow-de@ o
_ 2| the Eclipse
[axd build. properties Java Tooling
plugin.properties [~] Read Mare 7]
[+] 2 | [»] ||[<] S [*] ([ = _[1*]
| Writable | Smart Insert il
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Programlama Ortami

 Editor (Editor): Kaynak kodu olusturmak ve gerektiginde degisiklik yapmak
icin gerekli olan aractir. Editdérde yazilanlar secilen dilin komutlarindan olusan
metinlerdir.

* Derleyici (Compiler): Editorde yazilan kaynak kodu makine koduna ceviren
bir programdir.

e Kitliphane (Library): Nesne dosyalarindan olusur.

e Baglayici: Programin icerdigi tium nesne dosyalarini birlestirerek tek dosya
haline getirerek yuruatulebilir bir dosya haline getirir.

 Hata ayiklayici (Debugger): Programcinin hatalari ayiklayabilmesi icin
programin adim adim yurutulmesini saglar.

* Yorumlayici (Interpreter): Programin kaynak kodunu dogrudan satir satir
yuruten bir programdir.



Bir Derleyicinin Genel Yapisi

ON UC
Kaynak Sozdizimi Anlam 4 Arka Kod
¢oziimleme p| Coziimleme | —
.
Makineden Kod Uretimi Makine Makine
bagimsiz bagimls | Kodu
eniyileme — cniyileme
.
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High Level
Language

Lexical Analyzer

Syntax Analyzer

Semantic Analyzer

® Ermor Handling

Symbol Table

Intermediate Code
Generator

Code Optimiser

Target Code
Generation

Assembly Code



Programlama Dillerinin Elemanlan

» S6zdizimi/Yazim (Syntax): Temel olarak bir dilde (language) tanimli olan
ogelerin (kelime, islem, sembol vyada degerlerin) anlamh bir dizilim
olusturmasiyla ilgilenen bilimdir.

* Anlambilim (Semantics): Bir programlama dilindeki bir ifadenin ne anlama
geldigidir.

e Veri (Data): Bir programda farkl veri tipleriyle islem yapmamiz gerekebilir.
Ornegin, tamsayilar, kesirli sayilar, karakterler (harfler ve klavyedeki diger
simgeler), metinler (string), mantiksal (boolean) degerler (dogru=true,
yanlis=false) ilk aklimiza gelen farkh veri tipleridir



Programlama Dillerinin Elemanlan

 Atama Deyimi (Assignment Statement): Seklindeki satirlar
birer atama deyimini (assignment statement)
gostermektedir. Bu atama deyimleri ile x degiskeninin
bellekteki adresinde 5 degeri ve y degiskeninin bellekteki
adresinde ise 6 degeri gorlinecektir.

* Tur Kontrolu: Programlama dillerinde yapilan her islem
oncesi hatalari dnlemek icin verilerin tip kontrolt yapilir. Bu
tur kontrollere “Checking” adi verilir. Checking islemleri
compile-time (derleme esnasinda) veya run-time (calisma
esnasinda) olarak yapilir. iste bu farklihk Statik Tipli ve
Dinamik Tipli dillerin temel ayrim noktalarindan biridir.




Programlama Dillerinin Elemanlan

 Kontrol Deyimleri: Program icerisinde bir isin olumlu veya olumsuz

sonucuna gore yapillmasi gereken islemler olabilir. Bu asamada devreye
kontrol deyimleri girer. Ornek kontrol deyimleri; If Else Deyimi, Switch-Case
Deyimi.

* Alt Programlar: Bir programda ayni tlr hesaplama islemi programin farkl
ver(ler)inde birden fazla kullanilabilir. Ayni islem adimlarini bir cok kez
tekrarlamak, programdaki deyim sayisini arttiracagindan hem programin
yavas islemesini, ozellikle programi(n calismasi acisindan) izlemeyi gliclestirir.
Bu tir tekrarlanan program parcalari, ALT PROGRAM adi altinda (ana
programdan) ayri bir program olarak yazilabilir.



public void denemeFonksiyonu(){
if( s.toString() .toLowerCase () .indexOf ("plane™) >0) { F
System.out.println("yer tiklandi"):; _I G

b
else if(tg'=null) {

forlint i = 0 ;1<10;1i44) ¢
if(tg.toString() .equals (objectlList[i]) ) {
tf.setText("");tf.setText(tf.getText () +" '\ n"+"Tank "+i+" tiklandi’):
tf.setText(tf.getText () +" \n"+"Tankin bilgesi :"+ tankRegion[i]):
clickedTank = 1i;
tf.setText(tf.getText () +" '\ n"+"Tank Owner : " + tankOuwner[i] ):

r

if (tankOwner [clickedTank] ' =activeplayer) {

tf.setText ("") ;tf.setText (tf.getText () +"\n"+"Digwan tanki tiklanawaz");
clickedTank=-1;
return;

}

if (tankiction[clickedTank] <
tf.setText ("' n"+"Tank bu
clickedTank=-1;
return;

5 -

m -
~
-
m
o
1
i}

m =

ska vere gidenmez!"+tf.getText()]):

¥
public static void main(String args[]{ =
denemeFonksiyonul) ; ‘ H
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Programlama Dillerinin Elemanlan

* Modiiller: programlama (modular programming) tekniginde, birbirleriyle
ilgili oldugu dusuntlen ya da ayni cagrisim kiimesi icinde oldugu dusuntlen
fonksiyonlar bir araya toplanarak genellikle farkli bir dosya icinde tutulurlar.
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Kaynaklar

http://content.Ims.sabis.sakarya.edu.tr/Uploads/50101/39475/bmg progr
amlamadilleri.pdf
http://www.farukkirmizi.com/programlama-ve-programlama-ortami.html
https://algoritmaveprogramlama.wordpress.com/2013/09/21/programlam
a-terimleri-ve-programlama-ortami/
https://www.baskent.edu.tr/~tkaracay/etudio/ders/prg/java/ch05/dataTyp
es.htm

https://mhmtyylc.com/c-sharp-kontrol-deyimleri
https://acikders.ankara.edu.tr/pluginfile.php/20859/mod_resource/content/
1/fzm?205_8.pdf
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