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Sunum İçeriği

• Tanışma / Ben kimim?
• Asıl siz kimsiniz ?
• Bu ders ne? Yenir mi?
• Yazılım Mühendisliği
• Bölüm Hakkında Temel Yönlendirmeler
• Sektörel Beklentiler
• Zorunlu Yaz Stajları
• İş Yeri Eğitimi
• Proje Dökümantasyonu/Rapor
• Öneriler
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Ben Kimim?
Muhammet BAYKARA

• Fırat Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü-
Lisans

• Fırat Üniversitesi Mühendislik Fakültesi Bilgisayar Mühendisliği Bölümü-
Yüksek Lisans

• Fırat Üniversitesi Fen Bilimleri Enstitüsü Yazılım Mühendisliği Anabilim 
Dalı- Doktora

• Fırat Üniversitesi Teknoloji Fakültesi Yazılım Mühendisliği Bölümü-
Öğretim Üyesi

• Netix Bilişim Teknolojileri- Danışman
• Smartbee Bilişim Teknolojileri- Danışman
• Raven Technology- Danışman
• Innovance – Danışman
• Crafttech- Danışman
• İnspimo Bilişim Teknolojileri Yazılım Danışmanlık Eğitim Hizmetleri-

Kurucu Ortak
• Dataspecta –Danışman
• Blockease - Danışman
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Ben Kimim?

• Yazılım Mühendisliği Bölümü- İş Yeri Eğitimi Komisyon Başkanı

• Eğitim Öğretim Komisyonu Üyesi

• Fen Bilimleri Enstitüsü – Kalite Komisyonu Üyesi

• Verdiğim Derslerden Bazıları:
• Bilgisayar Bilimlerine Giriş,

• Yazılım Mühendisliğinin Temelleri / Yazılım Proje Yönetimi

• Yazılım Tasarım ve Mimarisi

• Bilgi Sistemleri ve Güvenliği / Siber Savaş ve Terörizm

• İnsan Bilgisayar Etkileşimi / Yazılım Kalite Güvencesi ve Testi
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Ben Kimim?

• İletişim Bilgilerim,
• muhammetbaykara.com

• mbaykara@firat.edu.tr, 

• https://www.linkedin.com/in/muhammetbaykara/

• 0 424 237 00 00-4296 

• Ofis Saati : Pazartesi 10:00-11:00
Çarşamba 13:00-14:00
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Dersin Amacı&Haftalık Planları

Haftalık 

Ders 

Planı

Hafta Konu

1 Dersin kısa tanıtımı. Dersin amaç, haftalık ders planı, ölçme ve değerlendirme sistemi ve ders kazanımları

açısından değerlendirilmesi. Haftalık bazda işlenecek konuların kısaca sunulması.

2 Bilgisayar bilimleri, temel kavramlar. Bilgisayar donanımı. Bilgisayar yazılımı ve bağlı kavramlar.    

3 Yazılım Mühendisliğine Giriş. Çevik yazılım ve modern yazılım geliştirme yaklaşımları. Sektörel beklentiler. 

4 Algoritma Geliştirme. Algoritmaların İfade Edilme Şekilleri. Akış Şemaları. Sözde Kodlar. Örneklerle 

algoritmalar.      

5 Boole Cebrinin Esasları. Lojik Kapılar ve Doğruluk Tabloları. Lojik İfadelerin Sadeleştirilmesi/İndirgenmesi.

6 Programlama Dilleri. Tümleşik Geliştirme Ortamları. Back-end dilleri. Front-end dilleri. Güncel diller. 

7 İşletim Sistemleri ve Temel Özellikleri. Modern işletim sistemleri, mobil işletim sistemleri ve geliştirme

ortamları.

8 Bilgisayar Ağları ve İnternet.    

9 Sayı ve Kodlama Sistemleri     

10 Veri Yapıları    

11 Veri tabanı yönetim sistemleri ve SQL       

12 Yazılım modelleme dilleri ve UML 

13 Yazılım Kalite Güvencesi ve Testi      

14 Bilgi Güvenliği ve bağlı konular 

Amaç: Temel bilgisayar bilimlerinin tanıtılması. Bilgisayar ve Yazılım Mühendisliğine Giriş
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Dersin Kazanımları

1 Bilgisayar bilimlerine bütüncül bir yaklaşım ile bakabilmek.      

2 Yazılım Mühendisliğini bir mühendislik disiplini olarak kavramak.     

3 Sorgulama, araştırma ve raporlama yeteneğini kazanmak. 

4
Yazılım mühendisliği müfredatındaki temel derslerle ilgili bilgi sahibi 

olmak.     

5 Ar-ge faaliyetlerini ve proje yönetimi kavramlarını öğrenmek.    
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Ölçme Değerlendirme

Sınav Ağırlıklı olarak çoktan seçmeli sorulardan oluşan ara sınav 1+1 

%40  

Vize+ 

%60 

Final   

Kısa 

Sınav

Ağırlıklı olarak çoktan seçmeli sorulardan oluşan kısa sınav.

Öğrencilerimizin üniversite ortamında sınavların nasıl yapıldığını

görmesi açısından deneme sınavı niteliğindedir.

En az 1 

Ödev
Özellikle Haftalık veya dönemlik araştırma ödevleri. Kanaat

değerlendirmesi anlamında önem arz edebilir.
10  

Proje

Dönemlik araştırma projesi. Sınavlara doğrudan katkısı olmasa da

yapılan araştırma öğrencilerin lehine olacaktır. Kanaat değerlendirmesi

anlamında önem arz edebilir.

1  
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Dersin Materyalleri

• Bilgisayar Mühendisliğine Giriş, 
Papatya Yayıncılık. 

• Bilgisayar Bilimine Giriş, Nobel 
Yayınları. 

• Temel yardımcı ders materyalleri 

www.muhammetbaykara.com ‘dan 
sunulacaktır.

debsis.firat.edu.tr 
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Yazılım Mühendisliği

• Nisbi olarak daha yeni

• Standartları güncel (SQAP&SVVP, aft. 2002)

• Bilgisayar Mühendisi (Computer Eng.)

• Yazılım Mühendisi (Software Eng.)

• Yazılım Mimarı (Software Architect)
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Bölümümüz

• 2009

• Danışman

• Bölüm Başkan Yardımcısı

• Bölüm Başkanı

• Akademik Kadro (Öğretim Üyesi, Öğretim Görevlisi, Araştırma
Görevlisi)

• İdari Kadro (Bölüm Sekreteri, Tekniker, Teknisyen)
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Bölümümüz

• Akademik (danışma)

• İbrahim Türkoğlu&Cem Baydoğan&Bihter Daş

• İdari (Sekreterya/Öğrenci işleri, dilekçeler, başvurular, genel danışma)

• Şahin Çelikten&Kürşat Sayı

• Öğrenci Görüşme Saati İsteyiniz! (2 Saat/Hafta) /1800!!!

• Hiyerarşi’ye Dikkat!!!

• Danışman, Bölüm Baş. Yrd., Bölüm Başkanı, Dekan Yardımcısı, Dekan.

• https://yazilimtf.firat.edu.tr/

• Hiyerarşide olmayan/olmaması gereken mercii?

12

https://yazilimtf.firat.edu.tr/


D
er

sl
er

13



D
er

sl
er

14



D
er

sl
er

15



Dersler
• Algoritma ve Programlama
• Bilgisayar Bilimlerine Giriş
• Nesne Tabanlı Programlama
• Veri Yapıları
• Web Programlama
• Bilgi Güvenliği-İşletim Sistemleri-Bilgisayar Ağ Sistemleri
• Algoritma Analizi
• Veritabanı Yön. Sis.
• Yazılım Tasarım ve Mimarisi
• Staj I – Mesleki  Uygulama I
• Staj II – Mesleki Uygulama II
• İş Yeri Eğitimi
• Bitirme Projesi 16



Bazı Tavsiyeler
• Yanlışlardan Kaçın(ın)!!!

• Tekrar(cı) öğrenci yıldırmalarından!

• Sosyal medyada şehir, üniversite, bölüm ve/veya hocalar
hakkındaki iftira, yalan-yanlış, tehdit vb. söylemlerden!

• Yazılım ekip işidir! Ekibi bozan öğrenci tiplerinden!

• Bilişim suçu işlemekten! 5651, 6698

• Yanlış sorulardan! İş bulabilecek miyiz? Nerde iş bulacağız!
gibi vesveselerden…

• Son gün çalışmaktan!

• Kariyer hedefiniz dışına çıkmaktan!
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Bazı Tavsiyeler-Sınavlar

• Sınavlarla ilgili derslik kapılarında dekanlıkça yapılan duyurulara
uyulmalıdır.

• Sınavlara cep telefonu ile gelinmemelidir. Aksi halde Tutanak tutulur!

• Sınavlar ilgili öğretim üyesinin duyuracağı biçimde yapılır.

• Sınav süresince gözetmen uyarılarına uyulmalıdır.

• Sınav sonuçları pano veya OBS üzerinden görülür.

• Sonuçlara itiraz durumunda, Bölüm sekreterliğine dilekçe verilebilir.

• Sınıf geçme için 2. sınıfta 1.8, mezuniyet için 2.0 Ort. Gereklidir.
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Bazı Tavsiyeler- Zaman

• Zamanınızı İyi Değerlendirin
• Plan, zaman yönetimi, sonuç, öz geçmiş, öz gelecek…

• Erken kalkan yol alır…

• EGO

• 1 e 2/3
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Bazı Tavsiyeler-Zaman
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Bazı Tavsiyeler- Etik

• Bilişim Etiğine Dikkat edin.

• 3 E’ye atıf
• Etik, karakterin ve dürüstlüğün diplomasıdır.

• 3. E’yi kaybedersen her şeyi kaybedersin!!!
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Bazı Tavsiyeler – İngilizce 

• Yabancı Dil Öğrenin!
Yabancı temel kaynaklardan yararlanın
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Bazı Tavsiyeler Her şey mi? Bir şey mi?
• Her şeyden bir şey mi; Bir şeyden her şey mi ?
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Bazı Tavsiyeler
• Diploma, Ortalama, Üniversite
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Eğitim, Etkinlik ve Sertifikalar

• CV, Etkinlik, Kulüpler, Referanslar, Sertifikalar, Blog, Makale, Rapor
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Bazı Tavsiyeler

Ekip halinde çalışmanın önemi;
Fikir Çimlenmesi & Beyin Fırtınası
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Bazı Tavsiyeler

• I. Kısım Yaz Stajı- 2. Sınıf Sonu- 20 İş Günü

• II. Kısım Yaz Stajı-3. Sınıf Sonu- 20 İş Günü

• Staj ile ilgili komisyon

• Rapor oluşturma-Günlük raporlama

• Defterin hazırlanması (Format, kapak, şablon, paraf, imza)

• Gizli Evrak, Sigorta,

• Süreç için klavuz ve akış şeması (https://yazilimtf.firat.edu.tr/)
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Bazı Tavsiyeler

• 7. ya da 8. yarıyıl

• 14 haftalık işyerinde staj eğitimi

• İşyeri eğitimi ile ilgili komisyon
• Muhammet Baykara

• Rapor oluşturma-Haftalık veya proje bazlı raporlama

• Defterin hazırlanması (Format, kapak, şablon, paraf, imza)

• Gizli Evrak, Sigorta,

• Detaylı bilgi için (https://yazilimtf.firat.edu.tr/ )
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Raporlama&Dökümantasyon

• Yazılım Mühendisliğinin
Temelleri,

• Yazılım Gereksinimleri ve
Analizi

• Yazılım Tasarım ve
Mimarisi,

• Ödevler
• Bitirme Projesi
• Staj I, Staj II, İş yeri eğitimi
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Proje Rapor Hazırlama
İntihal, benzerlik oranı, referans, kaynak…
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Bilişim Etiği

• Bilişim etiği, bilgisayarlar, internet, yazılım geliştirme, veri güvenliği
gibi bilişim teknolojileriyle ilgili olan etik sorunları inceleyen bir alan
olarak tanımlanabilir.

• Teknolojinin hızla ilerlemesiyle birlikte ortaya çıkan yeni etik sorunlara
cevap arar ve bu teknolojilerin insanlar üzerindeki etkilerini de
değerlendirir.
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Bilişim Etiği

• Gizlilik ve Güvenlik:
• Kişisel verilerin korunması. KVKK. Yasalar. İntihal vb.
• Bilgisayar sistemlerinin güvenliği ve yetkisiz erişimle mücadele.

• Fikri Mülkiyet Hakları:
• Yazılım patentleri, telif hakları ve ticari markaların korunması.
• Bilgi kopyalama, telif hakkı ihlalleri gibi konuların değerlendirilmesi.

• Adalet ve Eşitlik:
• Dijital uçurumun azaltılması, yani teknolojiye erişimdeki eşitsizliklerin giderilmesi.
• Dijital hakların tüm toplum kesimleri için adil bir şekilde dağıtılması.

• İnternet Davranış Kuralları:
• Siber zorbalık, çevrim içi taciz ve dolandırıcılık gibi konuların ele alınması.
• Etik olmayan çevrim içi davranışların engellenmesi ve cezalandırılması.

32



Bilişim Etiği

• Yapay Zeka ve Otomatik Karar Verme:
• Yapay zeka algoritmalarının insan haklarına ve adaletine uygun olması.
• Otomatik karar alma sistemlerindeki ön yargıların ve ayrımcılığın önlenmesi.

• Çevresel Etkiler:
• Elektronik atıkların doğaya verdiği zararların azaltılması.
• Yeşil bilişim uygulamalarının teşvik edilmesi.

• Profesyonel Sorumluluk:
• Bilişim profesyonellerinin mesleki etik standartlara uygun davranması.
• Müşteri gizliliği ve güvenliği gibi konuların ön planda tutulması.

• Küresel İlişkiler ve Kültürel Farklılıklar:
• Teknolojinin farklı kültürlerdeki etik değerlere saygılı olması.
• Küresel çapta işbirliği ve etik standartların oluşturulması.
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Bilişim Etiği

1. Bilgisayar başka insanlara zarar vermek için kullanılamaz.
2. Başka insanların bilgisayar çalışmaları karıştırılamaz.
3. Bilgisayar ortamında başka insanların dosyaları karıştırılamaz.
4. Bilgisayar hırsızlık yapmak için kullanılamaz.
5. Bilgisayar yalan bilgiyi yaymak için kullanılamaz.
6. Bedeli ödenmeyen yazılım kopyalanamaz ve kullanılamaz.
7. Başka insanların bilgisayar kaynakları izin almadan kullanılamaz.
8. Başka insanların entelektüel bilgileri başkasına mal edilemez.
9. Kişi yazdığı programın sosyal hayata etkilerini dikkate almalıdır.
10. Kişi, bilgisayarı, diğer insanları dikkate alarak ve saygı göstererek 
kullanmalıdır.

34



Proje Destekleri

• TGSD-1512- Bigg Damla - 1812

• Kosgeb

• Kalkınma Ajansları-FKA

• Teknokent

• TUBİTAK- 2209, 

• Lisans Öğr. Yaz. Yar. 

• FÜBAP – Lisans, Yüksek Lisans, Doktora
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Arama motorları ve arama teknikleri

• Google,

• Yandex,

• Bing,

• Baidu,

• DuckDuckGo, SearX, Ecosia, StartPage * Etik

• Ecosia,

• Gigablast,

• Munax,

• Qwant,

• Sogou,

• Yaani * Tr
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
• Konferans/Sempozyum  Bildiri

• DergiMakale

• https://www.sciencedirect.com/ Science Direct

• https://ieeexplore.ieee.org/Xplore/home.jsp IEEE XPLORE

• https://scholar.google.com.tr/ Google Akademik

• https://towardsdatascience.com/

• https://paperswithcode.com/

• https://github.com/

• https://www.kaggle.com/

• https://archive.ics.uci.edu

• https://unb.ca
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler

40



Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Akademik Arama Motorları/ 
Dijital Kütüphaneler
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Google ile bazı arama teknikleri
intitle
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Google ile bazı arama teknikleri
site
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Google ile bazı arama teknikleri
filetype:
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Google ile bazı arama teknikleri
filetype:
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Google ile bazı arama teknikleri
filetype:
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Google ile bazı arama teknikleri
joker       * 
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Belirli Bir Bölgedeki Sonuçları Arama: location
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İlgili Terimlerle Arama: related
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Hesap Makinesi ve Birim Dönüştürücü
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Hesap Makinesi ve Birim Dönüştürücü
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Soru Cevap?

TEŞEKKÜRLER
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